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®m Bolum 1

Internet Teknolojileri

Amaclarimiz

icerik Haritasi

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

1 internet'in temel kavramlarini tanimlayabilecek
internet’in gelisim siirecini aciklayabilecek
Web tarayicilarini kargilastirabilecek

Arama motorlarinin islevlerini agiklayabilecek
e-Devlet hizmetlerini siralayabilecek

bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

a b~ WODN

Anahtar Sézclkler:  internet « HTTP « WWW ¢ HTML * URL * IP « DNS « EDGE * Mobil nternet * GSM * 3G
* 4G+ Web Tarayicilar * Microsoft internet Explorer « Mozilla Firefox * Google Chrome * Wifi
* Arama Motorlarie Google * Arama Operatérleri * Bing * Yandex ¢ Ask * Yahoo ° e-Devlet * Turkiye.gov.tr
* e-Devlet Sifresi Alma * e-Devlet Hizmetleri

» GIRIS

« INTERNET’IN TEMEL KAVRAMLARI
« INTERNET’IN GELiSIM SURECI

« WEB TARAYICILARI

« ARAMA MOTORLARI

« E-DEVLET

Dijital Okur Yazarlk | |internet Teknolojileri
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GIRIS

Internet, giiniimiiziin en hizli gelisen bilisim
teknolojilerinin basinda gelmektedir. Radyo diinya
capinda 50 milyon kullaniciya 38 yilda, televizyon
ise 13 yilda ulagabildi. Internet ise kullanilmaya
baglandigi 1994-1995 yillar1 arasinda sadece 9 ay
icerisinde diinya ¢apinda 50 milyon kisiye ulasa-
rak tarihin en hizli iletisim araci oldu. Gegtigimiz
ylizyilin son ceyreginde biiyiik bir ivmeyle yay-
ginlasan Internet ve bilisim teknolojileri, tarihsel
olarak da tarim ve sanayi devriminden sonra tiim
diinyay1 derinden etkileyen ve toplumsal yapilarin
yeniden sekillenmesiyle sonu¢lanan ii¢iincii biytik
doniisiimii meydana getirmistir. Artk Internet;
haberlesme ve ulagim bagta olmak tizere bilim, sag-
lik, egitim, sanat, ekonomi, giivenlik ve adalet gibi
¢ogu toplumsal alanda yaygin bir sekilde kullani-
lan vazgecilmez teknolojiler arasinda sayilmaktadir.
Kisaca Internet, hayatimizin her alaninda kolaylas-
turict ve donistiiriicii bir role sahip olan énemli bir
toplumsal doniisiim araci haline gelmistir.

Internet sayesinde diinyanin her yerinden iste-
digimiz bilgilere bilgisayarimizdaki Web tarayicilar:
ve arama motorlarint kullanarak saniyeler igerisin-
de ulagabiliyor ve istedigimiz bilgileri paylasabili-
yoruz. Internet ag1 iizerinden genis bant Internet
baglantilariyla ve fiber optik kablolarla ayni anda
milyonlarca veri paketini gonderip alabiliyoruz.
Hatta akilli telefonlarimiz ve diger mobil cihazlari-
mizla Wifi, CDMA ve GSM gibi kablosuz Internet
teknolojilerinden yararlanip Internet’e baglanarak
hareket halindeyken bile bu bilgilere erisip payla-
simda bulunabiliyoruz. Bu ozellikleriyle Internet
diinyanin her yerinden insanlarin birbirinden daha
fazla haberdar olmasini saglayarak kiiresellesmeye
biiyiik ivme kazandirmugtir.

En genel o6zellikleriyle, Internetin arama mo-
torlari sayesinde binlerce kitap, dergi, gazete ve an-
siklopedi gibi basili materyaller arasinda herhangi
bir konuda arastirma yapmak i¢in saatler harcamak
zorunda degiliz. Dinyanin herhangi bir yerinde,
herhangi bir galeride sergilenen bir resim veya ci-
zimi gormek istedigimizde, oraya gidemediginiz
iin iizilmemize de gerek yok. Internet iizerinden
aradigimiz bilgilerin sadece metin belgelerine de-
gil resimlerine, ¢izimlerine ve videolarina da ol-
dukea rahat bir sekilde ulasabiliyoruz. Internet’te
yapabildiklerimiz sadece bilgi erisimiyle de sinirl
degil. Onceleri saatlerimizi, hatta giinlerimizi alan
bankacilik islemlerini, fatura igslemlerini, randevu

islemlerini ve devlet dairelerindeki resmi evrak is-
lemlerini artuk Internet tizerinden hicbir yere git-
meden, istedigimiz zaman yapabiliyoruz.

Her gecen giin kullanict sayist hizla artan ve
hayatimizin her alaninda vazgecilmez bir teknoloji
haline gelen Internet’in etkili ve verimli bir sekil-
de kullanilmasi 21. yiizyilda ihtiyag duyulan insan
profilinin en 6nemli yeterliliklerden biri olarak go-
riilmektedir. Bu baglamda hayatimizi kolaylastiran
Internet ile ilgili temel kavramlar, mobil Internet,
Internet’in diinyada ve Tiirkiye'deki gelisimi, Web
tarayicilart, arama motorlart ve E-devlet hizmetleri
bu tinitenin igerigini olusturmaktadir.

INTERNET’IN TEMEL
KAVRAMLARI

Internet, kelime anlami olarak kendi aralarin-
da baglanuli aglar anlamina gelmektedir. Web ile
ayni anlamda kullanilan /nternet, diinya iizerindeki
bilgisayar aglarinin birbirleri ile baglanmast sonucu
ortaya ¢ikmis olan, herhangi bir sinirlamasi olma-
yan uluslararasi bir bilgisayar ve bilgi iletisim agi-
dir. Diger bir ifadeyle Internet, aglarin ag1 olarak da
tanimlanabilir. Internet’i kullanirken arka planda
olup bitenleri gérmedigimizden dolay: saniyeler
icerisinde binlerce veriye ulagsmak kolay ve basit bir
sireg gibi gortinmektedir. Ancak diinyaya yayilmig
milyonlarca bilgisayar arasinda veri aligverisini hizlt
ve hatasiz bir sekilde gerceklestirmek hi¢ de kolay
degildir. Bunu saglamak igin Internet’in temelini
olusturan bazi kavramlar, kurallar ve protokoller
bulunmaktadir. Internetin en yaygin kullanilan

ve siklikla duydugumuz temel kavramlarindan 6ne
¢tkanlari; html, www, hetp, URL, IP ve DNS’tir.

HTML, 1989 yilinda CERN’de Tim Berners
Lee tarafindan gelistirildi. Hypertext Markup
Language kelimelerinin kisalulmasindan olusan
HTML, Zengin Metin [saretleme Dili anlami-
na gelmektedir. Bu dil Web'te belgelerin linklerle
birbirlerine nasil baglanacaklarini, belge igindeki
metin ve resimlerin nasil yerleseceklerini belirleyen
kod parcalarindan olusan bir sistemdir. HTMLin
en onemli ozelligi linklerdir. Linkler sayesinde
tek bir uklamayla ilgili sayfaya veya Web sitesine
ulagabiliyoruz. WWW’nun temelini olusturan ve
bildigimiz ¢ogu Web sitelerinin olusturulmasini
saglayan HTML dosyalarinin aktarimi i¢cin HTTP
protokolii kullanilir.
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HTML:
Internet iizerinde web sayfast olusturmak

icin kullanilan bir betik dildir.

World Wide Web kelimelerinin kisaltmasi olan
WWW, yani diinya ¢apinda Web, diinyanin her
yerindeki binlerce web sunuculari ad1 verilen bilgi-
sayarlarda kayitlt milyarlarca Web sitesi ve bu Web
siteleri icerisinde bulunan dosyadan olusan bir bii-
tiindiir. Internet’in en ¢ok kullanilan bsliimii olan
WWW temelde sunucu manugina dayanmaktadir.
Milyonlarca resim, video ve metinden olusan Web
siteleri, tek tek kullanicilara ulagtirmak yerine su-
nucu ad1 verilen bilgisayarlara kaydedilerek herkese
agik hale getirilir. Her bir Web sitesinin www ile
baslayan bir adresi vardir. Bu adresi Web tarayici-
sinda ¢alistirdigimizda sunucuda kayitli dosyalara
ve belgelere ulastriz. Yani Internet’e baglandigimiz-
da, her tiirden milyarlarca Web sitesindeki dosya-
larda sakls bilgiye erisme imkan1 buluruz.

Bir Web sitesine baglanmaya calisugimizda ad-
resin bagina otomatik olarak http yazildigini go-
rirsiintiz. Heep, [nternet’te Web sitelerinin bulun-
dugu sunucu bilgisayar ile kullanici bilgisayarlart
arasinda bilgilerin nasil aktarilacagina dair kurallar
ve yontemleri diizenleyen bir sistemdir. Hyper Text
Transfer Protocol kelimelerinin kisaltmasi olan
http, hiper metin transfer protokolii anlamina gel-
mektedir. Adinda hiper metin bulunsa da bu pro-
tokolle sadece metinler degil her tiirlii resim, video
veya animasyon verileri transfer edilebilir. Hetp,
sizin bilgisayarinizdan sunucu bilgisayara Web si-
tesiyle ilgili bilgileri http kurallari cercevesinde
iletilmesi komutunu verir. Boylece sunucu bilgisa-
yardaki Web sitesiyle iletisim baglar. Https ise http
protokoliine giivenli ag protokoliiniin eklenmesiy-
le olusturulmustur. Internette http protokoliiniin
yani sira dosya transfer protokolii olan ftp ve e-mail
servisi saglamakla sorumlu mailto da yaygin olarak
kullanilan protokollerdir.

http protokoli

Alan Adi

URL, Uniform Resource Locator kelimelerinin
kisaltmasi olup Standart Kaynak Bulucu anlamina
gelmektedir. URL bir Syntax, yani soz dizimidir.
Temel olarak URL, bir web sitesine erismek icin
yazdiginiz Web adresidir. Ornegin, www.anadolu.
edu.tr URLsi sizi Anadolu Universitesi’nin web si-
tesine gotiiriir.

URL yapisint inceledigimizde bastaki Azep://
bize bir hiper metin dosyasina ulastigimizi, www
bu dosyanin diinya ¢apindaki Webte oldugunu,
tr sitenin Tirkiyeden oldugunu, edu sitenin bir
egitim kurumuna ait oldugunu, anadolu sitenin
Anadolu Universitesi'nin Web sitesi oldugunu, /
acikogretim ise Anadolu Universitesi'nin Web sitesi
icerisindeki Agikdgretim sayfasinda oldugumuzu
gosterir.

[—__

htep:
Web sitelerinin bulundugu sunucu bilgi-

sayar ile kullanici bilgisayarlari arasinda
bilgilerin nasil aktarilacagina dair kural-
lar ve yontemleri diizenleyen hiper metin

transfer protokoliidiir.

Internet uzayinda her bir URLnin de bir IP
adresi vardir. Internet Protocol kelimelerinin ki-
saltmasindan olusan IP’yi Internee dogrudan
bagli her bilgisayarin sahip oldugu kimlik numa-
rasi olarak tanimlamak miimkiindiir. IP adresleri,
ikili sayr sisteminde sekizer haneden olusan dort
grup sayimnin bilesiminden olusur. Ornegin ikili
sistemdeki bir IP adresi 11000001.10001100.00
010101.10011000 seklinde yazilir. Ancak bu IP
adresini kolayca iletmek ve yapilandirma ayarlarina
hizla girebilmek icin, IP adresi numaralar1 noktalt
ondalik yazim ile 193.140.21.152 seklinde yazi-
lir. Buna ragmen IP adreslerini hatirlamak zordur.
Internette ziyaret ettiginiz her bir Web sayfasina
bu IP adresleriyle eristiginizi diisiintin. Milyarlarca
IP adresi arasindan, istediginiz adresi bulup yazma-

Dosya Yolu

https://lwww.la nadolu.edu.tr'{'acikog retim

Sunucu Adi

Sekil 1.1 Ornek URL Yapisi
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st hi¢ de kolay degildir. Burada DNS devreye girer.
Domain Name System kelimelerinin kisaltmasin-
dan olugan DN alan adi sistemi anlamina gelmek-
tedir. DNS sistemi Internet uzayini boliimlemeye,
boltiimleri adlandirmaya ve boliimler arasi iletisimi
saglamaya yarayan bir sistemdir. DNS yardimiyla
IP numaralari yerine, daha kolay hatirlayabilece-
gimiz anadolu.edu.tr gibi anlamli s6zciik gruplar
olusturulur. Bu sézciik gruplariyla yazilan URLler
de Web sitelerine daha kolay erismemizi saglar.

Mobil internet

Mobil Internet’in kullanimi diinyada oldugu
gibi tilkemizde de giinden giine artmakeadir. Mobil
Internet mobil cihazlar (cep telefonu, akilli telefon,
tablet gibi) iizerinden gergeklesir. Insanlarin her
zaman her yerde hareket halindeyken Internet’e
erisebilmelerini olanak tanir. Mobil Internet tek-
nik olarak radio frekans sinyalleri ile calisan, veri
iletisimini saglayan ekonomik, basit ve giivenli sis-
temlerdir.

Mobil Internet tarihine bakugimizda, ilk ca-
lismalarin Japonyada gelistirilen birinci nesil kab-
losuz telefon ag1 (1G) teknolojisine dayandigin
gorebiliriz. Sayisal yayina gecilmesi ikinci nesil
kablosuz telefon ag1 (2G) teknolojisinin gelistiril-
mesi ile miimkiin oldu. 1G’nin en biiytik eksikligi
sayilabilecek iletimde giivensizlik 2G'de sifreleme
yoluyla giderildi. Daha sonra Avrupa’nin kullandi-
g1 “Global System for Mobile Communications”
(Kiiresel Sistemde Mobil Haberlesme) bas harfle-
rinin alinarak olusturulan GSM bireysel iletisim
standart: gelistirildi. Ilk ticari GSM servisi 1991
yilinda Telecom Finland tarafindan Finlandiyada
basladi. GSM, kullanicilara giivenli ve kaliteli ileti-
sim hizmeti sunmanin yani sira uluslararasi seyahat
serbestligi de saglamus oldu.

GSM, ses ve veriyi kullanictya tahsis edilen bir
tek hat tizerinden 9.6-28,8 Kbps hiz ile iletmek-
tedir. GSM teknolojisinin bir adim ilerisi olarak
kabul edilen ve “General Packet Radio Servis” bag
harfleri alinarak olusturulan GPRS ise, saniyede
28.8 Kbpsden 115 Kbps'ye kadar hizlara ulasabi-
len paket temelli mobil iletisim servisidir. GPRS
teknolojisi, kullaniciya baglant siiresine gore degil,
veri aligveris miktarina gore ticretlendirme olana-
g1 saglar. Boylece kullanicilar her zaman Internet’e
bagli kalabilir ancak alip gonderdikleri veri miktar
kadar 6deme yaparlar.

EDGE:

Saniyede 384 Kbpsye kadar varabilen
hizlarda verileri ileten mobil iletisim ser-
visidir.

GPRS platformu telefonunuzu diziistii bilgisaya-
riniza baglayarak kullanicilarin diziistii bilgisayarlar
tizerinden Internet’e baglanmalarini saglamaktadr.
Bir bagka deyisle telefonu modem olarak kullanarak,
servis saglayici ile kesintisiz Internet erigimi gercek-
lestirilebilir. GPRS, sanal sohbet, yazili ve gorsel
bilgi transferi, sabit ve hareketli resim transferi, web
gosterimi, dokiiman paylasimi ve ortaklasa ¢alisma,
miizik yayini, kurumsal e-posta ve arag takibi icin
kullanilmaktadir. GPRS’ten sonraki asama olan
EDGE (Enhanced Data Rate for GSM Evolution),
veri aktarim hizini 384 Kbps'ye ¢ikarmugtr. Kullani-
cllarin ¢oklu ortam uygulamalarini kullanmalarina
3G kadar hizli olmasa da izin vermektedir.

[T__

Kablolu baglantinin  olmadigt yerlerde

yiiksek hizlt Internet erisimini saglayan
3G, uzak nokrtalardan goriintii tagima,
bilgileri depolama, paylagsma ve siirekli
cevrim ici gdriintiilii iletisim saglanmasini

olanakl: kilar.

2000’li yillarin bagindan beri kullanilmaya bas-
lanan 3G teknolojisi, kullaniciyr kiiresel bilgi agi-
nin bir parcast haline getirmeyi hedeflemistir. 3G,
EDGE teknolojisinin sinirlarint asmak ve 6zellik-
le ses ve goriintii servisleri, veri haberlesmesi, kisa
mesaj servisleri (SMS) gibi hizmetlerin daha hizli
veri transferi, kullanici hareketliliginin genisletil-
mesi ve kullanicilarin ¢oklu ortam uygulamalarina
olan egilimlerini karsilamaya yonelik baglatilmig
olup, kablolu baglantinin olmadig: yerlerde yiik-
sek hizli Internet erisimini olanakli hale getirmis-
tir. Ozellikle uzak noktalardan goriintii tastma, bu
bilgileri depolama, paylasma ve siirekli ¢evrim ici
gortintilii iletisim saglanmasini olanaklt kilmistr.
Bu nedenle kullanicilar, akilli telefonlarindaki 3G
ile kiiresel aga “her zaman bagli olma” bir bagka ifa-
deyle siirekli Internet’te olma 6zgiirliigiinii yasarlar.
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[—__

GPRS:
Saniyede 28.8 Kbpsden 115 Kbps'ye vara-
bilen hizlarda verilerin iletilmesine imkan

veren GPRS, mobil cihaz kullanicilarina
kesintisiz Internet baglantist sunan paket
temelli bir mobil iletisim servisidir.

Disiik bant genisligi ve baglanti hatasi gibi
problemleri gidermek tizere gelistirilen dérdiincii
nesil (4G) sistemler, ABD, Japonya ve Giiney Kore
gibi tilkelerde kullanilmaktadir ancak bu sistem-
lere iligkin aragtirmalar hilen devam etmektedir.
4G, yiiksek hiz, yiiksek kapasite, bit basina disiik
maliyet, IP tabanli servisler gibi 6zellikleri sunmak
iizere tasarlandi. 4G’nin amaci, mevcut merkezi
hiicresel aglari, IP tabanli diinya gapinda tek bir
merkezi hiicresel ag standardinda birlestirmektir.
4G mobil genigbant teknolojilerine en giiglii iki
aday LTE (Long Term Evolution — Uzun Dénem
Déniisiim) ve mobil WiMAX (Worldwide Intero-
perability for Microwave Access) Maksimum Kab-
losuz Genis Alan teknolojileridir. 4G ile baglant
hiz1 100 Mbps’e ¢ikmustur.

4G’ye bagli LTE teknolojisini NTT DoCoMo
firmasi 2004 yilinda ilk Japonyada duyurdu. Buna
ragmen 4G’nin ilk uygulamasinin yapilmasi en az
bes seneyi bulmustur. 17 Agustos 2009'da 6nde
gelen telekomiinikasyon  sirketlerinden Verizon
4G’nin ilk testini ABD’nin Boston ve Seattle kent-
leri arasinda basariyla gerceklestirdi. 4G teknolojisi
ile haberlesme alaninda hiz ve kapasitesiyi artirma-
y1, diisiik gecikme hizlart sunmayi her zaman her
yerde genis bant erisimi saglamay1 ve maliyet etkin
bir altyap:r hedeflenmektedir. Béylece mobil cihaz-
lar tizerinden televizyon izlemek, yiiksek boyutlu
dosya indirmek ve paylasmak, miizik dinlemek,
fotograf paylagsmak oldukea rahat ve hizli gercek-
lesebilecektir. Son yillarda “Nesnelerin Interneti”
kavraminin ¢ok sik kullanildig gozlenmekeedir. Ilk
olarak 1999 yilinda Ingiliz asilli Kavin Ashlon tara-
findan tanimlanan “Nesnelerin Interneti” kavrami
kullandigimiz ¢ay makinasi, radyo, giivenlik kapist
gibi cisimlerin Internete bagli olmas ve kullanicila-
rin hayat tarzlarina gore programlanabilmesi anla-
mina gelmektedir. “Nesnelerin Interneti” ile 6rne-
gin buzdolabinizin kendi kendine eksikleri siparis
edebilmesi miimkiin olabilmektedir.

6

Giiniimiizde ¢ok daha genis ve ¢ok daha fazla
kisiye ayni anda ulasmay: saglayacak teknoloji alt
yapisina heniiz ulagilamamigtir. Besinci nesil ag
teknoloji (5G) olarak bilinen bu teknolojiye yone-
lik ¢aligmalar devam etmektedir. 5G’ye 6rnek ola-
rak stadyumda mag seyreden taraftarlarin golii ayni
anda akilli telefonlarin ekranlarindan ve yakindan
izlemesi 6rnek verilebilir.

1G = analog (9.6 Kbps)

2G = digital, ses (28,8 Kbps)

2.5G = verieklendi (GPRS) (115 Kbps)

2.75G = daha hizli veri (EDGE) (384
Kbps)

3G = Sayisal ve paketli veri aktarma
(WCDMA, EvDO) (28 Mbps)

4G = LTE kablosuz (wireless) ve daha

genis bant veri aktarimi (100

Mbps) /}

5G = heniiz tanimli degil

L L]

kitap
Acgikdgretim Fakiiltesi yayinlarindan 2016 yi-
linda ¢ikan ve editorltigiini Prof. Dr. T. Volkan
Yiizer ile Prof. Dr. Mehmet Emin Mutlu'nun
yaptiklart Yeni [letisim Teknolojileri kitabini

okuyarak internetin diger iletisim teknolojileri
ile iliskisini yorumlayin. /)

sira sizde

hetp://www.ahaber.anadolu.edu.tr/
issues/2015pdf/725.pdf URL  adresini

bilesenlerine ayirin.

INTERNET’iN GELiSiM SURECI

Giindelik hayatimizin artk vazgecilmez bir par-
cast olan Internet, aslinda oldukga kisa bir gegmise
sahiptir. Internet’in temeli bilgisayar aglarina dayan-
makeadir. [lk bilgisayar ag1 1970’te Amerika Birlesik
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Devletlerinde 15 bilgisayarin birbirine baglanmasiyla olusturulan ARPANET, Amerikan Gelismis Savunma
Aragtirmalart Dairesi Agidir. Bu ag kurulduktan sonra Internet’in en énemli bilesenlerinden biri olan e-mail
yani elektronik posta ortaya ¢ikmistir. Ilk e-mail sistemi 1972 yilinda Roy Tomlinson tarafindan ARPANET
icin gelistirildi. Daha sonra, 1973’¢ gelindiginde dosya paylasimlarini gergeklestirmek icin FTP protokolii ge-
ligtirildi. [letisim Kontrol Protokolii (TCP) ve IP, 1 Ocak 1983 tarihinde ARPANET te kullanil-
maya baslandi. ARPANET Amerikan hiikiimetinin miidahalesiyle NSFNET olarak diizenlendi &
ve bu aga 1994 yili sonuna kadar 110 iilke, 10.000 bilgisayar ag1, 3.000.000'dan fazla bilgisayar F#3eg
ve 25 milyona yakin kullanici baglandi. Bu say1, WWW ve HTML ile Web Sayfast kavraminin ;
kullanima girdigi 1994-1995 yillar1 icinde biiyiik bir patlama gésterdi ve 60 milyon’a ulasti.

Bir fizik laboratuvart olan CERN'de aragtirmacilarin bilgilerini ve dokiimanlarini birbirleriyle pay-
lagabilmeleri i¢in Tim Berners Lee 1989 yilinda NeXT marka bir bilgisayar kullanarak html isaretleme
dilini gelistirdi ve ilk web sunucusunu olusturdu. Bu aslinda giiniimiiz Internet’inin en yaygin kullanilan
bolimii olan WWW’nun da temelini olusturmaktadir. Daha sonra WWW teknolojisi, 30 Nisan 1993
tarihinde, telifsiz olarak isteyen herkesin kullanimina agildi. Diinya Internet Istatistikleri’nin 2014 verile-
rine gore diinya genelinde ii¢ milyardan fazla insan aktif Internet kullanicist durumundadir ve bu say1 her

gecen giin hizla artmakeadir.

Arastirmalarla
lligskilendir

Internetin taribi: Arpanetten, ‘dot.comlara...

Giintimiiz hayatinin 6nemli bir pargasi olan
internet ¢ok kisa bir gegmise sahiptir. Amerika
Savunma Bakanligs ve bazt Amerikan Universi-
teleri tarafindan baglatlan bir proje giiniimiiz
sanal aleminin temelini olusturuyor. Arpanet
adli bu proje 1970 yilinda hayata gegti. Arpanet
basta sadece 15 bilgisayarin birbirine bagl oldu-
gu bir agdan ibaretti ve 6zel kullanicilara kapa-
liydr. 70’li yillar internet fikrinin hizla gelistigi
yillar oldu. Elektronik posta ortaya ¢ikti ve In-
giltere Kraligesi'nin 1976 yilinda ilk e-mailini
gondermesiyle internet fikri popiiler hale gel-
meye bagladu.

80’li yillar teknolojik agidan 6nemli adimla-
ra sahne oldu. Alan adlarinin ilk olarak kullanil-
maya baglandig1 1984 yilinda ‘host’ sayis1 ancak
1000°di. Internette patlama yasandigi zaman dili-
mi ise hi¢ kuskusuz 1990’lar.

Tiirkiye’de internet’in Geligimi

Diinya bildigimiz anlamiyla internetle yani
“World Wide Web’ deyimiyle 1991°de tanistr.
Host sayist her yil katlanarak artiyordu. 1994te
gelindiginde internetteki site sayis: 10 bine, host
sayisi ise 3 milyona ulasmisti ve girisimciler bu
yeni diinyada yepyeni kazan¢ kapilari oldugunu
farketmisti.

Bankalar ve alisveris merkezleri sanal subele-
rini agmaya bagladi. Ilk internet radyosu yayina
basladi. Hitkiimetler basta olmak iizere pek ¢ok
organizasyon web sitesi agti. Yepyeni bir pazarla-
ma ve ekonomi anlayist doguyordu.

1994te internetteki ilk reklam ekranlara
diistii. 1995’te Hong Kong'da ilk hacker yakalan-
dr. 1995’te alan adi isimleri parali oldu. Netscape
ve Microsoft arasinda yazilim savaglari baslad.

Kaynak: http://arsiv.ntv.com. tr/news/55696.
asp#BODY

Internet baglanusinin Tiirkiyede gelisim siireci, ilk olarak 1986 yilinda TUVEKA (Turkiye Univer-
siteler ve Aragtirma Kurumlart Ag1) genis alan agina baglanmasiyla bagladi. 12 Subat 1987 tarihinde bu
aga EARN (Eurepean Academic and Research Network —Avrupa Akademik Arastirma Agi) ve BITNET
(Because It’s Time Network) agi1 dahil oldu. BITNET, internet'ten ayri olarak sadece egitim kurumlarina
ozel bir ag teknolojisiydi. Daha sonraki yillarda bu agin hat kapasitesinin yetersiz kaldig1 ve gereksinim-
leri kargilamadigt goriildii. Bunun iizerine 1991 yilinda ODTU ve Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Aragtirma
Kurumu (TUBITAK)’nun ortak ¢abalari ile Internet baglantisini iilke icinde saglamak ve yaymak iizere
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Tirkiye Internet Proje Grubu (TR-NET) kuruldu.
TR-NET’in ilk deneysel caligmast 1992 yilinda
Hollanda’ya yapildi, ardindan 12 Nisan 1993 yi-
linda PTT den saglanan 64 Kbps kapasiteli kiralik
hat ile ODTU Bilgi Islem Daire Baskanliginda yer
alan yonlendiriciler tizerinden TCP/IP protokolii
kullanilarak ABD Washington NSFNet (National
Science Foundation Network-Ulusal Bilim Ku-
rum Ag1) genis alan agina dahil olundu. Béylece
Tiirkiye'de ilk Internet baglantisi gerceklestirildi.
1996 yilina kadar bu baglant tiim tilkenin tek ¢1-
kist oldu. Bir bagka ifadeyle tiniversiteler ve kamu
kuruluslart ODTU-NSFNet baglantist iizerinden
Internet’e erisim sagladi. Ayni donemde TR-NET
catist altinda bazi 6zel kuruluslara ve sahislara
Internet hizmeti verilmeye baslandi. 1994 yilin-
da 128 Kbits olan ag baglant hizi, 1995te 256
Kbits’e, 1996°da ise 512 Kbits hiza ulast1.

1996 yilinda TUBITAK, Askeri Okullar,
Harp Akademileri, Polis Akademileri, Ttirk Ta-
rih Kurumu, Milli Kitiiphane, YOK, OSYM,
Tiirkiye Atom Enerjisi Kurumu ve Tiirk Silah-
It Kuvvetleri’nin Ar-Ge birimlerinden olusan
toplam 176 birime hizmet veren Ulusal Akade-
mik Ag (ULAKNET) kuruldu. Yine ayni yilda
Yiiksekogretim Kurulu (YOK) ile TUBITAK
arasinda imzalanan protokol ile {iniversitelerin
Internet baglantilarina iliskin hizmetler tama-
men TUBITAK’a birakildi ve bunun iizerine
TUBITAK’a bagli bir enstitii olarak ULAKBIM

ABD

Almanya

KKTC

kuruldu. ULAKBIM, TUVAKA nin islerini iist-
lenerek iilke genelinde tiniversitelere yonelik
Internet altyapisint kurmak ve gelistirmek igin
gorevlendirildi. 1996 Ekim ayinda ULAKNET-
NSFNet (ABD) baglanusint 512Kbps’ye yiik-
selmis ayni zamanda ULAKNET-EBONE (Al-
manya) baglantisini gelistirmisti. 14 Subat 1997
tarihinde ULAKNET in ilk ulusal baglants: ise
Ege Universitesi ile gerceklestirilmis olup, ayni
yilin Ekim ayi itibariyla 39 {niversiteyi baglar
duruma geldi. 1997 yilinda ULAKNET-UU-
Net (ABD) arasinda 2Mbps baglanti kuruldu,
ODTU NSENet kapatld;, ULAKNET e baglt
ug sayist 64’e yiikseltildi. Sekil 1.2°de o yillardaki
Tiirkiye Internet ag altyapist yeralmakradir.

Internetin ticari kuruluglara ve halka ulagma-
sint saglayan proje TURNET, Tiirk Telekom ta-
rafindan hayata geirildi. Ikisi Istanbul (2 Mbit/s
— 512 Kbps) biri Ankarada (2 Mbps) olmak iizere
iig ticari hat iizerinden Internet servis saglayicilara
erisim sunulmaya basglandi. 1997 yilinda Internet
servis saglayicilarinin sayist 80’i bulmus, béylece
Internet olgusu diinyaya paralel olarak iilkemizde
de yayginlasmaya baglamistir. 1998 yilinda her ne
kadar Internet baglanti hizi diisiikte olsa, Internet
kullanicilarinin sayist 230.000 ulagsmis olup giin-
lik gazete ve dergi yayinciliginin, bankacilik hiz-
metlerinin, alisveris sitelerinin iilkemizde Internet
tizerinden o donemlerde kullanilmaya baglandig:
gorilmiistiir.

Azerbaycan

Ucg noktalar @
Uluslararasi hatlar
>=64 Kbps

<64 Kbps

Sekil 1.2 Tiirkiye internet Haritasi

Kaynak: Cadiltay, K. (1997). Herkes igin internet. Ankara: METU Press
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Tablo 1.1 Yillara Gére internet Kullanici Sayilari

internet Kullanici Sayilari
Bir Ay Alti Mobil Genis

Bir Ay Alti Mobil Genis

Sabit Telefon | Cep Telefonu

Abone Sayisi | Abone Sayisi Ui Bant:aﬁ;;T::lkler Bant Abonelikler(2)

1997 15744 020 1483 149 - - -
1998 16 959 500 3382137 229 885 229 885 -
1999 18 054 047 7 562972 436 610 436610 -
2000 18395171 14 970 745 1629 156 1629 156 -
2001 18 904 486 19 502 897 1619270 1619270 -
2002 18914 857 23323118 1309770 1309770 -
2003 18916 721 27 887 535 906 650 906 650 -
2004 19125 163 34 707 549 1474 590 1474 590 -
2005 18978 223 43 608 965 2248105 2248105 -
2006 18831616 52 662 709 3180 580 3180 580 -
2007 18201 006 61975 807 4842798 4842798 -
2008 17 502 205 65824110 5804 923 5804 923 -
2009 16 534 356 62 779 554 8849779 6782 657 2067 122
2010 16 201 466 61769 635 14 443 644 8672376 5771268
2011 15210 846 65 321745 22 371441 14117 815 8253626
2012 13 859 672 67 680 547 27 649 055 20090 614 7 558 441
2013 13551 705 69 661 108 32613930 22916 052 9697 878
2014 12 528 865 71888416 41272940 29 635 574 11637 366

Kaynak: TUIK, Ulastirma, Denizcilik ve Haberlesme Bakanligi, Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu

2000l yillara gelindiginde ULAKNET toplam 114 noktadan 80 Gniversite ve arastirma kurumunu
Internet hizmetinden yararlanir duruma gelmistir. Yurtdist hatlar (Internet) ise Ankaradan ABD’ye 3 ayri
hattan olmak iizere toplam 10 Mbps’e ulagmus, Internet genisbant baglant: altyap1 alismalari hizlanmistur.
2010 sonrast yapilan ¢alismalar sonu cunda ULAKNET e bagli ug sayisi toplamda 923’e, ana ug sayist
183’ yiikseltilmis, toplam Internet baglanti kapasitesi 23 Gbps'e ¢ikarilmistir. Tablo 1.1'de goriildiigii
tizere 2009 yilinda genisbant baglantisina sahip abone sayist yaklagik iki milyon iken 2014 yilinda ise 12
milyona yaklagmustir.

internet
Tiirkiyede ULAKNET’in tarihgesi ile ilgili
daha fazla bilgi almak icin heep://ulakbim.tu-
bitak.gov.tr/tr/kurumsal/ulaknet-tarihcesi ad-

sira sizde

Web tarayicinizin - adres  ¢ubuguna
193.140.21.18 IP adresini yazarak bu IP

adresinin hangi siteye ait oldugunu aras-

resine ulagabilirsiniz trin.

kitap
ULAKNET’in tarihgesini http://ulakbim.tubitak.gov.tr/tr/ku-
rumsal/ulaknet-tarihcesi adresinden okuyarak degerlendirin

—
L__
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Anadolu Universitesi Kiitiiphanesi

Turkiye'nin en zengin kiitiphanelerinden
birisi  Anadolu Universitesi ~ Kiitiiphanesidir.
Anadolu Universitesi Kiitiiphanesi elektronik
kaynaklarina erisebilmek Internet ile miimkiin
olmaktadir. Anadolu Universitesi tam zaman-
Ii 6gretim tiyeleri, 6grenciler ve galisanlari igin
kampiis disindan erisime de izin vermekeedir.

WEB TARAYICILARI

Internet tarayici, ag tarayict ya da sadece tara-
yict olarak da bilinen Web tarayicilari, Internet’te
sunucu bilgisayar tizerinde bulunan Web sitelerine
ulagmamizi saglayan yazilimlardir. Diger bir ifa-
deyle Web tarayict, WWW iizerindeki bir HTML
sayfasina HT'TP protokoliiyle ulasmamizi saglayan
yazilimdir. Web tarayicilart Internet erisimi igin
en yaygin kullandigimiz yazilimlardan biridir. Bir
Web tarayici; ses, metin, resim ve videolar: agabilir,
bu ¢oklu ortamlari kaydedebilir veya paylasabilir.
Web tarayicilari; Internet baglanti segeneklerini be-
lirlememizi, kullanim amaglarimiza uygun olarak
ayarlamamizi, sik kullanilanlar listesi olusturma-
mizi, ¢ikt almamuzi, ge¢mis listesine ulagmamuz,
linklerle sayfa ve sitelerde dolasmamuzi, ¢alisan say-
falarda nesneleri bulmamuzi, e-posta hesaplarimiza
erismemizi, e-posta atmamizi ve gelen e-postalart
okumamizi saglarlar.
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Kiitiiphane web sitesi (kdm.anadolu.edu.
tr) tizerinden kitaplar, makaleler, siireli yayinlar,
ozgiin tezler, miizik eserleri, bilgisayar kiitiikleri,
haritalar, gorsel malzemeler, karmagik materyal-
ler, ses kayitlari kategorilerinde arama yapabilir-
siniz. Anadolu Universitesi kampiisleri disindaki
herhangi bir yerden bir web tarayicisiyla kiitiip-
hanenin veritabanlarina baglanmak istenildigin-
de bu veritabanlar kullanici ad1 ve parola sorgu-
suyla kargilagir. Bu nedenle erisim icin kullanict
dogrulamasinin yapilmast zorunludur. Kampiis
disindan uzaktan erisim icin kiitiiphane web say-
fasinda ayrintlari verilen ayarlarin yapilmasi ge-
rekir. Anadolu Universitesi kampiisleri icerisinde
ise kullanicinin IP adresi kontrol edilmekte ve IP
adresi Anadolu Universitesi’nin gegerli IP adres-
leri arasinda ise kullanict adi ve parola sorulma-
dan kullanicr dogrulanmasi saglanmakeadir. Ana-
dolu Universitesi Acikdgretim Sisteminin son
donemlerde sundugu yeni olanaklardan biri olan
“Agik Kiitliphane” hizmeti sayesinde 1980’lerin
sonundan giiniimiize kadar kurumun sahip ol-
dugu arsiv, dijital ortamda kullanicilara agildi.
Acik Kitiiphane’ye acikkutuphane.anadolu.edu.
tr adresinden erisebilirsiniz.

Son yillarda Web tarayicilarinda oldukga 6nemli
gelismeler yasanmustr. Artik Web tarayicilari, tara-
yict ozelliklerinin yaninda takvim, e-posta, harita,
ceviri, hava durumu, trafik ve borsa hizmetleri de
sunmaya baslamuglardir. Kisisel bilgisayar, tablet ve
akillt telefonlarla uyumlu calisan Web tarayicilart
tek bir hesaptan esitlenebilmektedir. Boylece Web
tarayicinizi, kayitls sifreleriniz, sik kullanilanlariniz
ve diger ayarlarinizi kaybetmeden istediginiz cihaz-
dan kullanabilirsiniz. Bu yenilikler artarak devam
etmektedir. Piyasada iicretsiz olarak kullanabilece-
giniz ¢ok sayida Web tarayict bulunmakeadir. An-
cak hiz, goriiniim, giivenlik ve uygulama zenginligi
yarigindan sadece bazi Web tarayicilart bagariyla
cikabilmistir. Mozilla Firefox, Microsoft Internet
Explorer, Google Chrome ve Safari giintimiizde
en yaygin kullanilan Web tarayicilari arasinda yer

almaktadur.
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Resim 1.1 Firefox Ozellestirme ArayUzii

Mozilla Firefox

Internet’e baglanmak igin en yaygin kullanilan
Web tarayicilarindan biri Mozilla Firefoxtur. Fire-
fox, Mozilla Vakfi araciligiyla gelistirilen Web tara-
yic, e-posta, takvim, ariza takip sistemi ve gelistir-
me araglarini birlikte sunan bir acik kaynak yazilim
projesidir. Hem agik kaynak kodlu olmast hem de
hizli olmasi Firefox Web tarayicisinin giderek daha
fazla kullanici tarafindan tercih edilmesine neden
olmaktadir. Firefox 80 farkli dilde, Windows, Mac
OS, Linux ve Android isletim sistemlerinde calisa-
bilmektedir. Firefox Web tarayicisinin kullaniciya
sundugu en énemli 6zelliklerinden biri de esnek-
likeir. Firefox ozellestirme arayiizii Resim 1.1de
verilmistir.

Firefox ozellegtirme arayiizii sayesinde Web ta-
rayicinizin araytiziinii ihtiyaglariniza gére ozelles-
tirebilirsiniz. Bu 6zellestirmeler; arag ¢ubuklarinin
gosterilmesi veya gizlenmesi, temalarin belirlen-
mesi, yer imlerinin 6zellestirilmesi ve hangi aracin
Web tarayicisinin hangi bélmesinde yer alacaginin
kararlagtirilmasini kapsamaktadir. Ozellestirme se-
ceneklerinin zenginligi Mozilla Firefox Web tarayi-
csinin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden biri olarak deger-
lendirilmektedir.

internet

Morzilla Firefox Web tarayicistyla ilgili daha
fazla bilgi almak i¢in https://www.mozilla.org/
tr/ adresine ulasabilirsiniz.
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Windows internet Explorer

Windows Internet Explorer, Microsoft sirketi
tarafindan gelistirilen bir Web tarayicisidur. Ilk sii-
rimii 1995 yilinda ortaya ¢ikan Internet Explorer
ikinci stirtimiinden itibaren teknolojik gelismelere
ayak uydurmaya baslad.

internet

Windows Internet Explorer Web tarayicisiyla
ilgili daha fazla bilgi almak i¢in http://win-
dows.microsoft.com/tr-tr/internet-explorer/

download-ie adresine ulagabilirsiniz.
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Once Mac OS ve Windows destegi sonra SSL,
HTTP cerezleri destegi saglandi. Daha sonra CSS,
Java, ActiveX, HTML5, Direct3D, WebGL, Ja-
vaScript ve WebCrypto destegi saglandi. Buna
ragmen diinya capinda kabul géren standartlara
uymamast ve kendi standartlarini dayatmasi Inter-
net Explorer’in zamanla daha az kullanici tarafin-
dan tercih edilmesine neden olmustur. 2000’li y1l-
larin basinda oldukea genis bir kullanici kitlesine
sahip olan Internet Explorer son yillarda liderligi
Google Chrome ve Mozilla Firefox tarayicilarina
birakmistir.

@ 3
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Resim 1.2 Internet Explorer

Google Chrome

Google Chrome, 2008 yilinda Google tarafindan gelistirilen ve Tiirkiyede yaygin olarak kullanilan
web tarayicilarindan biridir. Web tarayicilari arasinda en hizli ve en ¢ok kullanilan tarayict olmak iizere
kendisine hedef koyan Chrome, kullanict dostu bir arayiize sahiptir. Chrome kisisellestirmeye izin verir;
ornegin Chromeda bir kez oturum acuginizda, Google hesabiniz kaydedilir. Bu da kullanicilarin diger
Google hizmetlerine y6nelik (Google+, Youtube, Gmail, Play ve Drive gibi) olarak tutarli bir deneyim

kazanmasini saglar.
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’ Google x
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Daha fazlasi
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Resim 1.3 Google Chrome Arayiizii

Google Chromeda yapilan degisiklikler anlik senk-
ronize edilir ve birden fazla cihazda oturum agildiginda
tiim degisiklikler diger cihazlardaki Google Chrome web
tarayicisina yansitilir. Senkronize edilen veriler, Google
sunucularinda kriptografik anahtar kullanilarak sifrelenir.
Chrome, web’e goz atarken kotii amaglt yazilim saldirila-
rina kargt korunmaya yardimer olacak 6zellikler icermek-
tedir. Google Chrome’un Android veya IOS tabanli mobil
cihazlara iligkin olarak gelistirilmis mobil uygulamasi da

bulunmaktadir.

Safari

Apple firmasinin tiim iriinlerindeki varsayilan web
tarayicisidir. Kullanicilarina zengin Internet deneyimi ka-
zandirmayr hedefledigi goriilmektedir. Jetstream olarak
adlandirilan gelismis JavaScript motoru optimizasyonlar:
sayesinde hizli bir web tarayicist olma 6zelligini stirdiir-
mektedir.

internet

IOS ve/veya Android igletim sistemine sahip
akilli telefonunuza Google Chrome mobil uy-
gulamasini indirerek 6zelliklerini inceleyebilir-

siniz. inceleyebilirsiniz.

internet

Safari Web tarayicisiyla ilgili daha fazla bilgi
almak icin hteps://ssl.apple.com/tr/safari/ ad-
resine ulasabilirsiniz.

Apple, kapali bir sisteme sahiptir ancak kendi {riinleri arasinda tutarli, etkili ve verimli kullanict de-
neyimi saglar. C)rnegin MAC bilgisayarinizda Safari tarayiciya kaydettiginiz okuma listenizi, iCloud isimli
bulut tabanlt uygulama araciligiyla kullandiginiz iPhone, iPad gibi diger Apple tiriinlerindeki Safari tarayict
tizerinden erisebilmeniz i¢in glincellemelere izin verir. En sik kullandiginiz web sitelerini gériintiiler, boylece
kullanicinin bu web sitelerine hizli erisimini kolaylastirir. Haberleri ve makaleleri kolay okumak icin optimize
edilmis tasarim segenegi sunar, boylece reklam gibi dikkat dagitict unsurlarin ortadan kaldirilmasini destekler.
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Apple - Safari - Safari Extensions Callery
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Extensions are a great way for you to add new features to Safari 5.0.1. Built by
developers, Safari Extensions use the latest HTML5, CSS3, and JavaScript web
technologies
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Resim 1.4 Safari

kitap

Mozilla Firefox, Window Internet Explorer,

sira sizde
Google Chorme ve Safari Web tarayicilarini Web tarayicilarindaki kullanict arabirim-

bilgisayarlarinizda kullanarak kargilagtirin. lerini arastirin.

ARAMA MOTORLARI

Arama motoru Internet’te bulunan iceriklere ulasmamizi saglayan, web robotu, arama indeksi ve kul-
lanici arabiriminden olusan bir mekanizmadir. Web robotu, Web siteleri arasindaki baglantilari, URLleri,
kullanarak Internetteki web sitelerini otomatik olarak gezer ve gezindigi Web sitelerinin sayfa iceriklerini
saklar. Bu igerikler arama indeksleri biciminde saklanarak hizli bir sekilde sorgulanabilir hale getirilir.
Kullanici arabirimi ise bizim anahtar kelimeler ve arama operatérleriyle bu indeksler icerisinde
arama yapmamizi saglar. Arama mororlari, Web'te istedigimiz bilgiye, habere, Web sitelerine, [H]3 -'E
sosyal medya araglarina, e-posta servislerine, cesitli gorsellere ve videolara ulagmak i¢in en sik
kullandigimiz araglarin baginda gelmektedir. Diinya genelinde en yaygin kullanilan arama IE
motorlari bagta Google olmak tizere Bing, Yandex, Yahoo ve Mynet olarak siralanabilir.

Arama motorlarinda daha detayli aramalar yapabilmek ve amaciniza uygun sonuglara ulagmak icin baz1
ozel karakterleri ve kelimeleri kullanabilirsiniz. Bu 6zel karakterler ve kelimeler arama motorundan arama
motoruna farklilik gésterebilir. Burada Google ve Bing arama motoru igin yaygin olarak kullanilan baz
noktalama isaretleri, simgeler ve operatérlere yer verilmistir.
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* Bir kelimenin veya sitenin 6niine tire (-) ek-
lediginizde o kelimeyi veya siteyi igeren so-
nuglar harig tutulur. Ornegin Agikégretim
-forum bigiminde sorgulama yapugimizda
icinde forum kelimesi gegen siteler hari¢ tu-
tularak sonuclar listelenecektir.

* Bir kelimenin veya sitenin oniine tire
(+) eklediginizde o kelimeyi veya site-
yi iceren sonuglar dahil edilir. Ornegin
Acikogretim+Anadolu biciminde sorgula-
ma yaptugimizda i¢inde her iki kelimenin
de gectigi siteler listelenir.

* Bir kelimeyi veya kelime obegini trnak
icinde (%) yazdiginizda, sonuglarda yalnizca
ayni kelimeyi ayni sirada, turnak icinde ve-
rildigi gibi igeren sayfalar siralanir. Bu y6n-
temi yalnizca tam olarak bir kelimeyi veya
kelime obegini aradiginizda kullanmaniz
gerekir. Ornek: “Anadolu Universitesi Agi-
kogretim Sinavlari”

* Bilinmeyen terimler i¢in bir yer tutucu ola-
rak yildiz isareti (*) ekleyebilirsiniz. Kelime
obeklerinin varyasyonlarini bulmak veya bir
kelime 6beginin ortasindaki kelimeleri hatir-

lamak icin urnak isaretleriyle kullanabilirsi-
niz. Ornek: Anadolu * AOF * Eskisehir

e AND veya & ile tiim terimleri veya tiimce-
cikleri igeren web sayfalarini bulabilirsiniz.

e NOT veya — ile bir terim veya tiimcecigi
iceren web sayfalarini diglayabilirsiniz.

*  ORveya | ile terimlerden veya sdzciik grup-
larindan herhangi birini igeren web sayfala-
rint bulabilirsiniz.

Simgeleri, isaretleri veya operatorleri kullanarak
aramalari olusturmak icin ayrica arama motorlari-
nin gelismis arama sayfasini da kullanabilirsiniz.
Gelismis arama sayfalarinda aciklama ve ornekleri
ile birlikte sorgulama segenekleri bulunur.

e
dikkat

Simgeleri, isaretleri veya operatorleri kulla-

narak arama yaptiginizda terimleriniz arasina
bosluk eklemeyin. Ornegin Anadolu+AOF
sonug verirken Anadolu + AOF sonug vermez.

Benzer sekilde site:anadolu.edu.tr sonug verir-
ken site: anadolu.edu.tr sonug vermez./)

Google Arama Motoru

1998 yilinda kurulan Sergery Brin ve Lary Page
tarafindan kurulan Google, diinyada ve Tiirkiyede
en ¢ok kullanilan arama motorudur. Google arama
motoru, web sitelerini, 200°den fazla sinyal ve pa-
tentli PageRank ™ algoritmast gibi bir dizi teknik
kullanarak degerlendirir. PageRank ™, web siteleri-
nin bagka hangi web sayfalar1 tarafindan en iyi bilgi
kaynagi olarak gosterildigini analiz eder ve en gok-
tan en aza oy alan bilgi kaynagina gore web siteleri-
ni listeler. Google arama motoru ile gorsel her tiirla
materyali arayabilirsiniz. Ornegin; gormeyi istedi-
giniz ancak bir tiirlii firsat bulup ziyaret edemedigi-
niz bir tilkeye iliskin resimlere goz atabilirsiniz veya
bir konuya iligkin sunum tasarlamak icin gorseller-
den yararlanabilirsiniz. Ayni sekilde Google arama
motorunun video, kitap, haber, uygulama arama
destegi de bulunmaktadir. Google ge¢mise iliskin
arama kayitlarinizi tutar ve bilgisayara indirmenize
izin verir. Ayrica Google arama motorundaki kii-
resel ve yerel degerlere gore, glintin anlam ve 6ne-
mine uygun tasarlanan eglenceli logolar (Doodle),
kullanicilarin dikkatini cekmekeedir.

Makaleler, tezler, bildiriler, raporlar gibi akade-
mik caligmalara yonelik belgeleri aramak i¢in Go-
ogle, Akademik arama motoru gelistirmistir. Go-
ogle Akademikin 6zelllikleri; tek bir kullangl yer
tizerinden farkli kaynaklari arama, bilimsel yazilari,
ozetleri ve alintlari bulma, kiitiiphane yardimiy-
la ya da web tizerinden yazinin tamamina erigme,
herhangi bir aragtirma alanindaki baglica bilimsel
yazilar hakkinda bilgi edinme olarak listelenmek-
tedir. Google akademikten elde edilen bilgiler, ma-
kaleler gibi bilimsel ¢alismalara dayandig icin web
siteleri {izerinden elde edilen bilgilere gore daha
giivenli ve tutarli oldugunu soyleyebiliriz.

internet

http://www.google.com.tr adresini kullanarak
oncelikle bir Google hesabi olusturunuz Go-
ogle hesabini olusturduktan sonra A¢ikégretim
Fakiiltesi Sinav Takvimini simgeleri, isaretleri
ve operatorleri kullanarak arama yapiniz ve

yaptiginiz arama kayitlarini listeleyiniz.//
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Resim 1.5 Google Akademi

Bing Arama Motoru

Bing, Microsoft sirketinin daha énce bilinen adiyla Live
Search, Windows Live Search ya da MSN Search yerine
kullanima sundugu bir arama motorudur. 2009 yilinda
deneme calismalari baglayan Bing arama motoru kullani-
cilarin Internet’te arama yapma aliskanliklarint degistirme
iddiastyla ortaya gikti. Bing’ deki en 6nemli yenilik ise Web
sitelerine baglanti vermenin diginda alt bagliklar halinde
bilgilerin de listelenmesidir. Bing arama motoru Tiirkce
dihil 58 dilde kullanabilme 6zelligine sahip. Bing’in dikkat
ceken bir diger 6zelligi ise siirekli degisen arka planidir. Bu
arka plan 6zelligini Windows 8.1 ve Windows Phone 8.1
isletim sistemlerinde ekran koruyucu olarak ayarlamak da
miimkiindiir. Bing arama motoru sorgulama ekrani Resim
1.6'da verilmistir.

Bing arama motorunda Web, resim ve video sorgulama-
lartyla birlikte haberler, detayli haritalar ve arama ge¢misi
ozellikleri de sunulmaktadir. Bing arama motorunun en
onemli avantajlarindan biri de Microsoft sirketinin sahip
oldugu MSN, Office365 ve Outlook gibi hizmetleri arayii-

ziinde sunmasidir.
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internet

Google Akademik arama motorunu kullana-
rak merak ettiginiz bir konu hakkinda arama
yapiniz. Arama listesinde ¢ikan sonuglari ayni
konuya iliskin Google arama motorundan elde
ettiginiz sonuglarla kargilastiriniz.

internet

Bing arama motoru ile ilgili daha detayl: bilgile-
re ulasmak ve arama motorunu kullanmak icin

www.bing.com adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Resim 1.6 Bing Arama Motoru Sorgulama Ekrani

Yandex Arama Motoru

Yandex, kullanicilarina Internette aramanin yant sira haberler, e-posta, ceviri, harita gibi birgok farklt
Internet servisi sunmay1 amaglayan bir arama motoru ve web bilgi portalidir. Yandex arama motorunun
one ¢ikan ozelligi kiiresel ve yerel 6zellikleri birlestirerek cografi konum bazli ve kisisellestirilebilen uygula-
malar sunmasidir. Yandex arama motoru; web, gorsel ve video arama yapmaya izin vermektedir. Bununla
birlikte harita 6zelligi ile kullanicilarin bulundugu konuma iliskin hava sicakligini gosterir, yakin yerler-
deki restoran, oteller, kafelar, otellerin konum bilgileri gosterir. Yandex'in arayiiziinde {iriin arama ve fiyat
karsilastirma rehberi sunan market araci yer almaktadir. Rusya piyasasinda liderligini siirdiiren Yandex
arama motoru, son yillarda Tiirkiye'de olduk¢a popiiler olmaya baslamistir. Ozellikle biiyiik sehirlerde
siiriiciilerin trafik durumuna iliskin bilgi almak icin bagvurduklart Internet uygulamasi arasinda Yandex
Trafik'in 6ne ¢ikugi gézlenmektedir.

internet

Yandex.com.tr adresine girerek oturum aginiz, daha sonra size
en yakin yerde bulunan restoranlara iligkin arama yapiniz.
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Yandexi ana sayfa olarak ayarla

9
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Resim 1.7 Yandex Arama Motoru Sorgulama Ekrani

Yahoo Arama Motoru
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Resim 1.8 Yahoo Arama Motoru Sorgulama Ekrani
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Yahoo'nun web, haber, yerel, harita, resim, video gibi kategoriye gore arama 6zelligi oldukea gelismistir.
Bununla birlikte ileri arama 6zelligi ile ayrintili arama yapilabilmektedir. Yine bu 6zelligi kullanarak arama
yapmak istediginiz tilkeyi, dili, alan adini secebilir, arama sonuglarina yonelik dosya formatlarini belirleye-

bilirsiniz. Bununla birlikte Yahoo kullanicilarina giivenli arama tercihleri de sunmaktadir.

Yahoo, arama bilgilerinizi kayit eder ve boylece ge¢mise yonelik aramalarinizi gorebilmeniz miimkiin
olur. Eger arama kaydinizin tutulmasini istemiyorsaniz, ayarlar béliimiine girerek ilgili boliimii etkisizles-
tirip arama kaydinizin tutulmasini onleyebilirsiniz. Arama ayarlarindan giivenli arama ayarlarini degistire-
bilir, resim ve video aramalarini engelleyebilirsiniz. Giivenli olmayan sitelere yonelik uyar almak icin ise
searchscan (arama tarama) aracini etkinlestirebilirsiniz. Arama sonuglarina tikladiginizda yeni sayfa da m1
yoksa ayni sayfa icinde mi sayfanin agilacagina iligkin ayarlama yapabilir, arama sonuglarinin listelenmesi-
ne iliskin kayit sayisini belirleyebilirsiniz

m Arama - Mynet

€ | @ arama.mynet.com/result.hitmi?g=Anad T C | | Q Arama ' f? B ¥+ & w & O #% A &

—~
mynet arama Mynet Anasayfa  Haber  Owun  Email
-’

Anadolu Universitesil a

Web Resim

Tiim sonuglar Mynet Haber Spor Finans Magazin Video (Galeri Kadin Sinema

Yaklagik 146.000 sonuc {0.24 saniye) Siralama olcitd: i ~

e-gazete ANADOLU UNIVERSITESI - ana savfa
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di “Cevre Sorunlannin Uluslararasi Boyutlan™ Anadolu Universitesinde .. Anadolu Universitesi ile Gimriik ve Ticaret Bakanlig
Kooperatifcilik Genel Madarliga ...

Anadolu Universitesi
https:/fwww.anadolu edu.tr/

L Anadolu Universitesinde, egitim-6gretim ve bilimsel caligmalann yani sira sosyal ve kiltiirel etkinliklere de biiyiik 6nem verilmektedir. Bu
. kapsamda, konferans ...

Anadolu Universitesi - iTunesU
https://itunesu anadolu edu tr/

g 2 MILYON OGRENCISIYLE ANADOLU UNIVERSITESI iTUNES U ' DA. Hukuk'un Temel Kavramlan, is Saghgi ve Givenligi, insan
3,; Kaynaklan Yénetimive .

Anadolu Universitesi Fotodraf Galerisi
wtg.anadolu_edu. tr/fotoGaleri/

A FOTOGRAF GALERISI. Universitemiz; Mezunlyet Fotografian. images/album1/ DSC_0085 jpg. images/album1/DSC_0086 jpg.
M images/album1/DSC_0038 jpg.

Resim 1.9 Mynet Arama Motoru Sorgulama Ekrani

Mynet Arama Motoru
1998 yilinda kurulan Turkiye'nin ilk Tiirkge portalt olan Mynet, kullanicilarin tiim faaliyetlerini etkili
ve verimli bir sekilde gerceklestirebilecekleri interaktif bir platform sunmay1 amaglamaktadir.

Arama yapmak icin arama kutucuguna anahtar kelimeleri yazmaniz yeterlidir. Bununla birlikte nerede
arama yapmak istediginize iliskin Tiim Web ve Mynet i¢cinde gibi secenekler sunar. Ayrica Haber, Spor,
Finans, Magazin, Video, Galeri, Kadin ve Sinema gibi kategoriler i¢cinde arama yapabilirsiniz. Sundugu re-
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sim secenegi ile gorsellere ulasmak oldukea kolay-
dir. Arama sonuglari, tarihe ve konuyla ilgili olma
kriterlerine gore listelenir. Bununla birlikte arama
sayfasi tizerinde Mynet Ana Sayfa, Haber, Oyun
ve e-Mail i¢in hizli erisim linkleri yer almakradir.
Tiirkge olmasindan dolayi, 6zellikle yabanci dil bil-
meyen vatandaglarimiz i¢in oldukga kullanisli bilgi
portalidir diyebiliriz.

sira sizde
Yukaridakilerin  digindaki diger arama

motorlarini arastirin.

E-DEVLET
Tirkiyede e-Devlet Kapisi, kamu bilgi banka-

st igleviyle birlikte vatandaglarin Internet {izerin-

internet den sunulan kamu hizmetlerinden tek noktadan

Mpynet arama ile ilgili daha detayls bilgile- ve glivenli bir sekilde faydalanabilmeleri amaciyla

re ulagmak ve arama motorunu kullanmak kurulmugtur. e-Devlet Kapisi sistemine entegras-

lilln heep:// ):rdlm.mynzt.ccc{)m/yardlm/ md;x. yonu tamamlanan kurumlarin hizmetleri, www.
2action=showd&cat=14 adresini ziyaret ede- .1 Coe . .
E _IP e W Y tirkiye.gov.tr adresi tizerinden sunulabilmektedir.
HIrsIniz.

Vatandaslar da sifre, e-imza ya da mobil imza ile

bu hizmetlere tek bir noktadan giivenli bir gekilde
ulagabilmektedir. Kisisel bilgilere erisim ve giiven-

| L]

kitap

Arama motorlarinda kullanilan noktalama isa-

lik gerektiren bu entegre elektronik

8]

hizmete erisim icin sifre, e-imza veya O
i

mobil imza gibi kimlik dogrulama %%
araglarina ihtiyag duyulmaktadir.

retleri ile operatérleri kargilastirin.

@9 Tiirkiye Cumhuriyeti Vatandas Kimlik Dogrulama Sistemi

Giris Yapacagimz Adres www.turkiye.gov.tr '*

et - tlrkive.gov.tr
Girig Yapacaginiz Uygulama  e-Devlet Kapisi

J E=l e-Devlet Sifresi I B Mobil imza B Elektronik imza la5] T.C. Kimlik Karty

T.C. Kimlik Numaramzi ve e-Devlet Sifrenizi kullanarak kimliginiz dogrulandiktan sonra isleminize
kaldiGimz verden devam edebilirsiniz. Eger farkli bir ydntem ile kimlik dogrulamas: yapmak
istiyorsamz, yukarda bulunan diger secenekleri kullanarak da sisteme giris yapabilirsiniz.

Sifre Nasil Alinir?
Sifremi Unuttum

T.C. Kimlik Mo | ] Sanal Klaie  [F Numarami Gzle
e-Devlet Sifresi *| | [ sanal Kawe 3 Gifremi Unattum
iptal Et Sisteme Girig Yap

© 160 =

@ 2015, Ankara - Tum H

Resim 1.10 e-Devlet Kapisi Kullanici Giris Ekrani
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e-Devlet sifresi, tizerinde T.C. Kimlik Numarasinin bulundugu fotografli kimlik (niifus ciizdani, evlilik
clizdani, pasaport ve ehliyet, avukat kimlik karti, mavi kart, ikamet tezkeresi) ve sahsen bagvuru ile yurt icinde
PTT Merkez miidiirliiklerinden veya yetkili subelerden alinabilir. Yurt disinda ise e-Devlet sifresi, El¢ilik ve
Konsolosluklardan temin edilebilir. Ayrica bagh bulunulan dis temsilciliklerden konuyla ilgili detayl: bilgi ali-
nabilir. e-Devlet elektronik hizmetlerine erigebilmek i¢in T.C. Kimlik Numaraniz ve PTT den almis oldugunuz
sifre ile sisteme giris yapmaniz gerekmektedir. e-Devlet Kapisi kullanicr giris sayfasi Resim 1.10°da verilmistir.

e-Devlet Kapisi sistemine T.C. Kimlik Numaraniz ve PTTden almis oldugunuz sifre ile giris yaptik-
tan sonra sifrenizi degistirmeniz istenir. Bu asamada PTTden aldiginiz sifreyi girmeniz ve ardindan da
kendi belirlediginiz giivenlik kriterlerine uygun yeni sifrenizi girmeniz istenir. Sifre degisikligi sayfasinda
sifre glivenlik kriterleri bulunmaktadir. Sifre belirledikten sonra dilerseniz Sifre ve Giivenlik Ayarlarim
sayfasindan sifre degisikligi islemini gerceklestirebilir. Ayrica PTT subelerinden tekrar sifre alarak da sifre
degistirme islemi gergeklestirebilirsiniz.

e-Devlet Kapist tizerinden bilgilendirme hizmetleri, biitiinlesmis elektronik hizmetler, 6deme islem-
leri, kurum ve kuruluglarin diger hizmetleri sunulmaktadir. Kamu kurumlar: arasinda bilgi ve belgelerin
paylasimi e-Devlet Kapist tarafindan sunulan hizmetler ile

saglanmaktadir. Ayrica 43 ilde bulunan 108 belediye ve 4 p———

yerel hizmet kurumu tarafindan sunulan elektronik hiz- Dgﬂbo

metler de e-Devlet Kapist sisteminden erisilebilmektedir. .
internet

e-Devlet Kapisi sisteminin sundugu hizmetler her gecen
giin artmaktadir. Son olarak e-Nabiz: Kisisel Saglik Sistemi | e-Devlet Kapust ile ilgili daha detayl bilgilere
ve Mobil / Sabit / Internet / Kablo Tv / Uydu Isletmecile- | www.turkiye.gov.tr adresinden ulasabilirsiniz.
rinden Borg ve Alacak Sorgulama Hizmeti sistemde vatan-
daslarin kullanimina agilmistir.

Dunyada e-Devlet Uygulamalari

Diinyada gelismis tilkeler basta olmak iizere bir¢ok iilke, kaynaklarin etkin kullanimi ve maliyetlerin
distiriilmesi, hitkiimet politikalarinin hesap verilebilirligi ve seffafligi, piyasa ekonomisinin etkin sekilde
tesis edilmesi, demokrasinin din, dil, 1rk, zengin, fakir, statii ayrimi yapilmaksizin her yere ve herkese nii-
fuz etmesi, hitkiimete giiven ve bagliligin artirilmasi, kamu mal ve hizmetlerine en hizli ve adil bir sekilde
erisim saglanmast gibi amaglarla e-Devlet uygulamalarini kullanmaktadir.

Birlesik Milletlerin 2014 yilinda yayinladigt rapora gore, Giiney Kore e-Devlet uygulamalarinda lider
tilke olmustur. Giiney Kore’yi Avustralya ve Singapur izlemis olup, Amerika Birlesik Devletleri (ABD) ise
yedinci sirada yer almistir. Avrupada e-Devlet uygulamalarinda 6ne ¢ikan tilkeler incelendiginde ise Fransa
(kiiresel 6lgekte 4.sirada) ilk sirada, onu takiben Hollanda (kiiresel 6lgekte 5.sirada), Ingiltere ( kiiresel
olgekte 8. sirada), Finlandiya (kiiresel 6l¢ekte 10. sirada) yer almigtir. Tablo 1.2'de kiiresel ve bolgelere gore
e-Devlet uygulama konusunda lider olan iilkeler listelenmektedir.

Tablo 1.2 Kiiresel ve Bélgesel e-Devlet Liderleri

Kiiresel e-Devlet Liderleri Bolgesel e-Devlet Liderleri

Guney Kore Afrika Tun.u.s
Avustralya Mauritius
Singapur . ABD
Fransa Amerika Kanada
Hollanda Gliney Kore
Asya .
Japonya Singapur
ABD Avrupa Fransa
ingiltere . Hollanda
Yeni Zellanda Okyanusya Avusturalya

Finlandiya Yeni Zellanda
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Kullanici sayisi diinya genelinde ti¢ milyar: agan
[nternet toplumun her alanina hizla yayilmakradur.
Bu nedenle Internet artik birgogumuz icin sadece
bir iletisim teknolojisi degil giinlitk hayatimizin bir
parcasi haline gelmistir. Her giin akilli telefon ve
bilgisayarlarimizdan Facebook ve Twitter gibi sos-
yal medya platformlarini takip etmemiz, e-posta
hesaplarimizi kontrol etmemiz, Google ve Yandex
gibi arama motorlarinda defalarca arama yapma-
miz bu durumu agik bir sekilde desteklemektedir.

Bilginin gii¢ hiline geldigi giiniimiizde bilgi eri-
simi, islenmesi ve paylasimi icin en etkili teknoloji
olan Internet de biiyitk 6nem kazanmustir. Bu ne-
denle hemen her is kolunda Internet yaygin olarak
kullanilmaya baslanmustir. Iletisim ve haberlesme
basta olmak tizere bilim, saglik, is, egitim, eglen-
ce, kiiltiir, sanat ve hizmet sektorleri buna en giizel
orneklerdir. Tiim bu is kollarinda ¢alisabilmek ve
basarili olabilmek icin de Interneti etkili ve verimli
bir sekilde kullanmamiz gerekmektedir.

Bu iinitede de Internet’in giiniimiizde sahip
oldugu 6nemi dikkate alarak oncelikle Internet
ile ilgili HTTE, WWW, HTML, URL, IP, DNS,
EDGE, Mobil Internet, GSM, 3G, 4G gibi temel
kavramlart inceledik. Daha sonra ortaya cikug
yillardan baslayarak Internet’in diinyada ve Tiir-

kiyedeki gelisimini ele aldik. Burada Internet’in
temelini olusturan teknolojilerin bilgisayar ve bil-
gisayar aglari oldugunu haurlatmakta da fayda var.
Daha sonra Internet’e erismek igin en yaygin kulla-
nilan yazilimlar olarak Web tarayicilarini ve icerik
sorgulama amaciyla en yaygin kullanilan mekaniz-
ma veya platformlar olarak arama motorlarint 6ne
ctkan ornekleriyle ele aldik. Son olarak Tiirkiyede
ve diinyada e-Devlet hizmetlerini ayrinuli bir sekil-

de inceledik.

[ L]

kitap
Ogrenci belgenizi almak igin e-Devlet kapisint
kullanin.

sira sizde
Tirkiyedeki e-Devlet

hizmet sunan kurumlari arastirin.

uygulamasinda
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internet’in temel kavramlarini
tanimlayabilecek

Giiniimiizde Internet en hizli gelisen bilisim teknolojilerinin basinda gelmektedir. Internet, kelime anla-
mt olarak kendi aralarinda baglantli aglar anlamina gelmektedir. Diinyaya yayilmis milyonlarca bilgisayar
arasinda veri aligverigini hizli ve hatasiz bir sekilde gerceklestirmek hi¢ de kolay degildir. Bunu saglamak
igin Internet’in temelini olusturan bazi kavramlar, kurallar ve protokoller bulunmaktadir. Internet'in en
yaygin kullanilan ve siklikla duydugumuz temel kavramlarindan 6ne ¢ikanlari; html, www, http, URL, IP ve
DNS'tir. Mobil Internet mobil cihazlar iizerinden gergeklesir. Insanlarin halindeyken Internet’e erigebilme-
lerini olanak tanir. Mobil Internet, teknik olarak radio frekans sinyalleri ile ¢alisan veri iletisimini saglayan
ckonomik, basit, giivenli sistemlerdir.

11920 wnjQq

internet’in gelisim stirecini
aciklayabilecek

Giindelik hayatumizin artik vazgegilmez bir pargasi olan Internet, olduk¢a kisa bir ge¢mise sahiptir.
Internet’in temeli bilgisayar aglarina dayanmakreadur. Ilk bilgisayar ag1 1970’te Amerika Birlesik Devletlerin-
de 15 bilgisayarin birbirine baglanmastyla olusturulan ARPANET agidir. WWW teknolojisi, 30 Nisan 1993
tarihinde, telifsiz olarak isteyen herkesin kullanimina agilmistir. Internet baglantisinin Tiirkiyede gelisim
siireci, ilk olarak 1986 yilinda TUVEKA genis alan agina baglanmastyla basladi. TR-NETin ilk deneysel
calismast 1992 yilinda Hollanda’ya yapildi. 14 Subat 1997 tarihinde ULAKNET in ilk ulusal baglantisi
Ege Universitesi ile olup ayni1 yilda 39 iiniversiteyi baglar duruma geldi. 2010 sonrasi yapilan galismalar
sonucunda ULAKNET e bagli ug sayist toplamda 923’e, ana ug says1 183’e yiikseltilmis, toplam Internet
baglant kapasitesi 23 Gbps’e ¢ikarilmistir.

Web tarayicilarini
karsilastirabilecek

Web tarayicilari, Internet’te sunucu bilgisayar iizerinde bulunan Web sitelerine ulasmamizt saglayan yazi-
limlardir. Son yillarda Web tarayicilarinda olduk¢a 6nemli gelismeler yasanmustir. Aruk Web tarayicilari,
tarayict Ozelliklerinin yaninda takvim, e-posta, harita, ¢eviri, hava durumu, trafik ve borsa hizmetleri de
sunmaya baslamuslardir. Mozilla Firefox, Microsoft Internet Explorer, Google Chrome ve Safari giintimiizde
en yaygin kullanilan Web tarayicilart arasinda yer almaktadir.
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Arama motorlarinin islevlerini
aciklayabilecek

Arama motoru Internette bulunan igeriklere ulasmamizt saglayan, web robotu, arama indeksi ve kullanict
arabiriminden olusan bir mekanizmadir. Arama motorlari, Web'te istedigimiz bilgiye, habere, Web siteleri-
ne, sosyal medya araclarina, e-posta servislerine, ¢esitli gorsellere ve videolara ulagsmak i¢in en sik kullandi-
gimiz araglarin baginda gelmektedir. Diinya genelinde en yaygin kullanilan arama motorlart basta Google
olmak tizere Bing, Yandex, Ask ve Yahoo olarak siralanabilir.

bolum Ozeti

e-Devlet hizmetlerini
siralayabilecek

Tiirkiyede e-Devlet Kapist, kamu bilgi bankast isleviyle birlikte vatandaglarin Internet iizerinden sunulan
kamu hizmetlerinden tek noktadan ve giivenli bir sekilde faydalanabilmeleri amaciyla kurulmustur. e-Devlet
Kapisi sistemine entegrasyonu tamamlanan kurumlarin hizmetleri, www.tiirkiye.gov.tr adresi tizerinden su-
nulabilmektedir. Vatandaslar da sifre, e-imza ya da mobil imza ile bu hizmetlere tek bir noktadan giivenli bir
sekilde ulagabilmektedir. Birlesmis Milletlerin 2014 yilinda yayinladigi rapora gére, Giiney Kore e-Devlet

uygulamalarinda lider iilke olmustur. Giiney Kore'yi Avustralya ve Singapur izlemis olup ABD ise yedinci
sirada yer almugtir.




Dijital Okur Yazarlik

w

Internet iizerinde web sayfast olusturmak icin
kullanilan betik dil asagidakilerden hangisidir?

A. fip

B. htep
C. www
D. URL
E. html

Asagidakilerden hangisi Internet veri transferi
protokollerinden biri degildir?

A. fip

B. htp
C. mailto
D. Web
E. https

n “https://giris.turkiye.gov.tr/Giris/e-Devlet-
Sifresi” URL adresinin alan adi asagidakilerden
hangisidir?

A. hteps://

B. turkiye.gov.tr

C. https://giris.turkiye.gov.tr

D. giris.turkiye.gov.tr

E. https://giris.turkiye.gov.tr/Giris

n [gerisinde Agikogretim Fakiiltesi ifadesinin
aynen gectigi Web sayfalarini bulmak icin arama
motorunda kullanilmas: gereken sorgulama ifadesi
asagidakilerden hangisidir?

A. Acikogretim*Fakiiltesi

B. Acikogretim+Fakiiltesi

C. “Acgikogretim Fakiilcesi”

D. Acikdgretim AND Fakiiltesi

E. Acgikogretim Fakiiltesi

n Asagidaki web tarayicilarindan hangisi agik
kaynak kodludur?

A. Mozilla Firefox

B. Google Chrome

C. Windows Internet Explorer
D. Safari

E. Yandex

»

n TR-NET’in 1992 yilinda gerceklestirdigi ilk
deneysel calismalar hangi iilkeye yapilmistir?

Fransa
Hollanda
ingiltere
Almanya

a0 T

Yunanistan

n Tiirkiye'de ilk Internet baglantisi ne zaman
gerceklestirilmistir?

a. 1986 b. 1987
c. 1990 d. 1991
e. 1993

n Kiiresel ve yerel 6zellikleri birlestirerek cogra-
fi konum bazli ve kisisellestirilebilen uygulamalar
konusunda 6ne ¢ikan arama motoru asagidakiler-
den hangisidir?

Google

Bing

Yahoo

Yandex

Google Akademik

a0 e

n Asagidakilerden hangisi Google Akademik

arama motoru ozelliklerinden biri degildir?

Farkli kaynaklara arama

Bilimsel yazilari, 6zetleri ve alintilari bulma
En ¢ok begenilen gorselleri arama

Herhangi bir konuda hakkinda bilimsel yazi-
lardan bilgi edinme

po oo

e. Kiitiiphane yardimi yoluyla yazilarin tamami-
na erisme

Asagidakilerden hangisi diinyada e-Devlet
uygulamalarinin kullanim amaglari arasinda yer
almaz?

A. Statiiye gore kaynak kullanimini denetleme
B. Demokrasi bilincinin kazandirilmasi

C. Hiikiimete giiven ve bagliligin artrilmasi
d. Seffafligin saglanmasi

e. Maliyetlerin diisiiriilmesi
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Yanitiniz yanlis ise “Internet Temel Kavram-
lar’” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Internet Temel Kavram-
M
lar1” konusunu yeniden gdzden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Internet Temel Kavram-
y
lar’” konusunu yeniden gbézden geciriniz.

y

Yanitiniz yanlis ise “Arama Motorlar1” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Tarayicilar1” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

=

9.C

Yanitiniz yanlis ise “Internet’in Gelisim Sii-
reci” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Internet’in Gelisim Sii-
reci” konusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Arama Motorlar1” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Arama Motorlar1” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “e-Devlet” konusunu ye-
niden gozden gegiriniz.

neler 6grendik yanit anahtari

Sira Sizde Yanit
Anahtari

http://www.ahaber.anadolu.edu.tr/issues/2015pdf/725.pdf URL adresinin
bilesenleri “http://”, “www.”, “ahaber.anadolu.edu.tr”, “/issues/2015pdf/725.
pdf” seklindedir. Alan ad: yine anadolu.edu.trdir.

Sira Sizde 1

O

Web tarayicist adres cubuguna 193.140.21.18 IP adresi yazildiginda, Anado-

Sira Sizde 2 lu Universitesi (https://www.anadolu.edu.tr) adresine yonlendirilmektedir.

o Ileri ve geri tuslant
*  Daha 6nce ziyaret edilen siteler i¢in tarihce
*  Yenile 6zelligi (bulunulan sayfay: yeniden yiiklemek icin)

Sira Sizde
3 e Sayfaya déonmek icin Home tusu

*  Adres ve aram ¢ubuklart

*  Web sayfasi icinde aram 6zelligi

Baidu, Quora, Dogpile, Vimeo, WolframAlpha, Ask.com ve Giphy diger

arama motorlari arasinda sayilabilir.

Sira Sizde 4

Milli Egitim Bakanligy, Yiiksekdgretim Kurulu Baskanligi, Adalet Bakanligy,
Disisleri Bakanligi, Emniyet Genel Miidiirliigii, Genglik ve Spor Bakanlig:
hizmet sunan kurumlar arasinda yer almaktadir. Diger kurumlar icin www.
turkiye.gov.tr adresini ziyaret edebilirsiniz.

Sira Sizde 5
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Tasinabilir Teknolojiler

Amaclarimiz

icerik Haritasi

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

* Tasinabilir teknoloji tirlerini siralayabilecek

* Tasinabilir teknolojileri ve tasinabilir teknolojilerin 6zelliklerini aciklayabilecek
* Taginabilir teknolojilerle ilgili hizmet ve protokolleri tanimlayabilecek

bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Anahtar Sozcukler: « Teknoloji « Tasinabilir < Akilli « Tablet « Dizistu « Telefon < Giyilebilir « Gozluk
» Saat ° Hizmet - Standart ¢ Protokol

TASINABILIR TEKNOLOJILER

TASINABILIR TEKNOLOJILERIN OZELLIKLERI
TASINABILIR TEKNOLOJILERLE iLGILI BAZI HIZMET
VE PROTOKOLLER

Dijital Okur Yazarlik | |Tasinabilir Teknolojiler
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GIRIS

Teknolojinin yasamimizdaki yeri ve 6nemi kug-
kusuz tartugilmaz. Gerek bireysel gerekse mesleki
anlamda giinliik iglerimizde teknolojiyi yogun bir
sekilde kullantyor veya kullanmak zorunda ka-
liyoruz. Teknolojinin hayatimiza bu kadar dhil
olmasinda ve belki de kendisine bu kadar bagiml
olmamizda taginabilir teknolojilerin rolii goz ard:
edilemez.

Aslinda giiniimiiz tasinabilir teknolojilerinin
eski zamanlardaki ilk 6rnekleri diisiiniildiigiinde
bu teknolojilerin taginmasinin ve kullanilmasinin
gliniimiizde oldugu kadar kolay ve rahat olmadi-
gini sdylemek yanlis olmayacakur. Diger teknolo-
jiler bir yana, cep telefonlarinin dahi 1990’L1 yil-
larin ortalarina dogru yayginlagsmaya basladiklari
sirada oldukga biiyiik ve hantal bir yapiya sahip
oldugu séylenebilir. O dénemdeki modelleri kul-
lananlar, eski telefonlar: giintimiizdeki akilli tele-
fonlarla ve giyilebilir teknolojilerle kargilagtirdik-
larinda, tasinabilirlik ve kullanilabilirlik acisindan
ne tiir bir gelisme saglandigint agik bir sekilde
anlayacaktir.

[T_—

aginabilir teknolojilerin kablodan kurtu-

lup yeniden sarj edilebilen bataryalart hem
tstiinlitk hem de sinirlilik olabilir. Ciinkii
bataryalar siirekli kullanim halinde ¢ok

fazla dayanmamakradir.

Teknolojinin  taginabilirlik  6zelligindeki en
dramatik degisim, cihazlarin ¢alismak igin gerek-
li enerjiyi saglayabilmesi i¢in bir enerji kaynagina
kablo yoluyla sabit bir gekilde baglanmaktan kur-
tulup, yeniden sarj edilebilir bataryalar: kullanma-
lart olmustur. Boylece cihazlar, belirli bir stire hem
gereksinim duyduklar1 enerjiyi, hem de iletigim
admna gerekli olan sinyalleri kablolar olmaksizin
kullanmaya, yakalamaya bagladilar.

Cep telefonu, tablet, notebook ya da ara¢ ne
olursa olsun, taginabilir teknolojiler hayatimizi
siphesiz daha 6ncekinden daha hizli, daha rahat
ve esnek héle getirmektedir. Taginabilir teknolojiler
bu etkileriyle ve artan rolleriyle hemen hemen he-
pimizin hayatinda vazgecilmez olmaktadir. Diin-
ya genelinde bu triinler hizla artmakea kullanim
alanlar1 da hayatimizin her alanina yayilmaktadir.
Aruk ¢ogumuz, kullandigimiz taginabilir bir tiri-

niin bir sonraki modelinin getirecegi degisiklikleri
merakla bekliyoruz. Yeni tiriin ne kadar kiiciik, ne
kadar hafif veya hizli olacak? Ya da bir irtin digeri
ile rekabette nasil bir yeniligi bizimle tanigtiracak?
Teknolojiyi yogun bir sekilde kullanmasak dahi
giinlitk hayaumizin iginde bu sorulara bir sekilde
maruz kalmaktayiz.

TASINABILIR TEKNOLOJILER

Tagiabilir teknolojiler denildiginde, aslinda
cogu zaman cebe sigabilecek ve ele alindiginda
farklt bir ¢ok uygulamay: gergeklestirmesi bekle-
nen kiigiik bilgisayar sistemleri kastedilmektedir.
Bu sistem; bazen yazarak veya konusarak paylasma
aract, bazen Internet’e erisim araci, bazen fotograf
makinesi, bazen giinliik etkinlikleri diizenleme ara-
c1, bazen de e-postalarin okunabilecegi bir arag ola-
rak kullanilabilmektedir. Bu iglevlere daha bir cogu
eklenebilir.

Aslinda taginabilirlik sadece kablolardan bagim-
siz olmak degil, ayni anda tiim iletisim ve ¢aligma
ihtiyaclarinin bir ofise veya evdeki ¢alisma odasina
bagli olmadan, ihtiya¢ duyuldugu anda ve yerde
karsilanabilmesi esnekligi anlamina da gelmek-
tedir. Ister mesleki yasamda olsun, isterse giinlitk
yasamin diger alanlarinda, taginabilir teknolojiler
daha hizli, iiretken ve bilingli yasamay1 destekle-
mektedir. Ote yandan, yapilan islerin daha etkili,
verimli ve ¢ekici olmasini saglayarak, bireylerin di-
gerleriyle olan paylagimlarina ve i birligi olanakla-
rina da olumlu etkiler saglamakrtadr.

Uzunca bir zamandir taginabilir teknolojiler,
kisilere farkli veri ve uygulamalara gereksinim
duyduklari her an ve her yerde ulagma kolayligt
sunmaktadir. Boylece kisiler, kargilagtiklari sorun-
lart ¢ozebilmek icin gerekli olan veriye ve araglara
hemen ulasabilmektedir. Bunun sonucunda kul-
lanicilar, bu giiclii teknolojilere hemen alismakta,
uyum saglamaktadir. Cogu durumda sanal da olsa
bu tiir teknolojiler etkili iletisimi yani her konu-
da ve sekilde paylasma aligkanliklarint destekledigi
icin, kisiler akilli telefonlara, tabletlere ve diger bil-
gisayar sistemlerine olmadigi kadar baglanmistir.

Londra merkezli bir sosyal medya kurulusu olan
“We Are Social’mn 2014 yilina ait “Temel Dijital
Gostergeler” arastirmasinin bulgularina gore, pazarda
soz sahibi olanlarin da kabul ettigi bir ger¢ek olarak
tagtnabilir teknolojiler glintimiizde kisilerin en 6nem
verdigi araglar durumundadir. Internet erigimli tagi-
nabilir teknolojilerin kullanilma oranlari, kendilerin-
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den 6nceki diziistii ve masaiistii cihazlarin oranlarin
oldukea gerilerde birakmistir. Ote yandan, akilli cep
telefon kullanim oranlar1 da diinya genelinde hizla
artmaktadir. Diinya genelinde taginabilir teknolojile-
re yonelik aktif kayitl kullanicr sayisi, kabaca diinya
niifusunun %93’tine denk gelmektedir. zleyen bo-
liimlerde, s6zii edilen bu teknolojileri ve ozelliklerini
biraz daha yakindan tanimaya calisacagiz.

20—

sira sizde
Sizin sahip oldugunuz veya kullandiginiz tagina-

bilir teknolojiler var mi? Varsa bunlar nelerdir?
Bu teknolojiler hayatinizda ne kadar yer tutuyor?
Litfen kendi deneyimlerinizi disiinerek bir 6z-

degerlendirme yapin.

kitap

Masaiistii ve diziistii bilgisayar-

lar arasindaki farklar: tartisin.

TASINABILIR TEKNOLOJILERIN
OZELLIKLERI

Bu bélimde tagmabilir teknolojiler belirgin
ozellikleri, tstiinliikleri ve sinirliliklari agisindan
incelenmektedir. Tasinabilir teknolojiler denince
akla pek ¢ok iriin gelebilir. Ancak bu béliimde,
cevremizde daha sik gordiigiimiiz, duydugumuz
veya kullaniyor oldugumuz teknolojiler ele alin-
maktadir. Bunlar sirastyla; akilli cep telefonlari, di-
ziistii bilgisayarlar, tablet PC’ler ve son zamanlarda
yayginlasan giyilebilir teknolojilerdir. Hayatimiz-
daki en belirgin ve yaygin taginabilir teknoloji olan
telefonlardan, bu tinitede “cep telefonu veya bazen
akilli telefonlar” olarak bahsediyor olacagiz. Bunun
bir nedeni de bu teknolojinin yaygin olarak daha
¢ok bu isimle kullanilmasidir.

Akilli Cep Telefonlari

Taginabilir teknoloji alanindaki gelisme ve de-
gisimlerin gectigimiz 10 yilda oldukga hizli oldugu
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soylenebilir. Glintimiizde telefon dendiginde, ar-
tik gogu kisinin aklina kablolu ve sabit telefonlar
degil, akilli cep telefonlari gelmektedir. Ozellikle
gliniimiiz ¢ocuklarinin sabit telefon deneyimleri-
nin olmadigint disiiniirsek, bu durumun giderek
yayginlasacagini soyleyebiliriz. Telefon, giintimiiz-
de pek ¢ok insan igin tasinabilir, akilli ve farkli pek
ok islevi olan bir teknoloji tiriiniidiir. Cep telefon-
lart aruik kisileri aramaktan veya yazili mesaj gon-
dermekten ¢ok daha fazla sey yapar durumdadir.

Cep telefonlarinin en yeni nesli olan akillr te-
lefonlar pek ¢ok teknolojiyi ayni anda tek bir arag
tizerinde birlegtirmistir. Simdilerde; fotograf maki-
nesi, video kamera, sesli ve goriintiilii ortam oy-
naticilar, taginabilir oyun araglari, Internet erisim
araglari, arurnilmug gergeklik uygulamalari ve buna
benzer daha pek ¢ok uygulama veya arag¢ avcunu-
zun igindeki bu tek bir cihazda ayni anda buluna-
bilmektedir. Artk ¢ogu durumda, yeni ¢ikan cep
telefonlarinin iglemci ve diger birgok 6zelligi, sira-
dan bir diziistii veya masaiistii bilgisayardakinden
daha giiclii olabilmektedir. Sirf bu durum bile bize
cep telefonlarinin ne kadar karmagik héle geldigi-
ni, kendilerinden ne kadar fazla islev beklendigini
gostermektedir.

Resim 2.1 Akilli Cep Telefonlari

Kaynak: http://bm.img.com.ua/berlin/storage/orig/é/3¢c/
094f3fo3cdd7342feo8bofac 4f86b3cé.jpg

Cocuklar ve gengler, yeni teknolojilerin sun-
dugu firsat ve olanaklara ¢ok cabuk ayak uydur-
makta ve kendilerini bu olanaklarin gereklerine
gore yeniden diizenlerken fazla zorlanmamakta-
dir. Cep telefonlari i¢in de durum aynidir. Bu ta-
sinabilir akilli telefonlar kullanicilara hi¢ olmadigt
kadar 6zgiirlitk ve bagimsizlik sunmakea bunu ya-
parken de siirekli bir bilgi erisimi ve eglence kay-
nag rolini sirdirmektedir. Cep telefonlarinin
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sadece gerekli bilgiye erisme ve eglence kaynagt
islevini vurgulamak haksizlik olacakur. Kisilerin,
ihtiya¢ duyduklar1 anda birbirlerine karsilikli ola-
rak ulagip birtakim seyleri paylagabilmesini sagla-
yan bu teknoloji, gereksinim duyuldugunda etkili
giivenlik ve korunma gibi farkls bir ¢ok olanag: da
saglayabilmektedir.

Her ne kadar giintimiiziin popiiler akilli te-
lefonlarinin yeni modelleri iilkemizde oldukea
yiiksek fiyatlarla pazara ¢ikiyor olsa da, uzun va-
dede cep telefonlarina sahip olma maliyetinin
diisttigiinti ve bunun da telefon kullanma yaginin
diismesine neden oldugu sdylemek miimkiindiir.
Ingilterede yapilan bir arastirma, 11 yasina gelen
cocuklarin %50’sinin bir cep telefonuna sahip ol-
dugunu ortaya oymustur. Bu oran 7 yasindakiler
soz konusu oldugunda %10’a yakindir. Yine arag-
trmalar, ilk kez bir cep telefonuna sahip olma yagi-
nin Avrupa genelinde 7.1 yagina kadar distiigiini
gostermektedir. Bireysel olarak kendi telefonuna
sahip olmayan ¢ocuklarin gogunlugunun da diger-
lerinin telefonlarina erisip kullandiklari yine ayni
arasirmanin bulgulari arasindadur.

Cocuklarin cep telefonu kullanim durumlar iil-
kemiz 6zelinde de gok farkli degildir. TUIK in veri-
lerine gore, 2013 yili Nisan ayinda gerceklestirilen
Hane Halk: Bilisim Teknolojileri Kullanim Aragtir-
masinin kapsamu ilk defa 06-15 yas grubu gocukla-
r1 da igerecek sekilde genisletilmistir. Bu aragtirma-
da 6-15 yas grubu genel olmak {izere, farkliliklar
daha iyi gozlemleyebilmek icin 06-10 ve 11-15 yas
grubu ayriminda bilgisayar, Internet ve cep telefo-
nu kullanimi, kullanim sikligi ve kullanim amaglar:
yaninda medya ile iligkileri de irdelenmistir. 06-15
yas grubundaki ¢ocuklarin cep telefonu kullanim
orani %24,3’tlir. Bu oran 06-10 yas grubundaki
cocuklarda %11, 11-15 yas grubundaki ¢ocuklarda
ise %37,9 olarak belirlenmistir.

Takdir edersiniz ki, glinlitk yasamimizda gerek
sohbetlerimizde gerekse de kitle iletisim araglarin-
daki haberlerde, cep telefonlarinin hayatimizdaki
yeri ve bize sagladigi yararlardan ¢ok zararlarindan
ve olumsuz yonlerinden bahsedilmektedir. Kulla-
nilan teknoloji ne olursa olsun, insan hayatina ya-
rarlt veya zararli olma durumu, o teknolojinin nasil
ve ne amagla kullanildigs ile dogrudan iligkilidir.
Bu durum televizyon, bilgisayar ve diger benzeri
teknolojiler i¢in de aynidir. O hélde, herhangi bir

teknolojinin kendisinin dogrudan zararli oldugunu

soylemektense, teknolojinin etkin kullanilmadigint
ve sonug olarak bu durumun insan hayatini olum-
suz etkiledigini séylemek daha dogrudur. Dahasi,
uzmanlar her bir teknolojinin daha etkin bir sekilde
nasil kullanilabilecegine ve kullanimi sirasinda han-
gi noktalara dikkat etmek gerektigine iliskin bir dizi
oneriler ve uyarilar da paylasmaktadir. Bu uyarilart
g6z oniinde bulundurarak, teknolojinin hayatimiza
yonelik olumsuz etkilerini en aza indirgeyebiliriz.

O halde genel olarak, cogu zaman temel ih-
tiyaglardan bile daha 6n planda tutulan cep tele-
fonlar1 hangi amaglarla kullanilmaktadir? Gergek-
ten bu araglar hayatimizda farkliliklar yaratabiliyor
mu? Bu sorularin cevabini ve cep telefonlarinin
farklt kiiltiirlerde milyonlarca insanin hayatint
olumlu y6nde nasil etkileyebileceginin ornekleri
izleyen boliimlerde anlatlmaktadir. Daha 6nce,
tilkemizde cep telefonlarinin ne amaglarla kullanil-
digina bir goz atalim.

Tablo 2.1 Cep Telefonu Kullanma Nedenleri

Kullanma Nedeni Oran (%)

Fotograf/video cekmek 68
Miizik dinlemek 68
internet erisimi 66
E-Posta kullanmak 59
Sosyal aglara girmek 58
Arama yapmak 55
Oyun oynamak 49
Haber okumak 41
Uriin aramak 40
Yol tarifi/harita kullanmak 40
Video paylasimi 39
Online bankacilk/Finans 33
Uygulama kullanmak 29

Kaynak: Our Mobile Planet Arastirmasi (Mart-Temmuz 2011)

Goriinen o ki, cep telefonlari iilkemizde tize-
rinde barindirdig 6zellikleri agisindan ¢ok yénli
olarak kullaniliyor. Yukarida listelenen kullanim
nedenlerinin her biri ¢ok farkli amaglar i¢in yerine
getiriliyor olabilir. Ornegin biri aile iiyelerinin fo-
tograflarini gekip telefonunda saklamak icin fotog-
raf ¢ekme 6zelliginden yararlanirken bagka biri de
karistig: kiiciik bir kazada, arabanin hasarini sigor-
ta sirketine belgelemek icin fotograf ¢ekiyor olabi-
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lir. Benzer durum diger kullanim nedenlerinin her
biri igin sdylenebilir. Ote yandan, Tiirkiye'deki cep
telefonu kullanim nedenleri, A.B.D., Japonya, In-
giltere ve Polonya gibi iilkelerle karsilagtirildiginda
farkliliklar gostermektedir. Arastirma bulgulari, di-
ger tilkelerde cep telefonlarinin daha ¢ok telefona
yiiklenen uygulamalarin kullanimi, yol bulma ve
harita kullanimu igin yiiksek oranda kullanildigini
gostermektedir. Ulkemizde ise akilli telefonlarin
daha ¢ok internet erigsimi ve 6zellikle sosyal aglar:
kullanmak ve burada paylasmak i¢in kullanildig:
soylenebilir. Aragtirmalar, bu oranin diinya ortala-
masinin tizerinde oldugunu gostermektedir.

Ulkemizde akilli telefonlar daha ¢ok inter-
net erigimi ve ozellikle sosyal aglari kullan-
mak icin kullanilmaktadir.

Kullanim nedeni ne olursa olsun, akill: telefonla-
rin hayatumizdaki yeri ve 6nemi yadsinamaz. Akillt
telefon teknolojisi, yukarida belirtilen nedenlerin
disinda da insan hayatina farkli yararlar sagliyor.
Farkli ortam ve uygulamalarin bir arada kullanilma-
sint saglayan bu tirtinler, bu ozellikleri ile diinyanin
degisik yerlerinde, bir ¢ok insanin hayatini ¢ok farkls
sekillerde olumlu olarak etkileyebiliyor.

Akilly Cep Telefonlar: Kullanicilara Daha Cok
Hangi Alanlarda Hizmet Veriyor?

*  Bankacilik islemleri: Akilli cep telefonlar ile
hayatimiza giren pek cok kavramdan biri de
“mobil bankacilik ya da Internet bankacili-
g1” hizmetleri. Diinyanin pek ¢ok yerinde
kisiler cep telefonlarint kullanarak online
islemler yapiyor ve boylelikle hesaplarin:
yoneterek, parasal islemlerini gerceklestiri-
yor. Banka subelerine gitmektense, islem-
lerini cep telefonlarindan yiiriiten kullanict
sayisi her gecen giin artmaktadir. Bankalar,
gelisen teknoloji ile beraber miisterilerine
mobil bankacilik uygulamalar1 sunmakta ve
boylelikle islemlerin 6nemli bir kismini on-
line ortama tagimaktadir. Bugiin artik akills
telefonlarimizi kullanarak bankalardaki he-
saplarimizin yonetilmesi, para transferleri,
kredi kartlarina ait 6demeler, farkli kurum
odemeleri, doviz, alun ve diger yatirim ig-

lemleri ve hatta kredi bagvurusu gibi islem-
leri gerceklestirebiliyoruz.

Mobil saglik: Akilli telefonlarla birlikte ha-
yatimiza giren bir diger kavram da saglik
(mobile health veya mobil saglik hizmetle-
ri). Kirsal ve ticra bélgelerdeki sinirli kogul-
larda alismak zorunda olan saglik ekipleri,
gerektiginde cep telefonlart yolu ile bazi
hastaliklar ve tehlikelere karsi daha uzman
ekiplerden veya personelden yardim ve
destek almakta, kritik hastalarin zaman ge-
cirmeden daha donanimli ve uzmanlagmis
merkezlere ulasmasini kolaylastirmaktadir.
Baylece konu insan sagligi oldugunda, cep
telefonu yoluyla anlik ortaya ¢ikan gerekli
uzmanlik bilgisine, goriis ve 6nerilerilerine
cok kisa siirede ulagilabilmektedir. Telefon-
larin fotograf ¢ekme, video kaydetme ve
bunlari ¢esitli uygulamalarla paylagabilme
ozellikleri de hasta veya yaralilarla ilgili tan
ve teshislerin uzaktan da olsa daha etkili ya-
pilabilmesini olanakli kilmaktadir.

Cep telefonunun saglik hizmetleri ulastir-
mak amaciyla kullanimina bir bagka 6rnek
te “Hayat i¢cin SMS — SMS for LIFE” gibi
programlardir. Bu tiir programlar, kirsal ve
merkezlerden uzak yerlesim yerlerindeki
birimlere, sitma ve benzeri hastaliklara yo-
nelik ilaglarin zamaninda gonderilmesini
amaglamaktadir. Telefonlardan génderilen
metin mesajlari sayesinde, uzmanlara hangi
bolgeye ne kadar ilacin temin edilmesi ge-
rektigine iligkin bilgiler gitmekte, uzmanlar
da konuyla ilgili takipleri, stok bilgileri gibi
kayitlari anlik ve daha dogru yapabilmekte-
dir. Buna benzer baska bir hizmet de diinya-
nin farkl bélgelerinde HIV virtisiine karst
ozellikle genglerin metin mesajlari ile siirekli
bilgilendirilmesi ve yonlendirilmesidir.

Iletisim agr: Akilli cep telefonlari sayesinde diin-
ya capinda birbirine ¢ok yonlii bir sekilde bag-
Iy, etkilesimi yiiksek bir iletisim ag1 olusmustur.
Yani bagka bir deyisle insanlar, yer kiire gene-
linde genis bir agin birbirine bagli 6geleri duru-
muna gelmigtir. Diinya Bankasinin verilerine
gore, diinya niifusunun 34’ cep telefonlarina
erisim saglamaktadir. Global Digital Statistic
2014tin verilerine gore ise diinya niifusunun
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%93’ kayitlt cep telefonu kullanicisidir. Bu
kullanicilarin %15’i Amerika, %15’i Avrupa,
%5’i Orta Dogu, %11’i Afrika, %53’ Asya
ve %1 ‘i de Okyanus iilkelerindedir.

Cep telefonlari, insanlarin diger insanlarla ile-
tisimini saglamakla kalmayip ayni zamanda bagka
kurum, kurulus, topluluk ve devlet kurumlar ile
de bir araya getirmektedir. Boylece insanlar cep te-
lefonlar: sayesinde farkli gruplar ve kurumlarla da
yakindan bagli ve etkilesim icinde olabilmektedir.
Bu sayede kisiler 6rnegin, trafik cezalarini zama-
ninda 6grenebilmekte, 6grendikleri bu cezay1 yine
ayni ortamda ddeyebilmektedir. Ya da ayni yone
seyahat eden insanlar, gittikleri yonle ilgili uyari-
lar1, yonlendirmeleri zamaninda gérebilmekte ve
gerekli 6nlemleri alabilmektedir. Dahast, tiim bu
bilgileri alirken veya saglarken, eszamanli metin
mesajlart da paylagarak, etkilesimi anlik da yagaya-
bilmektedir.

Yukaridaki orneklerin sayist istenirse daha da
arturilabilir. Akilli cep telefonlari, i¢inde barindir-
diklart 6zellikler ve uygulamalar sayesinde, olusan
anlik gereksinimlere yonelik pek ¢ok yararli ¢6-
ziimler getirebilmektedir. Bu yadsinamaz bir ger-
cektir. Cep telefonlarinin diger bazi yararlart da
sOyle siralanabilir: Akilli cep telefonlarinin hemen
hepsi, bagka bir bilgisayar sistemine bagli olmak-
sizin Internete erisim saglamaktadir. Bu erisim,
kisiye sayisiz imkan ve yarar saglayabilir. Akilli
telefonlardaki izleme ve takip etme uygulamalari,
ailelerin ¢ocuklarinin yerini telefon araciligyla ta-
kip etmesine, kolayca bulmasina ve sonug olarak
her iki tarafin da bulundugu yerde kendini giiven-
de hissetmesine yardimci olmaktadir. Ote yandan,
akalli telefonlar yetiskinler ve cocuklar icin sayisiz
ogrenme ara¢ ve uygulamasini icermektedir. Bu
uygulamalar yerinde ve zamaninda kullanildigin-
da, akilli cep telefonlar: kisilerin hayatini olumlu
yonde etkilemeye ve degistirmeye devam edecektir.

et
dikkat

Akilli telefonlarin sagladigt bu ozellik-

leri (erisim, izleme, 6grenme gibi) dog-
ru veya yanlis kullanmak, kullanicinin
elinde olan bir segenektir! Bunlarin
kot kullanimi, teknolojinin kétii ol
dugunu degil, kullanicinin kot niye-

tini veya bilingsizligini gdstermekeedir.

Abkilly Cep Telefonlars Kullanilirken Nelere Dik-
kat Edilmelidir?

Akillr telefonlar hayatimizda bu kadar yer et-
migken hayatumizdaki pek ¢ok olumlu yénleri
yaninda olumsuz bazi ydnlerinden de bahsetmek
gerekir. Taginabilir teknolojiler, 6zellikle cep tele-
fonlar1 hayatumizin yle icinde ki, artik ¢ok kiigiik
yastaki ¢ocuklar bile rahatlikla ebeveynlerin tele-
fonlarini alip oynamay1 aligkanlik haline getirmis
durumdalar. Cep telefonlarinin i¢inde bulunan uy-
gulamalar ve bu uygulamalarin kullanim kolayligy,
telefonlar1 gocuklar icin daha da cazip hale getir-
mektedir. Ancak uzmanlar, hem cocuklarin hem de
genglerin bu teknolojiyi kullanirken daha dikkatli
olmamuizi ve hayatimiza bazi kurallari getirmemizi
onermektedir. Asagida, telefonlarin ve yanlis kulla-
nimlarinin hayatimiza getirdigi bazi olumsuzluklar
stralanmaktadir.

Gergek dimmyalara karsi sanal diinyalar: Channel
News Asianin bir raporunda, akilli telefonlarin ve
diger taginabilir teknolojilerin siirekli kullanilma-
sinin 1-5 yas arasinda gelismekte olan cocuklarin
devinsel ve biligsel becerileri ile sosyal gelisimlerini
etkileyecegi ifade edilmistir. Cogu egitim psikolojisi
uzmanina gore; telefonlar, tabletler ve diger tasina-
bilir cihazlar, geleneksel oyun ara¢ ve gerelerinin
(boyama kalemleri, pastel boyalar, disarida oynanan
oyunlar ve etkinlikler, yap-bozlar, kitaplar) kolay ko-
lay yerini dolduramaz. Bu teknolojilerin ¢ok yogun
kullanilmast durumunun, gelecekte cocuklar tizerin-
de bir takim olumsuz etkileri ortaya ¢ikacakur.

Teknoloji  bagimlist  ebeveynler: Teknolojiye
bagli yasamin bir tarafinda cocuklar, diger ta-
rafinda da telefonlarindan bagini kaldiramayan
biiytikler, bulunmaktadir.  Oyle
ki, bu ebeveynler, gerek arabada, gerek park-
ta ve gerekse evde cep telefonlarini ¢ok yo-
gun kullanirken, kiigiik ¢ocuklarini ihmal et
mekte, bazen de onlar1 potansiyel kazalardan ve
tehlikelerden koruyamamaktadir.

anne-babalar

—t

dikkat
A2015 yilinda yeniden diizenlenen trafik

cezalart kapsaminda, seyir halinde cep
veya arag telefonu ile benzer haberlesme
cihazlarint kullanmak cezai yaptirim kap-
samina girmektedir (Madde 73)! Bu kura-
la uymayanlar 88 TL 6demek zorundadir.
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Cevremizde, anne veya babalarinin bagka birine
mesaj atarken, e-postalarini veya sosyal aglardaki
paylasimlari kontrol ederken g6z ardi etmesi sonu-
cu kiigiik ev kazalarina veya disarida hafif yaralan-
malara maruz kalan ¢ocuklar gormek artik yiiksek
ihtimal dahilindedir. Bu kazalarin sonuglari, bu
aligkanliklar trafikte araba kullanilirken devam et-

tirildiginde daha da vahim olabilmektedir.

Kazalar bir yana, aruk yeni nesillerin ¢ogu za-
man anne-baba ilgisinden yoksun olarak hayatla-
rina devam etmek zorunda kaldiklarini séylemek
¢ok abarti olmayacaktir. Uzmanlar, ¢ocuklarin an-
ne-babalarinin ilgilerinin ve kontrollerinin kendi-
leri tizerinde olmadigini bildiklerinde, risk almaya
ve dolayisiyla hata yapmaya daha fazla meyilli ola-
bilecegini soylemektedir.

Giinlitk yasamda, teknolojinin diginda gevre-
mizde trafik, giiriileti kirliligi, stres vb. ¢ok fazla
uyaran bulunmakta ve dikkatimizi toplamamiz ve
belirli seylere yogunlasmamiz zorlagmakeadir. Bii-
tiin bu uyaranlara teknolojiyi de ekledigimizde,
durum daha da icinden cikilmaz bir hal almak-
tadir. Uzmanlar, tim bu uyaran zenginliginde,
toplum olarak teknolojiyi, 6zellikle akilli telefon-
larimiz1 kullanirken daha makul olmamuizi ve ken-
dimize ve gocuklarimiza teknolojinin kullanimina
bir takim kurallar ve sinirlar koymamiz gerektigini
onermektedir.

O halde, anne veya babalar olarak, sirf ¢ocuk-
larimiz bizi rahat birakip oyalansin diye onlara
cep telefonlarimizi veya tabletlerimizi verirken
ya da parkta birine mesaj gonderdigimiz veya
e-postalarimizi kontrol ettigimiz sirada goziimiizii
onlardan ayirirken durumu bir kez daha degerlen-
dirmeli, iki kez disiinmeliyiz.

Teknolojiye bagli rahatsizliklar: Cep telefo-
nunuzun bakarak gecirdiginiz saatlerin sonunda
kendinizi boyun ve sirt agrilarindan sikayet edi-
yor bulabilirsiniz. Doktorlarin yogun boyun ve
sirt agrilarina ydnelik yeni kullandiklar: terimler
arasina giren iDurus (iPosture) ve Mesaj Tutul-
mast (text neck) bu durumu agik¢a ortaya koy-
makradir. Ingiltere'de gengler iizerinde yapilan bir
aragtirma, sikayet edilen sirt ve boyun agrilarinin
ana sebebinin telefon, tablet veya diziistii bilgi-
sayarlari kullanirken viicudun durusuna dikkat
edilmemesi oldugunu ortaya koymustur. Uzman-
lar, genel olarak kullanicilarin, 6zellikle genglerin,
telefon veya diger taginabilir teknolojilerini kul-
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lanirken sirtlarint hafif kamburlastirdiklarint ve
boyunlarini da siirekli asagr dogru bakar vaziyette
tuttuklarini ifade etmekeedir.

Bu tiir teknolojileri kullanirken viicut durusu-
nuzu iyi ayarlamaniz ve kullanim siirenizi yeniden
gozden gecirmeniz, sikayetlerin de azalmasini sag-
layacak 6nemli etkenlerdir. Telefonunuzu kulla-
nirken durusunuzu ayarlamanin yollarindan biri
de telefonu kucak hizaniza koyup tizerine egilerek
kullanmak yerine, elinizde yiliz hizanizda tutarak
kullanmanizdir. Boylece, dakikalarca asagi dogru
bakmak zorunda kalmadan ve boynunuzu zorla-
madan telefonu kullanabilirsiniz.

Uzun siire teknoloji kullanmak zorunda

kaldiginizda veya ekran kargisinda oldu-

gunuzda yapilabilecekler: Ekrandaki yazi
tipi boyutunu arttrmak, cihazi yiizden

35-40 cm. uzak bir mesafede tutmak, bir

ka¢ dakika araliklarla ekrandan farkli bir
noktaya bakmak, géz kirpmadan uzun
siire kalmamak

Eleran okuma sendromu: Telefonun ekranindaki
kiigiik boyutlu yazilara bakmak ve metinlerdeki sik
satirlar1 takip etmek, cogu zaman goz yorgunlugu-
na, goriintii bulanikligina, bas donmesine ve goz
kuruluguna ve yanmasina neden olabilir. Goriinti
bulaniklig1 ve boyun kaslarinin agrimasi ise bas ag-
rilarini beraberinde getirecektir. Bu tiir bir durum-
da, uzun siirelerle ekrana bagli kalmamaniz, ekran-
dan okumanizin zorunlu oldugu durumlarda ise
yazi tipi biytikligiinti arttirmaniz ve telefonu da
yliziintizden ortalama 35-40 c¢m. uzakta tutmaniz
onerilmektedir. Yine uzmanlarin 6nerilerine gore,
her birkag dakikada bir kisa araliklarla ekranin tize-
rinden uzakta bir noktaya veya nesneye bakmaniz
ve uzun siire gz kirpmadan kalmamaniz gozlerini-
zin agir1 yorulmasini ve kendinizi kétii hissetmenizi
onleyici ¢oziimler arasinda gosterilmektedir.

A\
dikkat

Telefon veya diger tagimabilir tekno-

lojileri kullanirken viicut durusunuza
dikkat etmek ve telefon kullanim sii-

resini uzun tutmamak, bedensel ra-

hatsizlik ve sikayetlerinizi azaltacakur.
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Nomofobi: Ingilizce “no-mobile-phone pho-
bia” yani “cep telefonu yoklugu fobisi” olarak ad-
landirilan nomofobi, teknolojinin hayatimizdaki
yeri ve dneminin artmastyla birlikte cagimizin yeni
hastaliklarindan biri olarak gosterilmektedir. “Te-
lefonum olmadan ne yaparim?” hissi, giiniimiizde
¢ogu insanin yasadigi bir his olarak karsimiza ¢ik-
maktadir. Gergekten de giiniimiizde ¢ogu insan,
cep telefonlarini yanina almadan disariya ¢ikeik-
larinda veya telefonlar1 kapali oldugunda kendi-
lerini kotii hissetmekte, bir an once telefonlarina
ulagma, agma ve boylece diinya ile baglarini ye-
niden saglama gibi bir ihtiya¢ duyduklarini ifade
etmektedir.

Nomofobi; cep telefonu yanina alinmadi-

ginda veya telefon kapali oldugunda ken-

dini kotii hissetmek, bir an 6nce telefona
ulagmak ve agmak istegi seklinde goriilen

psikolojik durumu ifade eder.

Ingilterede 1000 cep telefonu kullanicistyla
yapilan bir arasurmada, kaulimcilarin %66’ cep
telefonlarini kaybetme veya yanlarinda bulundur-
mama fikrinin kendilerini ¢ok bunaltugini soy-
lemistir. Bu oranin, 18-24 yaslarindaki genglerde
ylizde 76’ya ¢ikug ifade edilmistir. Yeni teknolo-
jiler konusundaki 6nde gelen uzmanlar, birkag yil
once SMS’in bir tiir nomofobi olarak gorildiigii-
nii ve durmadan kisa mesaj yazanlara ‘bagparmak
nesli’ dendigini hatrlatarak, Internet erisimli akills
telefonlar icin ‘10 bin SMS giiciinde’ yorumunu
getirmekeedir.

Bagka bir aragtirmada ise 2100 cep telefonu
kullanicist ile goristilmiis, kaulan her iki kisiden
biri telefonlarini asla kapatmadigini ifade etmistir.
Her 10 kisiden biri de isleri dolayistyla her zaman
ulagilabilir olmak istedigini belirtmigtir. Uzman-
lar, “Nomofobi’nin cep telefonu kullanicilarinin
ylizde 53’ini etkileyebildigini, erkeklerin yiizde
58, kadinlarinsa yiizde 48’inin sarjlart bittiginde,
kontorleri titkendiginde, telefonlarint kaybettik-
lerinde veya kapsama alani digina diistiiklerinde
endiselerinin artugini belirtmistir. Yine uzmanlar,
gliniimiizde milyonlarca insanin “21. yiizyilin bu
yeni bagimliligindan® muzdarip oldugunu da soy-
lemektedir.

Cep Telefonlarinin Cocuklar Uzerindeki Olum-
suz Etkileri Nelerdir?

Aileler, farklt bir ¢ok sebepten dolayi, kiigiik
yaslarda ve gelisimleri devam eden ¢ocuklarinin
cep telefonu tagimasina ve kullanmasina izin ve-
rebilmektedir. Cep telefonlarinin rahatligi ve sag-
ladigt diger hizmet ve olanaklar, ¢cogumuz i¢in
vazgecilmez bir hal almis durumdadir. Ancak s6z
konusu ¢ocuklar oldugunda ailelerin, telefonla-
rin uzun dénemde ¢ocuklarda neden olabilecegi
olumsuz etkilerden haberdar olmasi son derece
onemlidir. Asagida cep telefonlarinin ¢ocuklara
yonelik one siiriilen belli basli olumsuz etkileri
siralanmaktadir:

*  Cep telefonlart gocuklar: digerleriyle gercek
sosyal etkilesimden uzaklagtirmaktadir.

*  Cep telefonlart gocuklarda gormeyle ilgili
sorunlara ve kayiplara neden olmakrtadur.

*  Cep telefonlarini agirt kullanimi, beyin geli-
simini ve sagligini olumsuz etkilemektedir.

*  Cep telefonlart cocuklarin beden gelisimle-
rini olumsuz y6nde etkilemektedir.

Yukarida siralanan olumsuz etkilerin bircogu
tizerinde, uzmanlar tarafindan heniiz ayni yon-
de bir uzlasmanin oldugunu sdylemek miimkiin
olmayabilir. Ancak, teknolojilerin amact diginda,
gereginden fazla kullanilmalari, bireysel ve sosyal
hayatin diger alanlarinin ve kisilerin kendilerine,
ailelerine ve topluma karsi 6dev ve sorumlulukla-
rinin teknolojinin agiri ve bilingsiz kullanimi ne-
deniyle kesintiye ugramast siiphesiz istenen bir du-
rum degildir. Cocuklarin, genglerin ve yetiskinlerin
teknolojinin etkin ve verimli kullanimi konusunda
egitilmesi, bilinglendirilmesi toplumlarin oncelik
vermesi gereken ihtiyaglar arasindadir.

Dizustu Bilgisayarlar (Laptop)

Diziistii bilgisayarlar, kabaca masaiistii bilgisa-
yarlarin daha uyumlu ve tek parga tiirleri olarak
tanimlanabilir. Bazen “notebook” olarak da isim-
lendirilebilen diziistii bilgisayarlar, masaiistii bil-
gisayarlarin yapugi tim islevleri yerine getirebi-
len, ancak gerektigi zaman kullanicilarin diledigi
yere tastyabilecegi daha kiiciik ve esnek sistemler-
dir. Bu sistemler, taginabilir olmalari 6zelliginden
dolays; Li-on (Lithium ion), NiMH (Nickel-Me-
tal Hydride) ya da Nicad (Nickel-Cadmium) gibi
sarj edilebilir piller kullanirlar. Pillerin &zellikle-
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rine ve sistemin kullanimina gore sarj stiresi de-
gisebilmektedir. Ancak bu siirenin, 6rnegin akilli
telefonlarda oldugu gibi bir giine yakin veya ba-
zen biraz daha fazla oldugunu séylemek miimkiin
degildir. Dolayisiyla diziistii bilgisayarlarda sarj
edilebilir piller taginabilirlik a¢isindan 6nemli bir
tstiinliik, ancak sinirlt kapasiteleri agisindan da
yine 6nemli bir dezavantaj olarak degerlendirile-
bilir. Bu durum diger taginabilir teknolojiler igin
de gecerlidir.

Yukarida diziistii bilgisayarlarin bazen notebo-
ok olarak da adlandirildigini sdylemistik. Aslinda
bu ikisi arasinda bir takim farkliliklar olsa da gii-
niimiizde bu tiir taginabilir sistemlere genel olarak
diziistii bilgisayar dendigini soyleyebiliriz. Ote
yandan, bir diziistii bilgisayarin notebook bilgisa-
yarlarin yapug: tiim islemleri yapabilecegini, buna
karsin notebooklarin diziistii bilgisayarlarin yapug:
tiim iglemleri yapamayacagini belirtmek de yerinde
olacakur. Giintimiizde sik¢a kargilasabilecegimiz
diztistii bilgisayar markalari; Apple, Toshiba, HP,
Sony, Dell, Acer, Asus, Casper olarak siralanabilir.

Diziistii bilgisayarlar, siirekli seyahat eden ve
o sirada genellikle bilgisayara ihtiya¢ duyan yetis-
kinler ve 6grenciler i¢in iiretilmis, bu yiizden de
kullanimi pratik ve hizli bir bilgisayar tiirii olarak
da tanimlanabilir. Giiniimiizde genellikle 2-4 kg.
agirhiginda ve sarj edilebilen pilleri sayesinde degi-
sen sinirls siirelerde elektrik baglantist olmadan da
calisabilmektedirler.

Bilgisayara gereksinim duydugunuz zaman-
larda stirekli sabit bir yerde calistyorsaniz ve sizin
icin bilgisayar sisteminin siirekli yer degistirmesi
gibi bir gereklilik yoksa, diziistii bilgisayar yerine
masaiistli bir bilgisayar1 tercih edebilirsiniz. An-
cak, giinlitk yasantiniz i¢inde is, okul gibi fark-
li yer ve zamanlarda siirekli bilgisayar kullanma
ihtiyact icinde oluyorsaniz, sizin i¢in diziistii bir
bilgisayar sistemi daha uygun olacaktir.

Diziistii bilgisayar sistemleri, gii-
niimiiz kullanicilarinin hemen hemen
tim ihtiyaglarint kargilamaktadir. Bu
sistemlerle mesleginiz veya ugrasiniz
geregi farkli pek cok is yapabilir, In-
ternette gezinebilir, oyun oynayabilir,
televizyon izleyebilirsiniz. Zaman ve
enerjimizin  optimum  kullanimina
olanak tantyan bu sistemlerle, bireysel

li ve verimli ge¢mesi saglanmaktadir. Bu taginabilir
sistemler artik; cevrim ici (online) bankacilik islem-
leri, aligveris, mesleki sorumluluk ve gorevlerimiz gibi
hayaumizin pek ¢ok alaninda, daha esnek yapilariyla
verimliligimizi arturmaktadir. Bu alanlara; egitim,
spor, haber ve eglence gibi diger bir ¢ok alani eklemek
miimkiindiir.

Ortalama bir diziistii bilgisayar sistemi, farkls
bir ¢ok 6zellige ve donanima sahip olsa da, ma-
satistii  bilgisayarlarla karsilasturildiginda, bazi
sinirliliklara sahiptir. Diziistii sistemlerin islem-
cileri her ne kadar gelismisse de masatistii sistem-
lerle arasinda belirli sinirliliklart bulunmaktadir.
Oyun amagli alinan diziistii sistemlerin fiyatlari,
icerdigi ozelliklerden dolay1r oldukga yiiksek ola-
bilmektedir. Diziistii bilgisayar sistemine yakin
bir donanima ve 6zellige sahip diziistii bilgisa-
yarlarin maliyeti (daha yiiksek hiz, daha yiiksek
grafik ozellikleri, daha genis depolama alani vb.),
markaya da bagli olmak iizere, hala 1500 Dolarin
tizerindedir.

14 ve 15 inglik ekranlara sahip daha kompakt
diziistli bilgisayarlar, dogal olarak daha kiiciik ve
bazi fonksiyonlart olmayan klavyelere sahiptir. 17
inglik ekrani olan sistemler ise daha fonksiyonel ve
biiyiik klavyelere sahipken agirliklari artmaktadur.
Tasinabilirlik agisindan kiigiik ekran boyutlart ter-
cih edilebilir. Ayrica, diziistii bilgisayar sistemleri,
gerektiginde daha genis herhangi bagka bir ekrana
baglanarak da kullanilabilir. Ote yandan, bu tiir
sistemler, hemen hemen tiim ekran, televizyon ve
projeksiyon sistemlerini desteklemektedir.

Bir diziistii bilgisayar sisteminde daha yiik-
sek 6zelliklere yonelik degistirebileceginiz hemen
hemen tek donanim hafiza ve sabit disktir. Diger
donanim ve parcalar sisteme 6zel tiretildigi ve bir-
lestirildigi icin, ¢ikarilip degistirilmeleri s6z konusu
degildir. Bunun digindaki tiim yenilemeleri, siste-
min kendisini degistirerek yapmaniz gerekebilir.

Resim 2.2 Diziisti Bilgisayar Sistemleri

ve mesleki hayatlarimizin daha etki- Kaynak: http://www.cch.org.au/wp-content/uploads/2011/11/AppleMac.jpg
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Giintimiiz modern diziistii bilgisayarlarinda ay-
rica kamera ve mikrofon bilesenleri de bilgisayara
entegre bir sekilde sistemin tizerinde bulunmak-
tadir. Masatistii sistemlerde harici donanim olarak
yer alan bu teknolojiler sayesinde, diziistii bilgisa-
yarlar gerek egitim ve gerekse profesyonel is yasami
cercevesinde yogun ve etkili kullanilmaktadir. Ka-
mera ve mikrofonun sisteme dahil olmasi ve bunun
yaninda diger bazi ortam ve teknolojilerin de ise
kosulmasiyla gerek is amagcli gerekse egitim amaglt
sosyal ve bire-bir etkilesim gereksinimi etkili bir se-

kilde karsilanmaktadir.

Tablet Bigisayarlar

Tablet bilgisayarlar, dokunmatik ekran tinitesi,
diger sistem ve devre bilesenleri ile sarj edilebilir bir
bataryay: tek bir tinite olarak sunan en kiiciik ve
tasinabilir kisisel bilgisayar tiirtidiir. Tabletler, fark-
I1 islevleri olan bir dizi sensor, kamera, mikrofon
ve ivme dlcer (accelerometer) bilegenleri ile, genel-
de parmak hareketi veya hassas kalem (stylus) ile
etkilesen dokunmatik ekran bilesenlerini bir arada
barindirir. Ekranda yazi yazmak igin, gerektiginde
ekrana gelen sanal bir klavye mevcuttur. Bunlarin
disinda tablet bilgisayarlarda ses kontrolii veya sis-
temi agmak ve kapamak icin fiziksel diigmeler ve
batarya sarj yuvas: bulunmaktadir.

Tabletler cep telefonlarindan biyiik, diziisti
bilgisayarlardan daha kiigiik olan ve her ikisinde
kullandiginiz ozellikleri ve uygulamalart kullanabi-
leceginiz taginabilir elektronik cihazlar olarak kul-
lanima sunulmugtur. Tabletler icin piyasadaki en

kiiciik, en hafif ve en taginabilir kisisel bilgisayarlar
da denilebilir.

Diger taginabilir teknolojilerde oldugu gibi,
tablet bilgisayarlarda da kisa bir siire icinde 6nemli
gelismeler yasanmugtir. Bazi taninmis markalarin
teknolojiyi getirdigi nokta ve kullaniciya sunduk-
lart hizmetler, tablet bilgisayarlari ve kullanicila-
rin kendilerinden beklentilerini de degistirmistir.
Giiniimiiz tabletleri ince, ¢ok hafif ve parmakla
dokunarak is yapmayi ve etkilesimi olanakli kilan
dokunmatik ekranlara sahip teknolojilerdir. Akilly
telefonlar gibi tabletler de internet erisimini Wi-Fi
ya da mobil genis bant (3G) teknolojileri ile saglar.
Bazi tabletler 6zel hayatin veya is yasaminin gerek-
tirdigi bazi uygulama ve igleri hareket halindeyken

yapmaya odaklanirken bazit digerleri de eglence ve
eglencenin her yere tasinmasina odaklidir. Kulla-
nicilar gliniimiiz tabletlerini tercih ederken, uzun
batarya sarj siiresini ve performansi bir sekilde den-
geleyebilen markalar tercih etmektedir.

Resim 2.3 Tablet Bilgisayarlar

Kaynak: http://www.engadget.com/2013/03/29/vizio-
spring-laptop-desktop-pricing-ship-date/ ve http://www.

aristolog.com/wp-content/uploads/2015/03/tablet-alirken-

dikkat-edilecek-noktalar.jpg

Hangi tiir tabletin daha kullanisli ve etkili ola-
cagl, aslinda tabletlerin hangi isletim sistemlerini
(Operating System - OS) kullandiklariyla da ilgi-
lidir. Bu baglamda kullanicilarin 6niinde ¢ tiir
sistem bulunmaktadir: Android, iOS (iPad) veya
Windows. Android tabletlerin ve iPad’lerin isletim
sistemleri, bir bakima akilli telefonlarin sistemle-
rinden tiretilmistir. Bu yiizden, bu tabletler de
diger taginabilir teknoloji tiirii olan akilli telefon-
lar gibi calismaktadir. Bu tiir tabletler, dokunma-
tik ekranlari ile 6zdeslesmislerdir ve bu 6zellikleri
ile web ortaminda gezinme, e-postalarin kontrol
edilmesi, elektronik kitaplari okunmasi, videolarin
izlenmesi, oyun oynanmast ve diger pek ¢ok igeri-
gin ve uygulamanin kullanilmasina olanak tanirlar.
Uretkenlige dayali bazi uygulamalar ve bunlarin
stnrliliklart (belge olusturma, fotograf ve video dii-
zenleme, kurgulama gibi), tabletlerin kullanimin:
diziistli ve masatistii sistemlere gore daha zor kila-

bilmektedir.

Windows tabanli tabletlerin iki tiirii bulun-
maktadir. Bunlardan biri Windows 8 ve digeri de
Windows RT’dir. Her ikisi de tabletler icin gelisti-
rildiginden, dokunmatik ekranlara 6zgii etkilesim
agisindan etkili ve diger islevleri acisindan da yeter-
lidir. S6z konusu iiretkenlik oldugunda, Windows
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tabanli tabletlerin oldukea etkili oldugu soylenebi-
lir. Windows 8 sistemleri; Windows 7, Vista veya
XP isletim sistemlerinin ¢aligtirdig1 programlari ¢a-
listirabilir, ayni dosyalari okuyabilir. Windows RT
sistemleri ise, yukaridan siralan isletim sistemleri
ile ayn1 dosyalar1 kullanirken, diger yandan sadece
Windows 8’e 6zgii olusturulmus uygulamalari ca-
listirabilmektedir.

Tablet bilgisayarlar donanim veya konfigiiras-
yon agisindan ¢ farkli tiirde ele alinabilir: Tam
ekran tabletler (slate), degistirilebilir tabletler
(konvertibl) ve hibrit tabletler (hybrids). Tam ek-
ran tabletler herhangi bir fiziksel klavye kullan-
mazlar. Ekranda gerektiginde ortaya ¢ikan sanal
bir klavye veya bazi gelismis modellerdeki yiiksek
etkilesimli kalem (stylus); veri girisi, islem se¢imi
veya benzeri amaglarla kullanilir. Genellikle oyun,
video izleme, degisik amagli uygulama kullanma
ya da okuma amagli kullanilirlar. Genellikle, tizer-
lerinde diger cihazlara yonelik port yuvalari veya
girisler yoktur.

Degistirilebilir tabletler, ©zel tasarimlanmug
baglanti mekanizmasi sayesinde diziisti bilgisayar-
larin, tablete dontismiis tiirleri olarak goriilebilir.
Tablet moduna ge¢mek icin ekrani klavye {izerine
katlamaniz gerekir. Bu tiir tabletler, ekran ve klavye
birimleri sabit sekilde bir arada oldugundan, tam
ekran tiirlerine gore daha agirdir, ancak daha iyi
performans sergilerler. Bu tiir sistemlerde, farkli ci-
hazlarla birlikte kullanmaya yénelik port yuvalar:
ve baglant1 6zellikleri bulunur.

Hibrit tabletler, klavye tiniteleri ile uyumlu ¢a-
ligmak {izere tasarlanmis tam ekran tabletler olarak
ifade edilebilir. Ekran ve klavye birimleri, 6zel bir
baglant: tiirii ile birlestirilip, ayrilabilir. Iki birim
birlestiginde, diziistii bilgisayar goriinimiindedir
ve bu sekilde agilip kapanabilir. Hibrit tablet tiirle-
ri, tablet ve diziistii bilgisayar 6zelliklerini bir arada
isteyen kullanicilar i¢in caziptir.

Kullanicilar tabletleri farklt pek ¢ok nedenden
dolay: tercih edebilmektedir. Amerikada Nielsen
Company’nin yapugi bir arastirma, kullanicilarin
neden tablet bilgisayarlari, diger taginabilir tekno-
lojilere gore daha siklikla kullandigini ortaya koy-
mustur. Aragtirmanin bulgularina gére kullanicila-
rin tablet tercih nedenleri soyle siralanabilir:
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Tablo 2.2 Kullanicilarin Tablet Tercih nedenleri

Kullanma Nedeni Oran (%)

Tasima, yaninda saklama kolaylig 31
Arayiz/isletim Sistemi kullanighhig 21
Hizl baslama/kapanma 15
Rahathk 12
Boyut 12
Farkli bir cok yerde kullanabilme 12
Yiiksek hiz 11
Takvim, saat vb. uygulamalari 10
begenme

Hafiflik 7

Kaynak: http://news.yahoo.com/blogs/technology-blog/
stats-top-9-reasons-people-tablets-002921156.html

Her ne kadar bazi tablet modelleri fiziksel klav-
yeyi icerse de bir ¢ok kullanici icin tabletlerin ¢o-
gunda standart bir donanim olarak fiziksel klavye
olmamasi ve bu birim i¢in ayrica para 6denmesi
yiizinden 6nemli bir olumsuzluk olarak degerlen-
dirilebilmektedir. Fiziksel klavye ihtiyaci, tagina-
bilir teknolojiyi daha ¢ok yazmak, not almak ve
benzeri islemler icin kullanan kimselerde ortaya
¢tkmaktadir. Bu tiir kimseler i¢in, metin belgeleri-
ni, uzun e-postalart veya benzeri gonderileri sanal
klavye ile yazmak ¢ogu zaman sikint yaratabiliyor.

Ote yandan, Adobe Flash uyumsuzlugu da tab-
letlerin 6nemli sinirliliklarindan biri olarak 6n plana
¢tkmaktadir. Piyasadaki bir ¢ok kullanici, bazi tablet
markalarinin bu uyumsuzlugu yiiziinden gogu web
sitesine ve uygulamaya erisememektedir. Bunun ya-
ninda diger bazit markalar da bu uyumsuzluk soru-
nunu ¢dzerek onemli bir agig1 kapatmiglardir.

Giyilebilir Teknolojiler

Giyilebilir teknolojiler, insanlarin {izerinde tagi-
yip giyebildikleri elektronik veya bilgisayar temel-
li teknolojilerdir. Taginmanin da 6tesinde stirekli
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tizerimizde olan ve kelimenin tam anlamiyla giyip dolastigimiz bu teknolojiler i¢in simdilik taginabilir
teknolojilerde gelinen son nokta demek yanlis olmayacakur. Bu baglamda, eskiden veri bankasi olarak
bilegimize takugimiz saatlerden, bilege takilabilecek sekilde ufalulmis bilgisayar sistemlerine kadar her
sey giyilebilir teknoloji tanimina dahil edilebilir. Ancak bu

ilk 6rnekleri ile giinimiiz giyilebilir teknolojilerini karsi-

lastirdigimizda, ilk 6rnekler islevleri acisindan ilkel olarak Giyilebilir teknolojiler, tasinabilir
degerlendirilebilir. teknolojilerin giiniimiizde geldigi son
Giiniimiiz giyilebilir teknolojileri, temel olarak f{ize- noktadur!

rindeki algilayici sensorlerle veri topluyor ve bu verileri

kullanarak bizlere basit ve bazen de gelismis geribildirimler sagliyorlar. Bu algilayicilar teknolojiye gore
degisiklik gosterse de genel olarak; jiroskop, ivme 6lger, yer ¢ekimi algilayicisy, 1sik algilayicisi ve benzeri
algilayicilar olarak bu teknolojilerde yer aliyorlar.

Giyilebilir teknolojilerin, akilli
telefonlar, diziistii bilgisayarlar veya
tabletlerin yapug: bir¢ok temel isle-
vi yerine getirdigi soylenebilir. An-
cak giintimiiz gelisen teknolojisiyle
birlikte, bazt durumlarda giyilebilir
teknolojilerin kendilerinden 6nceki
tiim taginabilir teknolojilere fark at-
ugint da kabul etmek gerekir. Ciin-
kii giyilebilir teknolojiler, diger tek-
nolojilerde bulunmayan bir takim
algilama ve tarama, iz siirme islevle-
rini gerceklestirmek tizere tasarim-
lanan yapilarinin geregi olarak daha
karmagiktir. Bu algilama ve tarama
islevlerini yerine getirerek bir yan-
dan kullanicilara biyo-geribildirim
saglarken, ayn1 zamanda da kullani-
cinin fizyolojik takibini gerceklesti-
rir, verileri kaydeder ve gerektiginde
kullaniciya uyari ve oneriler saglar.

Resim 2.4 Giyilebilir Teknolojiler

Kaynak: http://www.riskheads.org/wp-content/uploads/2014/12/
Insurance-and-Wearable-Tech.jpg

Genelde, giiniimiiz giyilebilir teknolojilerinin temel islevlerinden biri de iletisimi saglamak ve kulla-
nictlara gercek zamanlt verilere, bilgilere erisim olanag: saglamakur. Bu teknolojiler veri girisine olanak
tanidiklari igin, yerel depolama araci olarak da kullanictya hizmet verebilirler. Baglica giyilebilir teknolojiler
arasinda; saatler, gozliikler, kontake lensler, e-tekstiller ve akilli kumaslar, sag veya kafa bantlari, kep veya
bereler, ytiziik, bilezik gibi takilar, kiipe seklinde tasarimlanmis isitme cihazlar1 6rnek olarak gosterilebilir.

Her ne kadar giyilebilir teknolojiler kullanicilarin kolaylikla tizerine giydigi veya takugi ve ayni sekilde
ctkarabildigi nesnelerle iliskilendirilse de bu teknolojilerin viicuda yerlestirilen (implant) tiirleri de hayati-
mizda yer almaya baslamistir. Ornegin, mikrogipler veya akilli dévmeler, giiniimiizde bu anlamda kullani-
cilarin tercihleri arasinda yer almaya baglayan teknolojiler olarak gosterilmektedir. Teknolojinin tiirii nasil
olursa olsun, sonug olarak giyilebilir teknolojiler farkli amaglara y6nelik olarak viicut tizerindeki elektronik
ortamlara veya bilgisayar sistemlerine siirekli, kesintisiz, esnek, taginabilir ve en 6nemlisi el degmeden eri-
sim saglamay1 amaglamaktadir.

Giyilebilir teknolojilerin kullanim alanlarini sadece iletisim ve saglikli yasam alanlarina indirgemek
haksizlik olacaktr. Bu yeni teknolojiler halihazirda bir ¢ok alan: etkilemeye baglamistir. Bu alanlar; saglik,
kisisel bakim, saglikli yasam, yaslanma, bedensel engeller, egitim, ulagim, girisimcilik, finans, oyun ve
miizik olarak siralanabilir. Giyilebilir teknolojilerin amaci, bu alanlarin her birine islevsel ve taginabilir bir
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sekilde elektronik ve bilgisayar sistemlerini entegre etmektir. Bu teknolojiler pazarda yer almadan 6nce,
genel olarak askeri ve saglik sekt6riiniin amaglari dogrultusunda gelistirilip kullanilmaktaydi.

Giyilebilir teknolojiler de tipkr akilli telefonlar gibi, sensorlerinin yeterli oldugu 6l¢iide gevredeki her tirli
durumu ve degisikligi takip etmektedir. Ornegin jiroskop hangi eksende hareket ettigimizi takip ederken,
ivme 6lger ve yer ¢ekimi sensorleri hangi yone dogru gittigimizi takip etmektedir. Isik sensorii ise ortamdaki
s1gin mikearini degerlendirerek, nasil bir ortamda bulundugumuzu algilamaya ¢alismakeadir. Sonug olarak,
aksam saatlerinde karanlik bir ortamda uzun siire hareketsiz kalindiginda, sensérler kullanicinin uyudugunu
distinerek buna yo6nelik bir geribildirimde bulunabilmektedir.

Giintimiizde, giyilebilir teknolojilerin potansiyel kullanim alanlari gelistikce ve genisledikge, goz 6niine
alinmasi gereken 6nemli bir konu da bu teknolojilerin yakin gelecekte kiiltiirel ve sosyolojik olarak ortaya
cikarabilecegi etkilerdir. Halihazirda yogun olarak kullanmakta oldugumuz taginabilir teknolojileri ve bun-
larin satin alma aligkanliklarimizi, yagam sekillerimizi ve sosyallesme gibi ihtiyaglarimizi nasil etkiledigini ve
degistirdigini dusiiniirsek giyilebilir teknolojiler konusunda da bu hazirligs simdiden diisiinmek ve belki de
bazi konularda deneyimlerimizden yararlanarak 6nlemler almak ¢ok da kétiimser bir yaklasim olmayacakur.

Abkills Saatler: Giyilebilir tek-
nolojilerin en yaygin olanlarindan
biri de akilli saatlerdir. Android,
IOS, Windows gibi isletim siste-
mine sahip olan akilli telefonlar
ile eslestirilebilen (senkronizasyon)
akilli saatler, telefona ulagmaya ge-
rek kalmadan bir ¢ok uygulamanin
calistirilabilecegi yeni nesil kol sa-
atleridir. Burada dikkat edilmesi
gereken bir nokta da, sahip oldu-
gunuz bir akilli saatin, sahip oldu-
gunuz herhangi bir akilli telefonla
eslestirilemeyebilecegi  gercegidir.
Dolayisiyla piyasada bazi model

saatler yalnizca bazt model telefon- Kavnak: htto: _ drevi b6
larla bidlikte kullanlabilmekeedir. aynak: http://static.trustedreviews.com/94/00002e112/b600_

orh3sowé20/Samsung-gear-s-vs-Apple-Wat.jpg

Resim 2.5 Akilli Saatler

Yeni nesil bazit modeller, tizerlerin-
de bulunan sim kart yuvasina ka-
yitlt bir kart yerlestirilmesi durumunda herhangi bir eslestirmeye gerek kalmadan cagrilari dogrudan alip
yine dogrudan aramalar yapabilmektedir. Bu saatler yukarida belirtilen kisisel saglik ve form tutma gibi
islevlerinin yaninda; telefona gelen gagrilari, metin mesajlarini, e-postalari, sosyal medya paylasimlarini
alabilir ve ayni sekilde bunlara cevap verebilir. Yol bilgisi, hava durumu gibi ihtiyaciniz olan bilgileri giincel
olarak saglayabilir. Saatin ekrani kisilerin tercihlerine gore kisisellestirilerek kullanilabilir.

Akillt saatler ve onun bir benzeri olan akilli bileklikler, 6zellikle spor yapan kullanicilarin ilgi alanina
girmektedir. Saat veya bileklikler kullanicilara ne kadar hareket ettikleri, ne kadar kalori yakuklar: gibi ko-
nularda geribildirim saglamaktadir. Ote yandan, hareketsiz kalindiginda veya belirli bir zaman gegtiginde,
kullanictya hareket etmesi gerektigi hatirlaulmaktadir. Ancak, akilli saat veya bilekliklerin gogu, diiz yii-
ritytisler haricindeki etkinlikler igin ¢ogu zaman dogru 6l¢timler yapamayabilir. Ciinkii mevcut teknoloji,
heniiz yapilan sporun cinsini ayirt edecek ve ona gore geribildirim verecek diizeyde degildir.

Abkilly Gozliikler: Akilli gozliikler, adindan da anlagilacags gibi, gozliik seklindeki giyilebilir bilgisayarlar-
dir. Giiniimiiz gelismis akilli gozliikleri ses ile kontrol edilebildigi gibi, ayni zamanda cihazin kenarindaki
dokunmatik alan araciligi ile de kontrol edilebilir. Akilli gozliikleri kullanarak tizerindeki kamera ile fotog-
raf ve video ¢ekebilir, bunlar1 yine cihaz iizerinden Internete baglanarak farkli ortamlarda paylasabilirsiniz
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Resim 2.6 Akilli Gozliik

Kaynak: http://cdn.teknolojioku.com/data/news/1/1361367645_google-releases-project-glass-video-capture-and-

details-expands-pre-orders-5.jpg

Bu tir gozliklerin onemli 6zel-
ww[8] liklerinden biri de, ihtiyag duydugu-
nuzda size bir navigasyon aract olarak
yardimcr  olabilmesidir. Kullanicinin
goriis acist ve gordiigii her sey gozlige
bir veri olarak girdi saglar ve sonug olarak islenen
veriler kullaniciya uyarilar, bilgiler veya yeni veriler
olarak geri doner. Bazi uzmanlara gore, taginabilir
teknolojilerin bu yeni tiirii, telefon gibi diger bazi
taginabilir teknolojileri kullanicilarin elinden birak-
tirabilecektir.

Stiphesiz, on yil gibi yakin bir gelecekte su an
hayatimizda var olan taginabilir teknolojiler olduk-
ca degismis ve yeni bir ¢ok teknoloji ortaya ¢ikmig
olacakur. Uzmanlar, giyilebilir teknolojilerin ve bu
alandaki gelismelerin, taginabilir teknolojilerin ge-
lecegini olusturacagini, giyilebilir teknolojiler ko-
nusundaki gelismelerin hizla devam edecegini ifade
etmekeedir. Aslinda, 10 yil gibi bir siire gorece kisa
bir zaman dilimidir. Ancak taginabilir teknolojiler ve
bu alandaki mevcut gelismeler disiiniildiigiinde, on
yil gibi kisa bir siire i¢inde ¢ok fazla degisim ve gelis-
menin olacagini beklemek miimkiindiir.

Taginabilir teknoloji alanindaki en yogun
gelismelerin, yakin gelecekte giyilebilir
teknolojilerde gerceklesecegi ve bu tekno-
lojilerin, su an hayatumizdaki bazi tagina-
bilir teknolojileri ve uygulamalar: golgede

birakacagi tahmin edilmektedir.

On yildan daha kisa bir siire 6nce 6nemli bir te-
lefon markasi ilk akilli telefonu pazarda tanituginda,
diger telefonlar kisa siirede demode olmustu. Ayni

zaman diliminde, taginabilir teknoloji uygulamalar:
veya bulut teknolojisi heniiz kesfedilmemis alanlar-
di. Su an hayaumizda ¢ok 6nemli yerlere sahip olan
sosyal paylasim alanlart heniiz yoktu. WhatsApp
hayatimizda yerini almamisu bile. Sik sik tweetler
atamiyor, sosyal medyada paylagimlar ve begeniler
yapamuyor, yer bildiriminde bulunamiyorduk. Kisa-
cast, bugtinkii iletisim kurma ve paylasma seklimi-
zin, o zamanki iletisim kurma ve paylasma seklimiz
ile uzaktan yakindan bir ilgisi yoktu! O halde 6zel-
likle teknoloji ve teknolojiye bagli yasam seklimizin
bir on yil sonra bir ¢ok acidan degisebilecegini dii-
sinmek hayalcilik olmayacakur.

Bilgi ve iletisim teknolojisi alanindaki uzmanlar,
gelecegin taginabilir teknolojilerinin ¢ok uzun siire
dayanan bataryalari ve esnek (belki de sanal) ekran
formatlariyla ¢ok daha giiclii olacagi konusunda
birlesmektedir. Ses ve ses tanima 6zelliginin kulla-
nicilarin en sik kullandigy veri girisi 6zelligi olacag,
mikrofon ve kulakliklarin da; deri, urnak ojesi veya
dis dolgusu i¢inde yer alabilecegi ifade edilmektedir.

Gelecegin potansiyel giyilebilir teknolojileri ara-
sinda; telefonunuzu sarj edecek solar kiyafetler, esya-
larinizin ve kullandiginiz teknolojilerin yerini takip
edebileceginiz izleme aygitlar;, dahili navigasyon
sistemli bisiklet veya motosiklet kasklari yerlerini

alacaklardir.

Benzer sekilde, giinlitk yasamda kosarken yii-
riirken veya spor yaparken tehlikeli hareketlerini-
zi ya da saghiginizla ilgili bir tehdidi belirleyip sizi
bilgilendirebilecek coraplar, kalp augsinizi izleyip
kontrol edecek ve gerektiginde sizi uyaracak i¢ ¢a-
magtrlar, kendi goriintigiini (renk, desen gibi) dii-
zenleyip degistirebilecek elbiseler ve bunlara benzer
daha pek ¢ok sey hayatimizin vazgecilmezleri ara-
sinda yerlerini alacakur.
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Yakin gelecekte, cebimizde veya tizerimizde bir
yerlerde akilli telefonumuzu tagima aligkanligimiz
ve bu konudaki korkularimizin (nomofobia) yerini
baska aligkanlik ve endigelere birakacag: sdyleniyor.
Bunun gostergelerinin hali hazirda mevecut oldugu-
nu da soylemek miimkiindiir. Ciinkii etrafimizda
yaygin giyilebilir teknolojiler olan saatler ve goz-
likkler sik¢a goriilmeye, raflarda artmaya bagladilar
bile. Bu teknolojilerin yakin bir gelecekte form
degistirecegini ve viicudun farkli boliimlerinde,
dovmelerde veya kiyafetlerin diigmelerinde yer ala-
cagini diisiinmek abart1 olmayacakuir.

26—

sira sizde

Akilli cep telefonu kullaniyor musunuz? Evet
ise daha ¢ok hangi amacla kullandiginizi di-
siinerek yukaridaki kullanim alanlari ile kendi
kullanim alanlarinizin ne kadar benzedigini
veya farklilasuigini degerlendirin. Cevabiniz
hayirsa neden kullanmiyorsunuz? Yakin bir

gelecekte kullanmayi planliyor musunuz?

kitap
2010’lu yillar agisindan giyile-
bilir teknolojilerin sinirlilikla-

rini tartigin.

TASINABILIR TEKNOLOJILERLE
ILGILI BAZI HIZMET VE
PROTOKOLLER

Bu béliimde, tasinabilir teknolojilerde sik¢a
rastladigimiz ve kullandigimiz belirli hizmetler ile,
bu hizmetlere yonelik standart protokoller tanitl-
maktadir. Tagiabilir teknolojilerin hayatimizi ko-
laylastiran bu hizmetlerini, sozii edilen standartlar
ve protokoller olmadan kullanmak imkansizdir.

SMS/MMS: Cep telefonlarinda kullanilan kisa
mesaj servisinin Ingilizce adi olan “short message
service”in bas harflerinden olusturulan kisaltmadir.
Yazilan kisa mesajlar, bir telefondan bagska bir te-
lefona gonderilir. Kisa mesaj hizmeti, 2G ile orta-
ya aulan ve 160 karakterle sinirli bir mesajlagma
hizmetidir. 3G’de de desteklenen bu hizmetin daha
gelismisi MMS olarak adlandirilir.
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MMS, Multimedia Messaging Service’in bag
harflerinden olusan ve Tiirk¢e “Cokluortam Mesaj-
lasma Hizmeti” anlamina gelmektedir. Bu hizmet
sayesinde, cep telefonu ile fotografli, sesli, animas-
yonlu ve videolu mesajlar yollanabilmektedir. Boy-
lece, MMS sayesinde metnin i¢ine resim, miizik ve
video da eklenebilmektedir. MMS’in en belirgin
farklarindan biri de belirli bir karakter sayisiyla si-
nirlt olunmamasidir.

Kullanicilar, cep telefonlarinin MMS uyum-
lu olmamast durumunda, kendilerine gonderilen
MMS mesajlarint Internet iizerinden de gorebil-
mektedir. Boylece kisi, kendisine normal yoldan
gelen bir SMS ile, hangi Internet adresinden gb-
riintiilere ulasacag: konusunda bilgilendirilir.

ELEKTRONIK POSTA (e-posta): Elektronik
posta, Internet iizerinden gonderilen sayisal bir
mektup olarak da tanimlanabilir. e-postalara resim,
miizik, video gibi her tiirlii dosya tiirii eklenebi-
lir ve alicinin bilgisayarina gonderilebilir. Her giin
diinyada milyarlarca e-posta gonderildigi soylen-
mektedir. Ucuzlugu ve kolayligi nedeniyle kagit
mektuplardan daha yaygin olarak kullanilmakta-
dir, ancak giivenilirliginin yetersizligi nedeniyle
resmi islerde kullanimi oldukea kisitlidir.

E-Posta hesaplari, bu hizmeti veren gesitli si-
telerden {icretsiz veya belirli bir ticret karsiliginda
agilabilir. E-Posta adresleri; kullanict adi, adres
isareti, hesabin olusturuldugu sitenin e-posta su-
nucusunun adi, nokta (.) ve site uzantisinin aralik
birakilmadan yazilmast ile olusur. Ornegin: aofzk@
anadolu.edu.tr

Ag (web) sayfast veya 6zel birtakim programlar
kullanarak, cesitli protokoller araciligy ile (POP3,
IMAP gibi) iletiye ulagilir. Taginabilir teknolojiler-
de ayni cihaza birden fazla e-posta hesab: tanim-
lanabilir, ayn1 anda hepsinden posta gonderilebilir
ve almabilir. Kullanicilarin e-posta konusundaki
en temel sikayetleri posta kutularina siirekli gelen
yigin (spam) postalardir. Bunlar1 dnleyici baz1 ted-
birler ve ayarlarla sorun ortadan kaldirilabilir.

VIDEO GORUSME: Cep telefonunuza yone-
lik 3G aboneliginiz var ve telefonunuz da goriin-
tiilii konusmay1 destekliyorsa diger kisilerle video
goriisme yapabilirsiniz. Goriintiilii konusmanin
saglikli yapilabilmesi icin 3G kapsama alani i¢inde
bulunmaniz gerekmektedir.

Bunun disinda, Internet baglantiniz oldugu
stirece, telefonunuza veya diger taginabilir tekno-
lojilere indireceginiz bazi uygulamalarla yine video
goriismeler yapabilirsiniz. Bu programlarin en bili-
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nenleri Skype, Google Hangouts ve Apple Faceti-

me olarak siralanabilir.

MOBIL. UYGULAMALAR: Uygulamalar,
akalli telefonlarda, tabletlerde veya diger tasinabilir
teknolojilerde ¢alismak {izere tasarlanmus bilgisa-
yar yazilimlaridir. Bu uygulamalar genellikle belirli
bir paylasim platformu araciligs ile paylagilir. Bu
platformlarin en yaygin olanlart Apple AppStore,
Google Play, Windows Phone Store ve BlackBerry
App World olarak siralanabilir. Bu uygulamala-
ra ulagmak, ilgili platformlara kayitli iiye olmay1
gerektirmektedir. Ayrica, uygulamalarin bazilar
ticretsiz olarak paylagilirken bazilari da belirli bir
ticret 8dendikten sonra kullanilabilmektedir.

WIDGET: Fkran araglar1 olarak da tanim-
lanabilen Widget'ler, gorsel programlamada, bir
kiitiiphanedeki grafik bilesenlere verilen isimdir.
Widget'ler pratik uygulamalardir. Widget hem ma-
satistii hem de web de bulunabilir. Masaiistiinde ve
Web ortaminda en ¢ok kullanilan widget tiirleri;
hava durumu, takvim, not defteri, borsa bilgi ¢u-
bugu vs. hazir islevsel gorsel uygulamalardir. Gii-
niimiizde sadece widget hizmeti veren pek cok site
bulunmaktadir. Widget'leri, taginabilir teknolojile-
rimizi ozellestirmek ve belirli uygulama ve bilgilere
¢ok daha kolay ulasmak i¢in kullanabiliriz.

IrDa — INFRARED-: Iki dijital iiriin arasinda,
kizilotesi 1sinlarla iletilen sinyaller ile saglanan veri
baglantsidir. ki cihazin da gerekli donanima sa-
hip olmasi durumunda, Cep telefonu-cep telefo-
nu; bilgisayar-bilgisayar ve cep telefonu-bilgisayar
arasinda baglant kurulabilir. Eski sayilabilecek bir
teknolojidir. Yerini bityiik bir hizla Bluetooth tek-
nolojisine birakmaktadir.

BLUETOOTH: Kablo baglantisini ortadan
kaldiran kisa mesafe radio frekansi (RF) teknolo-
jisine verilen isimdir. Bluetooth, 1994 yilinda cep
telefonlar1 ve diger taginabilir teknolojileri kablo-
suz olarak birbirine baglamak ve aralarinda iletigsim
kurmak i¢in gelistirilmistir.

Bluetooth, bilgisayar sistemi, ¢evre birimleri ve
diger araglarin birbitleri ile kablo baglantisi olma-
dan goriis dogrultusu disinda bile olsalar haberles-
melerine olanak saglar. Bluetooth teknolojisi ile ses
ve veri iletimi yapilabilmektedir. 24 mbps’ye kadar
veri aktarabilen Bluetooth destekli cihazlar, 10 ila
100 metre arasinda mesafelerde etkili olmaktadir.
Ogzellikle araba kullanirken telefona hi¢ dokun-
madan konugma olanagi Bluetooth iiriinlerinin en
onemli 6zelligi olarak soylenebilir.

BULUT (CLOUD) SISTEM: Bulut sistem,
kullanicilarin verilerine ve programlarina diinya-
nin herhangi bir yerinden, herhangi bir bilgisayarla
erismesine olanak saglayan bir teknolojidir. Veriler
bulut denilen ama aslinda yer yiiziinde duran fi-
ziksel bir makinenin sabit diskinde saklanmakrtadir.
Kisiler istedigi zaman verilerine herhangi bir bilgi-
sayar, cep telefonu ya da benzeri bir teknolojiyle
baglanip erisebilir. Burada her zaman ihtiya¢ olu-
nan hizmet, giivenli bir Internet baglantsidur.

MOBIL IP: Giiniimiizde, diziistii bilgisayarlar,
akilli cep telefonlari, tabletler gibi taginabilir tek-
nolojilerin kullanim: her gecen giin artmaktadur.
Bu durum da mevcut ag katmant yapisina nemli
eklemeler yapilmasini gerektirmektedir. Bu 6zelligi
destekleyen Internet yapisi ve protokollerinin tii-
miine Mobil IP ad1 verilmektedir. Mobil IP, birgcok
islem bicimini destekleyen esnek ve karmagik bir
standarttir ve taginabilir teknolojilerin, baglan-
t1 noktast ne olursa olsun IP adresi degismeden
Internet’te bagli kalmasina olanak saglayan daha
yiiksek protokollere agik, Internet protokolii iize-
rine kurulmus standart bir protokoldiir.

GSM: Mobil Iletisim Icin Kiiresel Sistem (Glo-
bal System for Mobile Communications) kisaca bir
cep telefonu iletisim protokoliidiir. GSM, en yay-
gin cep telefonu standard: olarak diinya genelinde
milyarlarca insan tarafindan kullanilmakeadir. En
kullanigli 6zelliklerinden birisi de kullanicilarin
aynt hat ile degisik tilkelerden goriisme yapabil-
meleridir. Bu hizmet roaming olarak adlandirilir.
Tim GSM standartlari, hiicresel ag kullanir ve
dolagim sirasinda bile hiicreler arast gecis yapabilir.
Bagka bir deyisle siirekli kapsama alaninda kal-
mak sartiyla tiim diinyay: telefondaki gdriismenizi
kesmeden dolasabilirsiniz.

Roaming, bir sebeke operatorii abonesinin,
bu aboneligini diger aglarda da (6rnegin
yurt diginda) kullanabilmesini anlatan ve

“dolagim” anlamina gelen 6zellikdir.

Kapsama alani, bir tasinabilir teknoloji
ag sisteminde konugmalarin yapilabilecegi
ya da sunulan hizmetlerin kullanilabilecegi

alana verilen isimdir.
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GPRS (General Packet Radio Service): Mevcut
2G cep telefonu sebekesi tizerinden veri iletimi sag-
layan teknolojinin adidir. Genellikle cep telefonlar:
ve Internet arasinda kiigiik veri paketlerinin aligve-
risi amaciyla kullanilmakeadir. Ulkemizde, GPRSe
ek olarak, bu standardin daha da hizlandirildig
EDGE teknolojisi bulunmaktadir.

EDGE (Enhanced Data Rates for GSM Evo-
lution): GSM Gelisimi icin Artirilmis Veri Hizlart
anlamina gelen bu teknoloji sayesinde, GSM sebe-
kelerinde verilerin daha hizli bir sekilde iletilmesi
saglanmaktadir. Bu teknolojinin GPRS’i 6nemli bir
bicimde gelistirmesi tizerine, 2.5G denilen GPRS
aglarina EDGE eklenmis ve béylece iigiincii nesile
son derece yaklagildig icin 2.75G adi verilmistir.
EDGE teknolojisi ile yiiksek hizda veri transferine
ulagmak, yine bagli bulunulan operatériin destegi-
ne bagli olarak miimkiin olmakrtadur.

3G: GSM sebekesi iizerinden yiiksek hizda In-
ternet erisimine izin veren 3G teknolojisi, cep te-
lefonlart tizerinden en az ADSL hizinda internet
baglantist saglayan bir mobil hizli Internet tekno-
lojisidir. Bagka bir deyisle, 3G sayesinde, artik kul-
lanicilar evlerinde veya is yerlerinde kullandiklar:
Internet’in ok daha hizli halini tasinabilir teknolo-
jilerinde kullanabilmektedir. 3G ile verilen hizmet-
ler arasinda; kablosuz telefon goriismeleri, destek-
leyen telefonlarla goriintiilii aramalar ve telefonu
modem olarak kullanabilme, kablosuz veri aktari-
my, televizyon izleyebilme 6rnek olarak sayilabilir.

ADSL, giiniimiizde internet baglantist
icin en ¢ok kullanilan baglant teknigidir.

Wi-Fi: “Wireles Fidelity” kelimelerinin kisalt-
masidir ve kablosuz baglilik veya kablosuz baglanti
anlamina gelmektedir. Wi-Fi ayni zamanda {iriin-
lerin kablosuz baglanti saglayabildigini gosteren bir
uyumluluk gostergesidir ve IEEE 802.11a, IEEE
802.11b, IEEE 802.11g ve IEEE 802.11n gibi bir-
takim standartlara gore belirlenir.

Wi-Fi, taginabilir teknolojilerin, ¢esitli video
oyun konsollarinin ve dijital ses oynaticilar gibi
diger bazi teknolojilerin, yakinlarindaki kablosuz
erisim noktalar1 araciligiyla yerel alan agina bagla-
nabilmesini saglar. Baglanti, kablosuz erisim nok-
talar1 ve cihazin ortak destekledigi, IEEE 802.11
protokoliine bagli olarak 2.4 GHz veya 5 GHz rad-
yo frekansinda gerceklestirilir.
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WAP (Wireless Application Protocol, WAP):
Kablosuz Uygulama Protokolii, kablosuz iletisim
kullanan uygulamalar i¢in kurulmus uluslararast
bir standarttr. Bu baglamda WAP; mobil telefon-
lar, tabletler gibi taginabilir teknolojiler tizerinde
Internet igerigi saglayan bir teknolojidir. Cogu
internet sayfasi, cep telefonu gibi kiiciik ekranlt
taginabilir teknolojilerde diizgiin olarak goriin-
tillenemez. WAP ile hazirlanmis sayfalar, cep te-
lefonlarina uygun olarak tasarlanmis 6zel sayfa-
lardir. Bu yoniiyle kullanimi pratiktir. En genel
kullanimi, bir cep telefonu ya da bagka bir tagi-
nabilir teknolojiden internet erisimi saglanmasi

olarak ifade edilebilir.

WAP teknolojisi sayesinde GSM aboneleri kab-
losuz isaretleme dili (Wireless Markup language:
WML) ile kodlanmis web sitelerini kullanabilir.
WAP tarayici, bilgisayarlarimizda kullandigimiz
web tarayicilar gibi tiim basit hizmetleri saglamak
lizere, taginabilir teknolojilerin kisitlamalar1 ile
(kiigtik ekran gibi) basedebilecek sekilde tasarlan-

migtir.

GPS (Global Positioning System): Kiiresel Ko-
numlama Sistemi anlamina gelen GPS, diizenli
olarak kodlanmis bilgi yollayan bir uydu agidir
ve uydularla arasindaki mesafeyi olcerek Diinya
tizerindeki kesin yeri tespit etmeyi miimkiin ki-
lar. Bu sistem, ABD Savunma Bakanligina ait, y6-
riingede siirekli olarak dénen 24 uydudan olusur.
Bu uydular ¢ok diisiik giicte radyo sinyalleri ya-
yarlar. Yerytiziindeki GPS alicisi, bu sinyalleri alur.
Baoylece konum belirlenmesi miimkiin olur.

Bu sistemin ilk kurulus hedefi tamamen askeri
amaglar icin olsa da (GPS alicilar1 yon bulmakta
askeri c¢ikartmalarda ve roket atiglarinda kullanil-
maktaydi), 1980’li yillarda GPS sistemi sivil kulla-
nima da agilmig ve taginabilir teknolojilerde yerini
almistir. GPS sistemi diinyanin her yerinde ve tiim
hava kosullarinda c¢alisir. Kullanicilarin yerlerini
belirlemede ve rotalarini izlemelerinde yardim-
ct olur. GPS sistemi, elinde bulunan teknolojide
GPS alicist olan herkes tarafindan kullanilabilir.

sira sizde
Siz telefonunuzda veya bagka bir tagi-
nabilir teknolojide hangi uygulamalar:
daha ¢ok kullaniyorsunuz? Cihazinizi
kendi begeninize gore nasil kisisellestirdi-
niz? Ya da buna hi¢ gerek duydunuz mu?
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Tasinabilir teknoloji tirlerini
siralayabilecek

Guinliik yasamda stk¢a karsilastigimiz ve yogun olarak kullanilan tasmabilir teknolojiler; diziistii bil-
gisayarlar, akilli cep telefonlari, tabletler ve akilli gozlitk ve akilli saat gibi gesitli giyilebilir teknolojiler
bulunmaktadir.

Tasinabilir teknolojileri ve
tasinabilir teknolojilerin
ozelliklerini agiklayabilecek

Teknolojinin hayatimiza bu kadar dahil olmasinda ve belki de kendisine bu kadar bagimli olmamizda
taginabilir teknolojilerin rolii goz ard1 edilemez. Teknolojinin taginabilirlik 6zelligindeki en 6nemli degi-
sim, cihazlarin ¢alismak icin gerekli enerjiyi saglayabilmesi icin bir enerji kaynagina kablo yoluyla sabit
bir sekilde baglanmaktan kurtulup, yeniden sarj edilebilir bataryalar: kullanmalar1 olmustur. Boylece
cihazlar, belirli bir siire hem gereksinim duyduklar1 enerjiyi, hem de iletisim adina gerekli olan sinyalleri
kablolar olmaksizin kullanmaya, yakalamaya basladilar.

Diziistii bilgisayar, cep telefonu, tablet ya da giyilebilir teknolojilerin herhangi bir tiirtine ait taginabilir
teknolojiler hayatimizi siiphesiz 6ncekinden daha hizli, daha rahat ve esnek héle getirmektedir.

Tasinabilir teknolojilerle
ilgili hizmet ve protokolleri
tanimlayabilecek

Tasinabilir teknolojilerin kullanicilara sagladig: belli bagl hizmetler arasinda; SMS, MMS, E-Posta, Vi-
deo goriigme, Farkli mobil uygulamalari kullanma, Widget kullanma, Teknolojiyi kisisellestirme, Infra-
red teknolojisi, Bluetooth, Bulut sistemi vb. olarak siralanabilir.

Tim bu hizmetlerden yararlanmak, cesitli standart ve protokollerle miéimkiin olmaktadir. Bunlardan
bazilari: Mobil IP, GSM, GPRS, EDGE, 3G, ADSL, GPS, WiFi, WAP olarak siralanabilir.

bolum Ozeti




neler 6grendik?

Tasinabilir Teknolojiler

-

Asagidakilerden hangisi taginabilir teknoloji-
ler icin hem avantaj hem de dezavantaj olarak go-
riilebilir?

A. Her yerde kullanabilme esnekligi

B. Cokluortam kullanimi

C. Kisisellestirme ozelligi

D. $arj edilebilir bataryalar

E. Uzun siire kullanmaya bagli sorunlar

Asagidakilerden hangisi giyilebilir teknoloji
olarak degerlendirilebilir?

A. Tablet bilgisayarlar

B. Akulli gozliikler

C. Akilli telefonlar

D. Diziistii bilgisayarlar

E. Sarj edilebilir bataryalar

n Asagidakilerden hangisi taginabilir teknoloji-
lerden biri degildir?

A. Masaiistii bilgisayar
B. Akill: telefon

C. Dizistii bilgisayar
D. Tablet bilgisayar

E. Akilli saat

n Bir ¢ok kullanici tarafindan diziistii bilgisayar
yerine kullanilan isim asagidakilerden hangisidir?

A. Netbook
B. Tablet

C. Notebook
D. Slate

E. Masatsti

n Asagidakilerden hangisi taginabilir teknolo-
jilerin giinimiizde en son geldigi noktay: temsil
eder?

A. Her ortamda kullanilabilme
B. Sosyal medya paylasimlari
C. Kablosuz internet erisimi
D. $arj edilebilir batarya

E. Giyilebilir teknolojiler

y

n Asagidakilerden hangisi “nomofobi’yi en iyi

tanimlar?

A. Telefonum yanimda degil ve ben huzursuzum

B. Telefonda diger insanlarla rahat konusami-
yorum

C. Tablet bilgisayarim1 kullanirken rahat degilim

D. Diziistii bilgisayarimin bellegi cok yetersiz

E. Akilli saatimi tiim 6zellikleri ile gibi kullanami-
yorum

n Taginabilir teknolojinin gelisimini en iyi ifa-
de eden siralama asagidakilerden hangisidir?

A. Masaiistii PC-Diziistii PC-Akilli Telefon-$arj
edilebilir batarya-Kamera

B. Akilli saat-Tablet-Mobil Telefon-Diziistii PC-
Masaiistii PC

C. 3D yazic1-E-Posta-Sosyal aglar-SMS ve MMS-
Video goriisme

D. Nesnelerin  interneti-Artirilmis
Navigasyon-Ses tanima-ADSL

E. Masaiistii  PC-Mobil Telefon-Diziistii  PC-
Tablec-Akulls saat

gerceklik

n Aragtirmalara gore {ilkemizde akilli telefon-
larin en yogun kullanildig: alan asagidakilerden
hangisidir?

A. Haber okumak
C. Oyun oynamak D. Sosyal aglara girmek
E. Yol tarifi icin kullanmak

B. Arama yapmak

n Taginabilir teknolojilerin ayni anda ses, gra-
fik ve video paylasabilmesini saglayan teknoloji
asagidakilerden hangisidir?

A. GPRS B. EDGE
C. 3G D. GSM
E. GPS

Asagidakilerden hangisi tam ekran tablet bil-
gisayarlarda gormeye alisik olmadigimiz 6zellikler-

den biridir?

A. Internet erisimi

B. Fiziksel klavye

C. Cokluortam uygulamalart
D. Kompakt yapi

E. Ekran etkilesimi
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Yanitiniz yanls ise “Taginabilir Teknolojile-
rin Ozellikleri” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitniz yanlss ise “Giyilebilir Teknolojiler”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Taginabilir Teknolojile-
rin Ozellikleri” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Diziistii Bilgisayarlar”
konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Giyilebilir Teknolojiler”
konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

6

7

9. C

10. B

Yanitiniz yanhs ise “Akilli Telefonlar” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Taginabilir Teknolojile-
rin Ozellikleri” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Akilli Telefonlar” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Taginabilir Teknolojiler-
le ilgili Bazt Hizmet ve Protokoller” konusu-
nu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablet Bilgisayarlar” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Liejyeue jueA yipualbo Jsjeu
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Sira Sizde Yanit
Anahtar I

Sira Sizde 1 Bu konuda deneyimlerinizi paylasmadiysaniz, ilgili sorulari bir kez daha
diisiiniin.

Eger bu teknolojilerle ilgili deneyiminiz yoksa ya da bunlara sahip degilseniz,
Sira Sizde 2 sahip olan bir yakininiza veya arkadaginiza ayni sorulari yénelterek cevaplarini
degerlendirmeye caligin.

Tastnabilir teknolojiler, sisteme yiikleyeceginiz uygulamalar, iizerinde bu-
lunan veya sonradan ekleyebileceginiz widgetler ile bireysel tercihlerinize
gore kisisellestirilebilir. Ornegin ana ekranda saati, hava durumunu ve en
cok kullandiginiz 3-5 uygulamanin kisa yolunu koyabilir, yanindaki ekrana
takvim yerlestirebilirsiniz.

Bazi kullanicilar ise, sistemin iizerinde gelen (default) uygulama ve widget-
leri hi¢ degistirmeden kullanmay: tercih edebilirler. Bu tamamen sizin ter-
cihiniz, kullanma aligkanliklariniz veya kendinizi rahat etmeniz iizerine
olusturulabilecek bir yapilandirmadir.
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" Bolum 3

Sosyal Aglar

Amaclarimiz

icerik Haritasi

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

* Web 2.0 ve sosyal aglarin genel 6zelliklerini agiklayabilecek

* Sosyal aglann farkli amaglar igin kullanimini agiklayabilecek

* En cok kullanilan sosyal ag sitelerini siralayabilecek

* Medya okuryazarligi ve medya akiciligi kavramlarini ayirt edebilecek
bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Anahtar Sozcukler: « Ag Toplumu * Web 2.0 ¢ Sosyal Medya * Sosyal A§ * Medya Okuryazarlg
* Medya Akiciligi * Facebook * Twitter = Google+ ¢ Tumblr ¢ Instagram ° LinkedIn ¢ Youtube

+ GIRiS

» WEB 2.0'IN SUNDUGU OLANAKLAR VE SOSYAL
AGLARIN OZELLIKLERI

. » SOSYAL AGLARIN FARKLI KULLANIM

Dijital Okur Yazarlik | |Sosyal Aglar AMAGLARI

« ORNEK SOSYAL AG SITELERI

» SOSYAL AGLARDA MEDYA OKURYAZARLIGI VE
AKICILIGI
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GIRIS

21. yiizyll, gelisen bilgi teknolojileri nedeniyle
onemli sosyal doniisiimlerin yasandigi bir ¢agdur.
Enformasyon toplumundan a¢ toplumuna gegisin
etkilerini hepimiz yasiyoruz. Bilgiye erisim ve bilgi-
yi paylasmak {izere kullanilan iletisim araglari hizla
degismeye ve gelismeye devam ediyor. Artk bilginin
toplumlar tizerindeki etkisini ve giiciinii yadsimadi-
gimiz bir noktadayiz. Enformasyon toplumu kavramu,
enformasyonun toplum i¢in 6nemine dikkat cek-
mektedir. Sosyolog Castells'in enformasyonel toplum
kavrami ise enformasyonun iiretimi, islenmesi ve ak-
tariminin, ortaya ¢ikan teknolojik kosullar nedeniyle
toplum icin iiretkenligin ve giiciin temel kaynaklari
héline gelmesi ve yeni bir toplumsal 6rgiitlenme bi-
¢iminin ortaya ¢ikmasini anlatmaktadir. Endistri/
sanayi toplumunda endiistriyel 6rgiitlenme; nasil
ekonomik sistem ve askeri teknolojilerden baglamak
tizere tiim etkinlik alanlarina yayilip giindelik haya-
tn aligkanliklarina kadar uzanmis ise enformasyon
toplumunda da bilginin {iretimi ve iletimine dayalt
yeni bir toplumsal orgiitlenme s6z konusudur. Bu
yapi igerisindeki temel ozellik aglar olusturmakur.
Farkli alanlarda toplumun temel dinamiklerini ve
degisimini anlayabilmek icin birbiriyle baglantli
digiimlerden olusan bu aglarin anlagilmasi gerek-
mektedir. Aglardaki diigimlerin, yani merkezlerin
ne olduklari, s6z konusu agin 6zelliklerine baglidir.
Ornegin iletisim agisindan, medyanin kiiresel aginda
televizyonlar, haber ekipleri, stiidyolar bu agin dii-
giimleri/merkezleri arasinda sayilabilir. Aglar arasin-

daki iligkiler enformasyon teknolojilerine dayali olup,
aglarin bireyleri, kurumlari kaplamasi veya diglamast
toplumsal siiregleri belirlemektedir (Castells, 2005).

Ag: Birbiriyle baglanuli diigiimler
dizisidir.

Ag toplumu yaklasimi, yiizyilimizda hizla artan
kiiresellesmeyi, karsilikli bagimliligr anlamamiza
yardimer olmakreadir. Aglarin sinirsiz sekilde genis-
leyebilen yapiya sahip olmalari ve yeni diigiimlerle
biitiinlesebilmesi, toplumsal agiklik ve esnekligi be-
raberinde getirir. Buradan hareketle siyasal, ekono-
mik, sosyal, kiiltiirel olmak tizere her alandaki top-
lumsal degisimi gozlemek ve anlamlandirmak daha
miimkiindiir. Elektronik iletisimin dijital (say1sal),
gorsel-isitsel araclari kullanicilar ile siirekli etkilesim
icindedir. Toplumlari déniigtiiren, bilgisayar teknolo-
jileri ve olanak verdigi enformasyon akisidir. Ornegin
ekonomi enformasyona dayalidir, ¢iinkii tiretkenlik
ve rekabet; firmalar, devletler, orgiitler icin bilgi ta-
banli enformasyonu olusturma, isleme ve uygulama
kapasitelerine baglidir. Ayrica ekonomi kiireseldir,
clinkii diinya ¢apinda isleme kapasitesi vardir, bunun
gerceklesmesi ise yeni bilgi iletisim teknolojileri sa-
yesindedir. Enformasyonun diinya tizerinde herhan-
gi bir yerden anlik olarak ulagilabildigi bir teknoloji
ve zaman kavrami soz konusudur. Bu da zaman ve
mekanin énemini kaybettigi 1sik hizinda bir erisim
anlamina gelmekeedir (Ritzer, 2011).

41 - ali

Sekil 3.1 Aglarda diigiimlerin arasindaki cizgiler iliskileri ifade etmektedir.
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(—__

McLuhan'in kiiresel kéy saptamasina
gore, elektronik medyanin ileri tekno-
lojiye gegmesiyle ve toplumlar arasinda
sinirlarin - kalkmasiyla teknolojiyi kulla-
nabilen herkes cografi sinirlar ve sinirla-
malar olmaksizin diledigi kisiyle iletisim

kurabilecekti. Sosyal aglar ile bu déniisiim
gerceklesiyor.

1960’1 yillarda elektronik medyanin toplumla-
11 bir kiiresel kéye doniistiirecegine dikkat ¢eken
Marshall McLuhan, her yeni medyanin bireylere
yeni sosyal degerler katarak gelistirecegini, bun-
lara uyum saglamasini saglayacagini ve bireylerin
bu yeni kiiltiirel degerlere gore sekillenecegini be-
lirtmistir. Her yeni iletisim teknolojisi gibi sosyal
medya ve bunun icinde sosyal aglar da toplumsal
iliskiler tizerinden toplumsal yapiyr sekillendir-
mekte ve yeni degerlerin benimsenmesine yol ag-
maktadir. Bireylerin kullandiklari araglar, dil ve
pratikler yani davranislar degismektedir (Onat As-
man ve Alikilig, 2008).

et
dikkat
Daniel Bell'in tanimiyla bilgi, manukh

bir yargt ya da deneysel bir sonu¢ sunan,
bagkalarina sistemli bir bicimde bir ileti-
sim aractyla aktarilan olgulara ya da di-
stincelere iligkin 6rgiitlii ifadeler dizisidir.
Bu tanimda bilgi, haber ve eglenceden ayr:
tutulmakeadir. Enformasyon ise bilginin
iletilmesidir; dolayisiyla enformasyon 6r-

giitlenmis sekilde iletilen veridir (Castells,
2005).

WEB 2.0’IN SUNDUGU
OLANAKLAR VE SOSYAL
AGLARIN OZELLIKLERI

Bilgisayar ve Internet, kiiresel enformasyon akisi-
nin toplumsal drgiitlenmelerin yapisint etkilemesin-
de en onemli araclardir. Birbirine bagli sayisiz kiiciik
bilgisayar aglarindan olusan Znternet, enformasyon
teknolojisi olarak ele alindiginda, verilerin depolan-
masi ve aktarimini saglayan bir iletisim teknolojisidir.
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Internet, enformasyonun metin, ses, grafik, imaj ve vi-
deo gibi farkli bicimlerde; yerel, ulusal ve uluslararast
erisimin miimkiin oldugu kiiresel bir iletigsim seklidir.
Sundugu etkilesim ortami interneti toplumsal iletisim
icin 6nemli bir ara¢ kilmaktadir. Internet ortaminda
kurulan toplumsal iliskiler, elektronik posta, tartisma
listeleri, telekonferans, sohbet sistemleri ve web olmak
iizere stniflandirilabilir (Timisi, 2003).

:

ilgisayar ve Internet teknolojileri, yeni

iletisim teknolojilerinin temel ozellikle-
rini yansitirlar. Bunlar arasinda, kullanict
merkezli olma, ¢ogunlugun kendi istedigi
enformasyona ulagabilmesi, karsilikli et-

kilesimin miimkiin olmasi ve es zamansiz
olabilme sayilabilir. /)

World Wide Web (WWW), Internet aginda kay-
nak kesfetme ve erisim icin bir izleme aracidir. 77m
Berners-Lee tarafindan gelistirilen bu Diinya Capinda
Agin amaci, web siteleriyle kullanicilara bilgi sunmak-
ur. Web 1.0 olarak nitelenen sitelerde kullanicilarin
pasif bir rolii vardur. Igerige katkida bulunmazlar. Web
2.0 olarak nitelendirilen sitelerde ise kullanicilar ice-
rik gelistiren ve paylasan akrifiireticilerdir. Internetin
sosyal etkilesim olanaklari kullanildigs icin Web 2.0
araglarina sosyal medya denmekeedir.

Bu baglamda sosya/ medya, elektronik ve Internet
araglarinin diger insanlarin deneyimlerini, bilgileri-
ni paylasmak ve tarugmak amaciyla kullanilmasidir.
Sosyal medya dendiginde akla sosyal aglar, bloglar (ag
giinliikleri), wikiler (bilgi sayfalar), forumlar (tartig-
ma panolar1) gelmektedir. Facebook, Twitter, Flickr,
Youtube gibi siteler Web 2.0 i¢in 6rnek gosterilen ilk
uygulamalardir. 7im OReillynin isim babasi oldugu
Web 2.0, ikinci nesil toplumsal iletisim veya sosyal
paylasgim  siteleri, Internet kullanicilarinin ortaklasa
ve paylasarak olusturduklart bir sistemdir. Iceriklerin
kullanicilar tarafindan olusturulmasinin yanisira, kul-
lanicilarin ekledikleri etiketler, reytingler araciligiyla
metadata (veriye iliskin veri) tiretilmektedir.

Sosyal medyanin dzellikleri asagidaki gibi sinif-
landirilabilir:
1. Katilim: Icerik iiretici olan kullanicilarin
katilim ve geri bildirimi cesaretlendirilir.
2. Agiklik: Icerige erisim ve kullanimda engel-
ler yoktur.



Dijital Okur Yazarlik

3. Karsilikly konusma: 1ki yonlii iletisim yani
diyalog vardr.

4. Topluluk: Gruplarin olusumuna ve etkin ge-
kilde iletisimine olanak saglar.

5. Baglantisallik: Diger siteler, kaynaklar ve ki-
silere linkler ile baglant1 saglanir (Giirsakal,
2009).

Sosyal Aglarin Tanimi ve Genel
Ozellikleri

Toplum bilimciler sosyal aglarin (gruplarin) bi-
reylerin gergek yasamlarindaki onemlerine dikkat
cekerken, bir ag icerisinde yakinlagan bireylerin diiz-
giin iliskiler tizerine oturan bir sistem olusturdukla-
rint ve bu yeni grupta bireyin kendini daha iyi ve agik
olarak ifade edebildigini agiklamaktadirlar. Bu tani-
miyla sosyal ag, bireyler arasindaki kisisel veya profes-
yonel iliskilerin olusturdugu bir agdir. Herkes sosyal
aglarla birbirine baglanmistr, dolayisiyla her birey
bagska bir kisinin sosyal aginda bir dsigiim olarak yer
almaktadir. Internet’teki sosyal aglar gergek yasam-
dakilerden biraz farklidir. Gergek yasamda gruplarin
icine girmek ve kabul edilmek zor olurken, sanal or-
tamda kisilerin sosyal aglarina girmek daha kolaydir.
Bu 6zelligi ile sanal sosyal aglar gercek yasamdakin-
den daha gecirgendir. Gergek yasamda sosyal aglar
stirekli goriisiilen kisilerden ve daha giiglii baglan-
ulardan olusurken, internetteki sosyal ag sitelerinde
nadiren goriisiilen kisileri bir aga kabul etmek daha
kolaydir. Sosyal aglarda, gercek yasamda belirlenme-
si glig olan diigiimlerin yani aglar1 birbirine baglayan
kisilerin belirlenmesi daha kolay olabilmektedir. Sos-
yal ag haritalari, diigiimlerden ve baglanulardan olu-

sur. Diugtimler harita
| tizerinde nokta sek-

=2
dikkat

Sosyal ag sitelerinin 6nemli

linde gosterilen kisiler
veya kurumlardur, dii-
gimlerin  arasindaki
cizgiler ise iliskilerdir
(Onat ve Asman Ali-
kilig, 2008).

Sosyal ag siteleri,

bir ozelligi, kullanicilarin
icinde bulunduklar1 sosyal
iligki ve aglar1 dile getirmek,
goriiniir kilmak istemeleri-
dir. Dolayistyla kullanicilar,
mevcut arkadaglariyla  ve | bireylerin  kurumsal

tanidiklar1 insanlarla sanal sistemle-

bilgisayar
uzamda da iletisim kurmak | ri gibi sinirlari belli

ve paylasimda bulunmak is- [ olan bir sistem ice-
temekredir. risinde acik veya yar1

agik profil yaratmalarini, ortak baglantlart olan
kullanicilarin listelerini ve bu kisilerin baglant
paylasug: diger kullanicilarin listelerini gozden
gecirme ve kargilagtirmalarini saglayan web ta-
banli hizmetlerdir. Bu baglantlarin 6zellikleri, si-
teden siteye degismektedir. Sosyal ag sitelerindeki
paylasimlar es zamanls veya es zamansiz olabilmek-
tedir. Bireylerin istedikleri zaman paylasimda bu-
lunabilmeleri, ag teknolojisinin sagladigi 6nemli
bir kullanim kolayligi ve esnekligidir (Boyd ve
Ellison, 2008).

Giiniimiizde sosyal aglarin bireylerin sosyalles-
me, aligveris, ticaret, egitim basta olmak tizere farklt
alanlardaki ihtiyaclarini kargiladigini s6yleyebiliriz.
Bireylerin bu ihtiyaclarini sanal ortamda kargilama
istegi, yeni bir kimlik olusumuna da yol agmakta-
dir. Bu kimlikler ger¢ek hayatta kullanicilarin sahip
olamadiklari konumlar yaratmalarina olanak sag-
lar. Dolayisiyla aglar tizerinde kullanicilar kendile-
rine sanal bir yasam kurabilirler (Toprak vd, 2014).
Sosyal aglar tizerindeki profillerde yer alan 6zellik-
ler idealize edilmis ve gergegi yansitmayan durum-
lar olabilir. Internet’te birbirleriyle iletisime gecen
bireyler, kendilerine ait kiigiik bir diinya yaraurlar,
kiigiik diinya fenomenini 1967 yilinda ilk ortaya
koyan psikolog Stanley Milgramdir. Milgram’in
alu derece yaklasimina goére bir kisi tanimadigs
birine ulasmak i¢in en fazla bes kisiyi kullanarak
(alu adimda) bunu gergeklestirebilmektedir. 2006
yilinda diinya capindaki veritabanlarinda yapilan
analizler sonucunda da bu hipotez dogrulanmugtir.
Bu nedenle ilk sosyal ag sitesinin adi da Six Degrees
idi. Sosyal is birligini saglayan iletisim teknolojile-
rinin gelismesi sosyal ag sitelerinde sanal topluluk-
larin olusmasini ve sayica her gegen giin artmasini
saglamigtir. Yaygin etkinin artmasinda, bu hareket-
liligin ve etkilesimin bireylerin aktif performansla-
rina dayali olmasi 6nemli bir etkendir. Kullanicilar
kendileri igerik tireterek, yani bilgi, haber, yorum,
resim vb. paylasarak fikirlerinin sosyal topluluklar/
gruplar araciligtyla biiyiik hizla yayilmasini sagla-
maktadirlar (Onat ve Asman Alikilig, 2008).

Sosyal ag sitelerinin amaglarina gére tanim-
lanan farkli teknik 6zellikleri olmasinin yanisira,
ortak tanimlanan genel 6zellikleri de bulunur.
Bunlar arasinda baglicalari, goriilebilen acik pro-
fillerin sunumu ve paylasimda bulunulan ve soz
konusu sitenin kullanicist olan arkadaslarin pro-
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fillerinin gériintiilenebilmesidir. Sosyal ag sitelerinde bireyler gizlilik ayarlarini etkinlestirerek profille-
rinin bagkalari tarafindan gériintiilenmesini engelleyebilmekte ya da profillerinin istedikleri kisilerce
gortintiilenmesine izin vermektedirler. Profiller ayr1 web sayfalari ile sunulur, bu sayfalarda kullanicilar
kendileriyle ilgili bilgileri paylasirlar. Sosyal ag sitelerinde serbest tiyelik veya davetli tiyelik uygulana-
bilir. Bir diger site tiyesinin davetinin gerekmedigi durumlarda, sosyal ag sitesine giris yapan kisiden
oncelikle bazi sorular1 yanitlamasi beklenir. Kullanici profili bu sorularin yanitlarina gére olusur, bu
bilgiler genellikle yas, yasanilan yer, ilgi alanlari gibi kisiyi tanitan bilgilerdir. Kullanicilar profil fotog-
raf1 yiikleyerek, coklumedya igerigi kullanarak ve birtakim farkli uygulamalarla profillerini gelistirebilir,
zenginlestirebilirler (Boyd ve Ellison, 2008).

Profillerin goriintiilenmesi  si-
tenin ozelliklerine ve kullanici ter-
cihlerine dayali olarak degisebilir.
Baz1 sosyal ag sitelerinde, profiller
arama motorlart ile taranarak, kul-
lanict olmayan kisilerce de gorii-
lebildigi gibi sadece iiyelik ticreti
odeyen kullanicilar tarafindan go-
rillebildikleri kapali siteler de bu-
lunmaktadir. Ornegin Facebook’ta
ayni agda bulunan kullanicilar
profil sahibi erisim engeli koyma-
dig1 siirece birbirlerinin profilini
goriintiileyebilir. Sosyal aglardaki
iligkiler i¢in aglarin ozelliklerine ve
amaglarma gore farklt baglanu ge-
sitleri bulunmaktadir. Bunlarin en
sik kullanilanlari arasinda arkadas,
hayran, takip¢i sayilabilir. Bazi or-
tamlar i¢in arkadas teriminin kul-

lanilmast dogru olmayabilir, ¢iinki
baglanular geleneksel —arkadaglik

Sekil 3.2 Sosyal ag sitelerinde bireyler sosyallesme, alis veris, ticaret,
egitim gibi ihtiyaclarini karsilayabilir. iligkileri disinda farkli nedenlerle

de kurulabilmektedir. Sosyal ag si-

telerinin bir diger ortak sayilabilecek 6zelligi ise kullanicilarin, arkadaslarinin profillerine mesaj biraka-
bilmeleridir. Sitelerin bu ozelligi altinda da farkls etiketleri olup (begen, begenmekten vazgeg gibi), bu
yolla kullanicilar tarafindan yorum yapilabilmekte ve duygu/diisiinceler belirtilebilmektedir. Kullanici-
lar birbiriyle 6zel mesajlar da paylasabilmektedir. Siteler fotograf, video paylasimi, blog ve anlik mesaj
teknolojilerini de icermektedir (Boyd ve Ellison, 2008).

Profil sunumu diger kullanicilar ile baglanulart (iligki tiirlerini) ortaya koyarken, hem yeni kisilerle
iletisim kurma hem de tanidiklari bir araya getirme islevlerini yerine getirmekte ve toplumsal etkilesimin
temelini olusturmaktadir. Sosyal ag sitelerinin yaygin kullanimi Robin Dunbar'in toplumsal dolasim ve
Erving Goffman’in benligin temsili kavramlari ¢ercevesinde agiklanmaktadir. Toplumsal dolagim ile agik-
lanmak istenen, dedikodu ve insan merakinin sosyal dolasimi nedeniyle bireylerin digerlerinin yagamlarini
merak etmesi ve paylasimda bulunmalaridir. Benligin temsili kavramui ise bireyin giindelik yasamin her
alaninda benligini temsil etme ¢abasini agiklar. Dolayistyla sosyal aglarda bireyler profiller araciligiyla in
ve statiilerini artrmak isterken, aglar diger kullanicilarin baglanular: ile iligkilerinin durumunu gsterir

(Toprak vd, 2014).
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Arastirmalarla
lliskilendir

Ayribigin Altr Derecesi ve Etkilemenin Ug
Derecesi

...Yapugimiz ya da soyledigimiz her
sey, agimiz araciligiyla dalga dalga yayilarak,
arkadaslarimiz  (bir derece), arkadaslarimizin
arkadaslari (ikinci derece), hatta arkadaslarimizin
arkadaslarinin arkadaslari (iigiincti derece) iiz-
erinde etki yaratma egilimi gosteriyor. Etkimiz
asamali olarak kayboluyor ve bize i{i¢ derece
uzaklikta bulunan sosyal sinirin 6tesindeki in-
sanlar tizerinde belirgin bir sonu¢ yaratmiyor.
Benzer sekilde, ii¢ derece igerisinde yer alan
arkadaglardan etkileniyor, ama genellikle bunun
otesindekilerin etkisi altinda kalmiyoruz.

Ug Derece Kurali pek ok tavir, his ve davranis
icin gecerli oldugu gibi, siyasi goriisler, kilo alma
ve mutluluk gibi birbirinden gok farkli olgularin
yayilmasinda da gegerlidir. Bagka arastirmacilar,
mucitlerden olusan aglar i¢inde yaratici fikirlerin
ti¢ dereceye kadar yayilma egilimi gosterdigini,
boylece bir mucidin yarauciliginin - kendi
meslektaslarini, meslektaslarinin meslektaslarini
ve meslektaslarinin meslektaslarinin
meslektaglarini etkiledigini belgelediler. Giinde-
lik konular hakkinda kulaktan kulaga dolasan
tavsiyeler de (iyi bir piyano 6gretmeninin nasil
bulunabilecegi ya da bir evcil hayvana nasil yuva
bulunabilecegi gibi) ti¢ dereceye kadar yayilma
egilimi gosteriyor.

Etki diizeyimizin sinirli olmasinin {i¢ olast
nedeni var. Ilk olarak, durgun bir gole atilan
tastan yayilan kiigiik dalgalar gibi, bagkalar1 tiz-
erindeki etkimiz de eninde sonunda tiikenebilir.
Tas diistiigiinde belli bir su hacminin yerini alir
ve dalgadaki enerji yayildik¢a yavas yavas kay-
bolur. Bunu sosyal agidan diisiiniirsek, bilgi iletil-
dik¢e dogrulugunda bir azalma olur; ¢ocuklarin
telefon oyununda oldugu gibi. Dolayisiyla
sigarayr birakirsaniz ya da belirli bir siyasi
aday1 desteklerseniz, bu bilgi arkadaslarinizin
arkadaslarinin arkadaglarinin arkadasina
ulasuginda, o kisi artik gergekte ne yaptiginiz ko-

nusunda dogru ya da giivenilir bir bilgiye sahip
olmayabilir. Biz bunu i¢sel bozulma agiklamast
olarak adlandirtyoruz.

Ikinci olarak, etki ag iginde meydana gelen
ve li¢ derecenin &tesindeki baglantlar: kararsiz
hale getiren kaginilmaz bir evrim nedeniyle
azalabilir. Aglardaki baglar sonsuza dek siirmez.
Arkadaglar arkadas olmay: birakir. Komgular
tasinir. Esler bosanir. Insanlar 6liir. Tanidiginiz
bir kisiyle dogrudan baglantinizi kaybetmenin
tek yolu, aranizdaki bagin ortadan kalkmasidur.
Fakat size ti¢ derece uzakliktaki bir kisi s6z ko-
nusu oldugunda, ii¢ bagdan herhangi biri ke-
silebilir ve aranizdaki yollardan en az birini
kaybetmis olursunuz. Bu nedenle, yol boyunca
uzanan baglanulardaki araliksiz  doniistimii
dikkate alirsak, ortalama olarak, dort derece
uzakliktaki insanlarla kalici baglara sahip ola-
mayabiliriz. Sonug olarak, dort derece ve Stes-
indeki insanlari etkilemez ve onlardan etkilen-
meyiz. Biz bunu ag kararsizlig1 agiklamasi olarak
adlandiriyoruz.

Biitiin bu etkenlerin bir rol oynamasi olasi
goriiniiyor. Fakat sebep her ne olursa olsun, Ug
Derece Kurali insanlardan olusan sosyal aglarin
isleyis bi¢iminin onemli bir parcast olabilir ve
teknoloji bize her gegen giin daha ¢ok insana
erisme olanagi tanisa da, bu kural baglanma
yetenegimizi kisitlamaya devam edebilir.

Bu dogal sinir kisitlayict goriinse de (kim
diinyaya hitkmetmek istemez ki?), diinyanin ne
kadar kiiciik oldugunu unutmamaliyiz. Diger
herkesle alt dereceye kadar baglantudaysak ve
onlart {i¢ dereceye kadar etkileyebiliyorsak, her
birimiz gezegen tizerindeki diger herkese nere-
deyse yar1 yolda ulasabiliriz demektir.

Kaynak: Christakis, N.A., ve Fowler, ].H. (2009).
Sosyal Aglarin Sagirtict Giici ve Yagantumizi

Bicimlendiren Etkisi. Ceviren: Derya Yiiksel
(2012). Istanbul: Varlik Yayinlari, ss. 39-41.
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SOSYAL AGLARIN FARKLI KULLANIM AMAGLARI

Sosyal ag sitelerinin baglica kullanim amact sosyallesmektir. Kullanicilar; arkadaglari, akrabalari, onlarin
arkadaglar1 ve 6zel yasanular1 hakkinda bilgi edinmek, giinliik olay ve haberleri paylagsmak istedikleri i¢in
bu sitelere tiye olurlar. Arkadaslik, akrabalik, ortak ilgiler ve
aktiviteler tizerine kurulu olan sosyal ag siteleri bilgi paylagma,

iliski kurma ve gelistirme islevleriyle farkli meslek alanlarindaki
profesyonellerin meslektaslariyla iletisim halinde olmalarini da sira sizde
saglar. Bu durum, kullanicilar arasinda tiye olduklari gruplara | Sosyal aglarin sanal toplumsallasmada

kars1 aidiyet duygusu ve sanal kimlik gelisimine yol acarken ag | rolii sizce nedir?

sitelerinde gelisen iletisim becerileri de bireylerin yasamboyu
ogrenme ve mesleki gelisimleri agisindan 6nemlidir.

=
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Sekil 3.3 Bireyler, sosyal aglarda ilgi alanlarina gore bilgi paylasarak digerleriyle iliski kurabilir.

Sosyal aglardaki kullanict sayilarinin ve ¢evrimigi aglarda gegirilen siirenin her gegen giin
+ artma egiliminde olmasi, ¢alisma ve 6grenme ortamlarinin da aglara taginmasina yol agmak-
: tadir. Ozellikle, kullanicilarin ilgi duyduklari alanlarda topluluklar olusturmalari, isbirligi ve
" bilgi paylagimi igin bir ortam yaratma ihtiyaci, iletisim teknolojileri ile desteklenmekredir. Og-
renmede 6zellikle akran destegi yoniiyle ilgi ceken aglara dayali 6rnekler, bu ortamlarin ucuz ve kolay bir
iletisim sekli olarak tercih edildigini gostermekeedir. Sadece dgrenenler acisindan degil, isverenler/akade-
misyenler/6gretmenler agisindan da sosyal ag siteleri, 6grencilerine ve meslektaglarina kisa siirede ulagmak,
topluluk olusturmak ve bilgi/dosya/kaynak paylasimi ve icerik {iretimi i¢in uygun bulunmakra ve tercih
edilmektedir. George Siemens’in, dijital ¢agin 6grenme kurami olarak goriilen ve “aglar tizerinde 6gren-
me” seklinde zetlenebilecek olan yaklasimi konnektivizm/baglanticiliga gore 6grenme, bireylerin cesitli
bilgi kaynaklarryla etkilesimi, ortak ilgi alanlarina gore olusturulan topluluklara ve sosyal aglara katilimlar
yoluyla gergeklesir. Ornegin sosyal ag sitelerinde (6zellikle Facebook’ta) olusturulan ders gruplarinin; soru-
larin soruldugu, 6devlerin tartgildigi ve dosyalarin gonderildigi ortamlar olarak kullanildiklart goriilmek-
tedir (Giilbahar vd., 2010). Bu gruplar bireylerin derse, 6grenen topluluguna bagli hissetmeleri konusunda
etkin sekilde kullanilabilmektedir. Benzer sekilde, projeler gibi ortak ¢alisma, paylasim gerektiren konu-
larda sosyal ag sitelerinin ortam ve araglari fayda saglamaktadir. Ornegin kisa bilgiler paylasilacaginda, ha-
urlatmalar yapilacaginda Twitter'in 140 karakter ile sinirlt mikroblog ortami da uygun bir aragur. Twitter
araciligiyla paylasilan (tweet atilan) iletisim metni, kullanicinin tim takipgileri tarafindan goriilmektedir.

Sosyal aglar, mobil uygulamalar ile uyumlu olduklart ve mobil telefonlar araciligryla da kullanilabildikleri
icin, esnek ve kullanici dostu araglardir. Bu nedenlerle giintimiizde egitimcileri mesgul eden 6nemli bir aras-
tirma ve tartigma konusu, sosyal ag sitelerinin, egitim kurumlarinin 6grenme yonetim sistemleri ile kargilag-
trilmast ve entegrasyonu haline gelmistir (Isman, Albayrak, 2014). Yapilan arastirmalar, sosyal aglarin egitim
ortamlarinda kullanilmasinin, égrenciler i¢in motivasyon, etkililik ve iletisim yoniiyle olumlu sonuglar do-
gurduguna dikkat gekmektedir. Aragtirma bulgularina gore, sosyal aglarda ortak gruplarda yer alan dolayisiyla
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benzer ilgi alanlari olan bireyler arasinda 6grenme
topluluklarinin kurulmast ve is birlikli 6grenmenin
saglanmasi daha miimkiindiir. Kaulimeilarin birbi-
rine giivenmesi ve kolay paylasimda bulunabilmele-
ri, egitsel acidan aglarin kullanimini daha etkin ve
verimli kilmaktadir (Ozmen vd., 2012).

Sosyal ag sitelerinin, egitim ve mesleki gelisi-
me yonelik aktiviteler i¢in kullanilmasinin yanisi-
ra LinkedIn gibi insan kaynaklari ve kariyer odak-
li sosyal ag siteleri de bulunmaktadir. Bu siteler
ozellikle 6z gegmis/CV paylasimi, yeni is basvu-
rulari i¢in bilgi edinimi tizerine kuruludur. Farkly
meslek gruplarindan profesyoneller icin tanigma
platformu olan LinkedInde kullanicilar mesleki
konularda birbirine danisabilir, is ilanlarini de-
gerlendirebilirler. Kullanicilarin tiye olmak igin
bagka bir site {iyesi tarafindan davet edilmesinin
gerekmedigi bu paylasim sitesinde, sosyal davra-
nis pratikleri arkadaslik sitelerine gore biraz de-
giserek kullanicilarin tanimadiklari kisilerle bag-
lanti kurmalarr olasiligi daha yiiksektir. Ancak bu
ortamlarda da kullanicilarin birbirlerinin is hayat-
lar1 konusunda yorum yapabilmeleri ve birbirle-
rine referans olabilmeleri i¢in ortak is tecriibeleri
olmasi gerekir. Paylagilan bilgiler kurumsal (is/
isverenle ilgili) oldugu icin kullanicilarin gercek
hayattan farkli bir sanal diinya/kimlik yaratmala-
r1 ve kendilerini oldugundan farkli gostermeleri
daha zor ve risklidir.

Bireylerin sosyal medyada, 6zellikle sosyal ag
sitelerinde gegirdikleri siirenin artmasi, titketim
aligkanliklari ve ticareti de etkilemektedir. Satici ve
alicilar, fiziki bir mekanda karst karsiya gelmeden,
web sayfalari, elektronik postalar ve sosyal aglar
tizerinden aligverisi gerceklestirebilmektedir. Yiiz
ylize goriisme, dergi ve kataloglar gibi geleneksel
yontemler yerlerini web’e dayali ortam ve araglara
birakmaktadir. Sosyal ag siteleri; markalar, triinler
icin 6nemli reklam ve halkla iliskiler ortamlarina
dontismektedir. Gelisen iletisim teknolojilerinin
etkisiyle 1990’l1 yillardan itibaren tiketim ve alig-
veris aligkanliklar1 internetteki gelisme ve uygula-
malardan etkilenmistir. 2000’li yillarda ise sosyal
medyadaki gelismeler elektronik ticaret (e-ticaret)
icin yeni araclar héline gelmistir. Bu baglamda sos-
yal ag siteleri, marka iletisiminin 6nemli bir parcasi
héline gelmis ve saticilar igin triinlerinin milyon-
larca tiiketici (yani potansiyel miisterileri) tarafin-
dan ziyaret edilen bu sitelerdeki goriiniirliiklerinin
arttrilmast biiyitk 6nem kazanmugtir.

Bu uygulamalara 6rnek olarak Facebook tize-
rinden {riin sahiplerinin izledikleri yontemler
verilebilir. Sosyal ag sitelerinde kendilerine hesap
acan flreticiler, bu hesaplar ile kullanicilart rek-
lam, promosyon ve kampanyalarindan haberdar
etmekte ve Facebook duvarina yonlendirilen bu
mesajlarla yine Facebook iizerinden iiriiniin sa-
uldigr sayfalara link vermekrtedirler. Ureticinin
duvarda yayimnladigi link ve bilgiler kullanicilar
tarafindan paylagilip icerik {izerinde yorum yapil-
dikca daha genis kitlelere ulagilmakta ve ciddi bir
pazarlama siireci gergeklesmektedir. Elektronik ti-
caret yapan firmalar sunduklari avantajlar hakkin-
daki icerikler tizerine “begen, paylas ve yorumla”
gibi butonlarla kullanicilara degerlendirme yapti-
rararak hem tanitim hem de kamuoyu yoklama-
st gerceklestirmektedir. Uretici firmanin profil
sayfast, paylasilan igeriklerin okunma sayilari,
begenme oranlari, paylasim sayilari ve kullanici-
larin demografik 6zellikleri gibi veriler toplanip
raporlandik¢a kurumun marka iletisimi a¢isindan
onemli bir yol katedilmektedir. Bu istatistikler
kurumlara hedef kitleler ve yeni pazarlama strate-
jileri icin 151k tutmakeadir (Halis, 2012).

TUIK 2014 Hanehalki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Aragtirmasi’na gore, Tirkiye'de Inter-
net kullanan bireylerin orani %53,8dir. Internet
kullanim amaglari incelendiginde 2014 yilinin ilk
{ic ayinda Internet kullanan bireylerin %78,8’inin
sosyal ag sitelerine katildigi, Internet iizerinden
mal veya hizmet siparisi verme ya da satin alma
oraninin ise %30,8 oldugu goriilmektedir. We
Are Social tarafindan hazirlanan Kiiresel Dijital
[statistikler 2014 Raporuna gore ise Tiirkiye'de
en yaygin kullanilan sosyal ag siteleri Facebook
(%93), Twitter (%72), Google+ (%70) ve Linke-
dIn (%33), Instagram (%26) d1r. Tiirkiye'de sahte
hesaplar da dahil olmak tizere, 36 milyon aktif
Facebook hesabi bulunmakta ve Tiirkiye'deki kul-
lanicilar giinde ortalama 2 saat 32 dakikay1 sosyal
medyada gecirmektedir.

Bu denli yogun ilgi goren ve kullanilan sos-
yal ag siteleri, iletisimciler ve ozellikle reklam
ve halkla iliskiler uzmanlar: i¢in aragtirilmasi ve
dikkatli kullanilmas: gereken 6nemli bir ortam
haline gelmistir. Ciinkii sosyal aglar sadece bi-
reyler i¢in degil, kurumlar agisindan da 6nem-
lidir. Sosyal aglar isletmelere hedef kitleleriyle
iletisim kurmalar1 ve dogru hedeflere ulagsmalari
icin olanak saglamaktadir. Giiniimiizde ¢evrim

57




Sosyal Aglar

ici (online) reklamcilik konusunda sosyal aglar 6nemli bir mecra hiline gelmistir. Isletmeler sosyal
aglar icin gelistirilen gesitli uygulamalarla (applications/widgets) kendi tiriin ve hizmetlerini tanitarak
pazarlama faaliyetleri gergeklestirmektedir. Ayrica sosyal aglarda dlgiimleme yaparak isletmeler strate-
ji gelistirebilmektedir. Sosyal aglardaki viral pazarlama (viral yayilma) kavrami, reklamlar araciligiyla
tirtin ve markalarin tanidik tavsiyeleriyle taninmasi anlamina gelmektedir. Ancak bu durum, aglarin
dogru ¢oziimlenmesi ve reklam mesajlarinin dogru platformlarda dogru kitlelere verilmesi sorum-
lulugunu dogurmakeadir. Bu nokrada iletisim etigi, kullanicilarin farkli Internet baglant hizlarinin
bulundugu gergegi, Internet hukuku ve ilgili kanunlar da dikkate alinarak uygulamalarin sekillendi-
rilmesi 6nemlidir (Onat ve Agman Alikili¢, 2008).

Sosyal aglarin  analizil/coziim-
lenmesi dendiginde kisilerin (dii-
gimlerin) ve iligkilerin belirlen-
mesi 6nem tagtmaktadir; ¢iinkii bu
kullanicilarin konumu  (8rnegin;
diger kullanicilarin fikirlerini etki-
leyen kanaat onderleri) ve iliskile-
rin bir durumu nasil etkiledigi gibi
bilgiler gelecege yonelik eylemler
icin fikir verebilir. Sosyal aglarda
ag haritalar1 ¢ikarilarak yorum ya-
pilabilmesini saglayan yazilimlar
da bulunmaktadir. Varolan bir ag1
iyilestirmek ve gelistirmek amaciy-
la ortaya aulan ag dokuma yakla-
siminda ise ag dokumacisi olarak
adlandirilan bir digiimiin aga ek-
lenmesi ve birbiriyle bagi olmayan
digiimleri baglamasi s6z konusu-
dur (Krebs ve Holley, 2006). Bir amaca yonelik olarak bir sosyal ag olusturmak tizere diigtimlerin
neler olmasi gerektigi ve bunlar arasindaki iligkilerin nasil olmasi gerektigine yonelik tasarim ise sosyal/
ag sentezi olarak tanimlanmaktadir (Uga-Giines, 2014). Bu ii¢ yaklagim sayesinde sosyal aglarin etkin
yonetimi saglanabilir.

Sekil 3.4 Sosyal aglarda, uygun pazarlama stratejilerinin kullaniimasiyla

viral pazarlama hedefine ulasabilir.

[sletmeler sosyal aglarda sunduklar kiigiik uygulamalar ile (widgets) 6rnegin kullanicilara kendi iiriin
ve markalari ile ilgili oyunlar oynatarak ve bu yolla yorum yapmalarini saglayarak Internet trafigi (potan-
siyel miisteriler ile ¢evrimici iletisim) olusturmaktadir. Bu trafik cesitli yazilimlarla izlenebildigi icin pazar-
lama iletisimi faaliyetlerine yonelik 6lgiimleme yapilirken kullanilmakrtadir. Ornegin ilgi geken dolayistyla
bagarili firma uygulamalari, bir siire sonra firmanin kendi web sitesine taginarak iletisim ve pazarlama faa-
liyetlerinin sosyal aglarda baslatildiktan sonra firmanin kendi sayfalarinda devam ettirilmesi miimkiindiir
(Onat ve Asman Alikilic, 2008).

Sosyal aglar, toplumsal siyasal 6rgiitlenmenin ve hareketin 6nemli iletisim arag¢larindan birisidir.
Toplumsal 6rgiitlenme agisindan Internet; siyasal partiler, dernekler, vakiflar, kamu kurumlari, 6zel
ticari sirketler, siyasal ve toplumsal hareketler tarafindan yaygin olarak kullanilmaktadir. Ozellikle top-
lumsal hareketler, kamuoyuna ulagmak {izere sosyal ag siteleri {izerinden kampanyalar diizenleyerek ayni
anda binlerce kullaniciya ulagmaktadir (Toprak vd, 2014). Sosyal aglar insanlari bir araya getirdigi icin
sosyal hareketleri birbirine baglayan ve iletisim kurmalarini saglayan bir ortamdir. Bu ortamin gelis-
mesinde yurttas gazeteciligi kavraminin da 6nemli yeri bulunmaktadir. Igerik iiretici olan kullanicilarin
sosyal aglarda kendi metin ve resimlerini, videolarini paylasmalariyla yeni bir bilgi/haber kaynag: ileti-
simde etkili olmaktadir.
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Sosyal ag sitelerini kullanan bireyler, bu site-
leri kullanma amaglarina (sosyallesme, eglence,
kolay erisim ve ulagilma, arkadas edinme, kagma/
kaginma, koordine olma, bilgi arama) ve katilim
seviyelerine (duisiik, yiiksek) gore siniflandirila-
rak, cesitli kullanici tipleri/tiirleri belirlenebilir.
Bu farkli kullanim motivasyonlari, kullanicilarin
aglart kullanma siklik ve siirelerini ve ne diizeyde
aktif igerik iireten ve paylasan bireyler olduklarini
sekillendirir. Bu motivasyonlar arasinda kagma/
kaginma giinlik sikinulardan, sorumluluklar-
dan veya baskidan uzaklasmak; koordine olma
ise sosyal faaliyetleri organize etme ve etkinlikler
diizenlemek ile ilgili tanimlanmaktadir. Gosteris
yapma, pazarlama kampanyalarindan yararlanma
yine alanyazinda vurgulanan motivasyonlar ara-
sindadir. Bireylerin aglar1 kullanma amaglari; yas,
cinsiyet ve sosyal statiilerine gore de farklilik gos-
termektedir (Ozata, Kiliger ve Aglargoz, 2014).

sira sizde
Dijital yerliler ve dijital gé¢menlerin
sosyal medyayr kullanim durumlarini

kargilastirin.

ORNEK SOSYAL AG SITELERI

Sosyal ag siteleri genel anlamda kullanicilara
siteye {iye olan diger kisilerle baglantu kurma ola-
nag: vermektedir. Bazen yillardir goriisilmeyen
bir arkadas, bazen de ilgi duyulan bir alanda ta-
ninmis bir kisi ile iletisim kurmak mimkiindiir.
Oyun oynama, etkinlik diizenleme ve haberleri
takip etme gibi amagclar icin de kullanilabilecek
sosyal aglarda giincel bilgiye hizli ve kolay erisim
saglanabilir.

Cevrim ici sosyal ag sitelerinden yararlanmak
igin Internet erisimi olmalidir. Sosyal ag siteleri-
nin ¢ogu ticretsiz kullanima acik olup bazilari ek
ozelliklerin kullanimi igin {icret isteyebilmektedir.
Bir sosyal ag sitesini kullanabilmek icin o sitede bir
hesap agmak gerekir; bunun igin genellikle kullani-
ctya ait bir e-posta adresi ve sececegi bir sifre gibi
bilgiler istenir. Kisi, e-posta adresine gelen baglan-
tiya tiklayarak kaydini onaylayabilir ve ardindan
sitede oturum acabilir.

Bu boliimde, sosyal ag sitelerinin isleyislerine
dayanarak nasil kullanilabilecekleri konusunda
bilgi vermek amaglanmistir. Sosyal ag sitelerini
kullanirken dikkat edilmesi gereken bir konu,
uygulamalarin kullanicilarin hangi bilgilerine
erisim sagladigini kontrol etmek ve gizliligi ko-
rumakeir.

Facebook

2004 yilinda Harvard Universitesi 6grencisi
Mark Zuckerberg tarafindan kurulan Facebook,
oncelikle Harvard &grencilerinin kullanimi igin
olusturulmus fakat kisa zamanda diger {iniversi-
teler ve okullart biinyesine katarak 2006 yilinda
diinyanin herhangi bir yerinde e-posta ok E
adresi olan herkesin tiye olabilecegi bir

platform haline gelmistir. Facebook,
Tirkiye’de en ¢ok kullanilan sosyal ag [=]er
sitesidir.

2015 yilinin Mart ay1 i¢in giinlitk ortalama 936
milyon aktif kullanici oldugundan séz edilen Face-
book, “tanidiklarinizla iletisim kurmanizi ve haya-
tinizda olup bitenleri paylasmanizi saglar”.

Facebook sosyal ag sitesinin kullanimina iliskin
temel bilgiler asagida aciklanmaktadir.

o

internet

Facebook’a www.facebook.com adresinden
ulasabilirsiniz.

Profil olusturma: Kullanicilar, profil fotogra-
fi yiikleyerek ve kisisel bilgilerini girerek profilini
olusturabilir.

Baglanti kurma (Arkadas ekleme): Baglanu kur-
mak i¢in arama yapilabilecegi gibi dogrudan e-posta
hesab1 ya da telefonda kayutls kisi listesini aktarmak
gibi secenekler de degerlendirilebilir. Arama ozelli-
gi, bireylerin ¢ogunlukla gercek hayatta tanidigs ki-
sileri bu ortamda da bulabilmesi i¢in kullanilmakla
birlikte, gruplar ve yerler de aranabiSlir. Ayrica Fa-
cebook kullanicilara énerilerde de bulunmakrtadir.
Baglantu kurmak isteyen kullanicilar ancak karst
taraf onayladiginda arkadas olabilirler. Arkadasiik
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tarihgesi 6zelligi sayesinde Facebook'taki herhangi
bir arkadasla bugiine kadar yapilan tiim etkilesim-
ler goriilebilmektedir.

Duvar: Kullanicilarin sayfalarina ekledigi ve
izin verdikleri kisilerin gérebilecegi metin, re-
sim ya da video gibi paylaszmlarinin bulundugu,
arkadaglarinin da gonderide bulunabilecegi bo-
limdiir.

Zaman tiineli: Kullanicinin paylagimlari ve ha-
reketleri zaman i¢inde arttik¢a bunlarin kronolojik
sunumudur.

Haber kaynag: Bu kisimda kullanict igin 6nem-
li olabilecek ya da arkadaglarinin paylastig: gonde-
riler yayinlanmakrtadir.

Begen (Like) diigmesi: Facebook’'taki onemli ve
cok kullanilan bir 6zelliktir, paylasimin begenildi-
gini ya da onaylandigini ifade eder. Ayrica, payla-
stmlarin aluna Yorum Yap/Yaz ozelligi araciligryla
yorum yazilabilir. Kullanicilar, begendikleri gonde-
riyi kendi arkadas listelerinin de gérmesini isterler-
se gonderinin altindaki Paylag diigmesine basarak
kendi duvarlarinda paylasabilirler.

internet

Giivenlik durumu kontrolleri bir afet duru-
munda kigilerin giivende olduklar: bilgisini
arkadaglar1 ve aileleriyle hizla paylasmalarina
olanak saglar ve 6nemsedikleri insanlarla ile-
tisim kurmalarina yardimer olur. Facebook,
kullanicinin profilinde belirttigi ve Internet’i
kullanmakta oldugu sehir gibi bilgilere daya-
narak etkilenen bélgede oldugunu belirledi-

ginde, ona iyi olup olmadigini soran bir bil-

dirim gonderir.

Iakip etme: Amag genis bir kitleye ulagmak
oldugunda bu ozellik kullanilabilir. Boylece,
Facebook’ta kullanicinin arkadagi olmayanlar bile
kullaniciyr takip ederek herkese agik giincellemele-
rini Haber Kaynagi'nda gorebilir.

Hareket diokiimii: Bu boliimde giincel olarak
tim bildirimler ve diger hareketler goriilebil-
mektedir. Bunlarin iginde etiketlenilen fotograf-
lar, begenilen sayfalar, eklenilen arkadaslar gibi
Facebook’ta yapilan tiim aktiviteler bulunmak-
tadur.

Etiketleme: Kullanici, fotograf ya da gonderiler-
de kendisini ya da arkadaslarini isaretleyebilir.

Gruplar: Durum giincellemeleri, fotograflar
veya belgelerin paylagilabildigi ve grubun diger
tiyelerine mesajlar gonderilebildigi 6zel alanlar
olup ortak ilgi alanlarina sahip kisilerin iletigim
kurmasini kolaylastirir. Kullanicilar grup kurabi-
lir ya da kendi ilgi alanlarina gére var olan grup-
lara kaulabilir. Gruplar; herkese agik, kapali (iiye-
lik isteginde bulunduktan sonra onay gerektiren)
ya da gizli (sadece grup tiyelerinin ekledigi/davet
edebildigi ortamlar) olabilir.

Sayfalar: Isletmelerin, markalarin ve kurulugla-
rin hikayelerini paylagmalari ve insanlarla baglant
kurmalar: icindir. Bu tiir bir sayfay1 olusturmak
icin ilgili kurumun resmi temsilcisi olmak gerek-
mektedir. Sayfalar, haber paylagsmak, etkinlikler
diizenlemek, uygulamalar eklemek gibi yontemler-
le 6zellestirilebilir ve kullanicilar tarafindan yildiz
puanlar ile degerlendirilebilir.

Etkinlik Diizenleme: Sergi, digiin, bulusma
vb. etkinlikler icin tarih belirlenerek istenilen
kisiler davet edilebilir ve belircmeleri halinde ka-
tilim durumlar1 (olumlu, olumsuz, belki olarak)
goriilebilir.
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Facebook'ta iyi haber tez yayilryor

ABD'de Kaliforniya Universitesi Yale ile
Facebook’un ortaklasa yaptrdigi bir arastirma,
Facebook gibi sosyal medya siteleri yoluyla ruh
hallerinin bulasici bir sekilde genis kitlelere
yayilabilecegini ortaya koydu.

Milyonlarca Facebook kullanicisindan elde
edilen verileri tahlil eden arastirmacilar, yagmurlu
giinlerin nasil bir etki yaratugini incelediler.

Aragtirma yagmurdan etkilenen her bir kisiye
mukabil bir ya da iki diger kisinin de sosyal me-
dya yoluyla bu etkiyi hissettigini ortaya koydu.

Caligma Plos One adli bilimsel internet der-
gisinde yayimlandi.

Arastirmayr anlatan makalede, “Diinyanin
bir yerindeki insanlarin hissettigi ya da soyledigi
bir sey ayni giin diinyanin bir¢ok bagka yerine
yayilabiliyor” denildi.

Uzmanlar, “internetteki sosyal aglar diin-
ya capinda belli zamanlarda duygu birligini
yogunlastirict bir etki yaratabilir” diyor.

Yagmurlu hava ornegi

Arasturmacilar insanlarin yiiz yiize etkilesim
yoluyla birbirlerine duygularini gecirebildiklerini
epeydir biliyor ama sosyal medya iletisiminde de
ayni etkinin dogup dogmadig1 yeni bir aragtirma
alani.
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Bazilar1 ¢alisma yapildigi sirada Facebook
calisani olan aragurmacilar 2009 Ocak ay: ile
2012 yilt Mart ay1 arasinda Facebook’a konan
milyarlarca duygusal igerikli mesaj1 irdelediler.

Duygularin nasil yayildigini anlamak icin
yagmur ornegini alip, yagmur yagdiginda giin-
cellemelerin nasil gelistigini takip ettiler.

Once yagmurlu ve kapali havalar olan yer-
lerde negatif mesajlarin yiizde 1,16 artugini ve
pozitif mesajlarin yiizde 1,19 oraninda azaldigin
saptadilar.

Sonra yagmurdan etkilenenlerin, havanin
o kadar kotii olmadig1 baska kentlerde yasayan
arkadaslarinin durumunu incelediler.

Sonu¢ mu? Her bir olumsuz mesaj bu
kisilerin arkadaglari arasinda olumsuz icerikli
giincellemelerin oranini normal diizeyine gore
ylizde 1,29 artirtyordu.

Sagirtict olan mutlu mesajlarin etkisinin daha
giiclii olmasi. Eger bir kullanict negeli bir mesaj
koyarsa, bu dostlar1 arasinda olumlu mesajlarda
ylizde 1,75 oraninda bir artis yaratiyor.

Twitter

Twitter, 2006 yilinda Jack Dorsey tarafindan
gelistirilmis olan, anlik iletisime dayali bir sosyal
ag ve mikroblog sitesidir. Aylik 302 milyon aktif
kullanicist olup giinlitk 500 milyon tweet atl-
maktadir. Giincel bilginin ve haberlerin paylagilip
takip edilebilecegi bu ortami bireylerin yanisira
kurumlar da kullanmaktadir.

Twitter sosyal ag sitesinin kullanimina iligkin
temel bilgiler agagida agiklanmaktadir.

Tweet: Twitterdaki gonderiler/paylagimlar twe-
et olarak adlandirilmakta ve “tweet atmak” tabiri
kullanilmaktadir. Tweetler bir anin ya da diisiin-
cenin fotograf, video, internet baglantisi ya da en
fazla 140 karakterlik metinler ile ifade edilmesidir.

Tweet'ler yanitlanarak hakkinda yorum yapila-
bilir ve sohbete donistiiriilebilir, yeniden tweetle-
nebilir (retweet), begenildiyse favorilere eklenebilir
ve belli bir konuda oldugunu vurgulamak amaciyla

etiketlenebilir (hashtag).

Takip etme: Tweetler herkes tarafindan goriile-
bilmekle birlikte, kullanicilar isterse sadece kendi
arkadaglarinin gérebilecegi sekilde sinirlandirabi-
lir. Kullanicilar diger kullanicilari takip ettiginde
onlarin tweetlerini, takip¢i sayilarini ve takip et-
tigi kisileri gorebilir. Takip edilen kullanicilarin
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Aragtirmanin sonuglarini yazan ekip soyle di-
yor: “Sonuglar, duygularin sosyal medya iletisim
aglarindan gegerek biiyiik 6lgeklerde duygu bir-
likleri yarattigt, mutlu ve mutsuz insan kiimeleri
olusturdugunu gosteriyor.”

Buna ek olarak, internette yeni teknolojiler-
in, insanlara kendilerini daha genis sosyal tema-
slar yoluyla ifade etme imkanlari yaratarak, bu
duygu-eszamanliliklarini daha da arurabilecegine
dikkat ¢ekiyorlar.

Bu da gelecekte, bu yeni teknolojiler
kullanima girdikge, siyasi sistemlerden borsal-
ara verilen tepkilere kadar her konuda “kiire-
sel hissiyatin” ¢ok daha kolayca degisebilecegi
anlamina gelebilecek.

Kaynak: BBC Haber Sitesi (14 Mart 2014)
http://www.bbc.com/turkce/haberler/2014/03/
140313_facebook_mood. Erisim tarihi: 18/04/2017

tweetleri kronolojik olarak goriintiilenir. Takip
etmekten vazgegmek ya da takip edeni engelle-
mek miimkiindiir.

internet

Twitter’a https://twitter.com adresinden
ulagabilirsiniz.

Trending Topic (TT): Aulan tweet sayisina gore
en popiiler 10 konunun listelendigi alandir. Ulke ve
diinya bazinda bu listeye erisilebilir.

Retweet (RT): Kullanici'nin, bagka bir twitter
kullanicisinin tweetini kendi takipgilerinin de gor-
mesini istediginde retweet tusuna basarak kendi
profilinde gértinmesini saglamasidir. Herhangi bir
tweet'in yaygin hale getirilmesi igin kullanilir ve
birgok kisinin takip etmesi saglanir.

Direct Message (DM): Twitter tizerinden ozel
mesaj gonderme islemidir, direk mesaj gonderebil-
mek icin kigilerin birbirlerini takip etmesi gerekir.

Mention (@) : Gonderilen bir mesajda hitap et-
mek istenilen kullanici adinin bagina @ isareti ko-
yulmasidir. (Ornek: @Anadolu_Univ).
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Hashtag (Etiket): Hakkinda

| yazilan konuyu kategorize etmek
Ldik“ﬁ icin bagina # isareti konularak

yazilan sozciiklerdir. Boylelikle
bilginin hizli yayilmasi ve mesa-
jin dogru yere ulagmasi saglanir.
(Ornek: #agikogretim).

Twitterda etikete gore arama yapilarak belli bir konuda atlan tweet lis-
tesine ulasmak miimkiindiir. Etiket kullanimu ile ilgili olarak kullanicilar
arasinda zaman zaman eglence amacli popiiler egilimler de sz konusu
olabilmektedir. Ornegin, bir dénem yayginlasan (FF) etiketi, kullanici-

nn, sevdigi kullanicilart kendisini takip eden kullanicilara dnermesi igin Favorilere Ekleme: Twitterda
olup sadece Cuma giinleri kullanilir. (#followfriday ya da #FF). Son za- paylasilan tweetler begenildigin-
manlarda kullanilan #TBT, #ThrowbackThursday etiketi ise Persem- de kullanicinin Favori listesine

be giinleri gegmise ait fotograflarin paylagilmasina daya@ eklenir.
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Anadolu firiveistos: Tweets  Tweets & replies Photos & videos New to Twitter?
:"":;"l‘;‘_"”‘"n —— Q) Aradolu Universitesi @ Uy 101
P "Avrupa Firsatlari Genclik Bilgilendirme
@ Eskisehi Toplantisi” gerceklesti
& anadolu.edu.tr anadO/bS
Sarndsinaaty #AnadoluUniversitesi Tondsoomsge
151 1,407 Photos and videos SLNY2015
Resim 3.2 Anadolu Universitesi resmi Twitter hesabi
Kaynak: https://twitter.com/Anadolu_Univ
Google+ yayinlar yapilabilir. Google+nin sundugu popiiler

ve onerilen yaynlar iginde etiket ile arama da yapi-
labilir. Yayinlarin +1 Jenmesi (begenilmesi), payla-
stlmast, bu yayinlara yorum eklenmesi mtimkiindir.
Koleksiyonlar, yayinlari konuya gére gruplandir-
maya yarar. Benzer ilgi alanlarina sahip kullanici-
lar grup/topluluk olusturabilir. Kullanicilar ezkinlik
diizenleyebilir. Hangouts uygulamast ile herhangi
bir cihazdan birebir ya da grup olarak mesajlas-
ma, video gorlismeleri ve sesli aramalar yapmak
miimkiindiir. Isletmeler igin sayfa olusturma zel-
ligi, miisteriler ile iletisim kurulmas: ve iligkilerin
giiclendirilmesi amaciyla kullanilir.

Google sirketinin 2011 yilinda kullanima
actugl hizmetlerden biri olan Google+ (Google
Plus), arkadaslar, aile ve diger kisiler ile iletisim
kurulmast amacina yéneliktir. Ortam ve kulla-
nim bigimi olarak Facebook ortami ile olduk¢a
benzemektedir.

Bu sitede de fotograf, is, egitim vb. bilgilerin
oldugu profil olusturma so6z konusu olup kisiler
cevrelere eklenmektedir. Arkadas, aile, tamidiklar,
izlediklerim adli hazir ¢evrelerin yanisira kullanici
isterse baska cevreler de olusturabilir. Metin, fo-
tograf, baglanti, video, etkinlik, anket formatinda
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internet

Google+’a https://plus.google.com adresinden
ulasabilirsiniz.

Tumblr

David Karp tarafindan 2007'de kurulan
Tumblr, kendi sitesinde “her seyi barindiran, bir-
birinden farklt 235 milyon blogun olusturdugu
bir biitiin” olarak tanimlanmaktadir. Microblog
ile blog arasinda kalan bir yapida oldugu séyle-
nebilir. Bloglarin konusu; &ykiiler, fotograflar,
animasyonlar, diziler, baglantlar, sakalar, video-
lar, moda, sanat vb. konular olabilir. Tumblr, il-
gilenilen alanda bloglari bulup takip edebilmeyi
ve kullanicinin olusturdugu blogun da bagkalar
tarafindan kegfedilmesini saglar.

internet

Tumblr’a www.tumblr.com adresinden
ulasabilirsiniz.

Tumblr'da metin, fotograf, alint, baglanti, soh-
bet, ses, video formatinda gonderiler desteklen-
mektedir. Takip edilen blogdan gelen gonderiler
kullanicinin panosunda (dashboard) belirmekredir.
Begenilen gonderiler yeniden bloglanabilir, gonde-
rilere yorum eklenebilir. Fotograf, video gibi fi/z-
releme yapilarak belli bir kategorideki gonderiler
goriintiilenebilmekredir.

Instagram

Instagram, 2010 yilinda, Kevin Systrom ve
Mike Krieger tarafindan oncelikle 10S (iPho-
ne-iPad) i¢in tasarlanip gelistirilmistir. Mobil
cihazlara kurulum yaparak fotograf ve videolar:
filtreleyebilme ve sosyal aglarda paylasma olanag:
sunan uygulama, farkls dillerde kullanimi da des-
teklemektedir.

Uygulamanin kurulumunun ardindan kul-
lanict tanimlamalari yapilmalidir. Programin
icinden kameray: agip fotograf cekilebilir ya da
cihazda mevcut olan fotograflari filtreleyerek
paylasimda bulunulabilir. Genis fotograf diizen-
leme 6zellikleri sayesinde fotograflara ¢ok farkls
gortiniimler kazandirilabilmektedir. Instagram
kullaniminda, sik araliklarla her tiir fotografi
paylasmaktansa belli araliklarla daha ¢ok sanat-
sal degeri olabilecek fotograflarin paylagimi one-
rilmektedir.

internet

Instagram’a https://instagram.com adresinden
ulasabilirsiniz.
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Instagram sosyal ag sitesinin kullanimina iligkin temel bilgiler asagida agiklanmaktadir.

ana Anadolu Uni itesi iv) - fotograflan ve videalan o
| I'! hisps @ instagram.com [ wea| (O]
(I3 #2 apple iCloud Facehosk Twitter Wikipedia Yahoo Haber ¥  Differ ™ ¥

)

4
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a

Instagnam, A siisyap

s o
b ¢ Pl iy '
- ¢ 1 o - - L
¥ - s i
. L o
? anadoluuniv
81 3,805 o

Anadolu Unlml\esl Anadoiu Universitesl Resm stagram Hesabic
Takip Et Inttpfvwwanadat edis

Resim 3.3 Anadolu Universitesi resmi Instagram hesabi

Kaynak: https://instagram.com/anadoluuniv/

Baglant: kurma: Instagram, kullaniciya hangi arkadaglarinin bu uygulamay: kullandigint géstermekte-
dir. Dolayisiyla, onlarla Instagram tizerinden de baglanti kurulabilir, fotograflart goriintiilenerek begenile-
bilir ve yorumda bulunulabilir. Ayrica, uygulamanin Kegfer kismindan popiiler fotograflar da incelenebilir.

Etiketleme: Instagram’da da etiket kullanimi s6z konusudur. Resimlere etiket koymak, o resimleri kate-
gorize etmeye ve daha ¢ok kisinin gorebilmesine olanak saglar. Webstagram uygulamasi tizerinden popiiler
etiketler kesfedilebilir. Instagram’in arama 6zelligi de yine etikete dayalidir.

Instagram’da konum belirtilirse kullanicinin o harita tizerinde paylasilan fotograflarda ¢ikmasi saglanir. Daha
once etiketlenmis bir yerde yeni bir resim ¢ekildigi zaman, o yerde etiketlenen diger resimleri gormek miimkiin
oldugundan, kullanic1 da bulundugu yeri etiketleyebilir.

Instagram, ozellikle gorsele dayali pazarlama politikalar: gliden markalar icin biiyiik firsatlar sunmakeadir.
Instagramda genellikle promosyonlar, indirim ¢ekleri, yarigmalar seklinde kampanyalar diizenlenmektedir.

LinkedIn

2003 yilinda Reid Hoffman tarafindan kurulmus olan LinkedIn, diinyanin en biiyiik profesyonel sos-
yal iletisim a1 olarak tanimlanmaktadir. Diinya capindaki 200 iilke ve bdlgede 300 milyon iiyeye sahiptir.
Amag, profesyonellerin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglayarak daha verimli ve basarili olmalaridir.
LinkedIn'de ayrica ilgili kisiler, is ilanlari, haberler ve giincellemelere erismek miimkiindjir.
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LinkedIn’ de kullanici tanidig kisilerin yani sira tanima-
dig1 ancak alaninda uzman ve popiiler olan kisilerle de etki- L@
lesimde bulunabilme sansini yakalamaktadir.

internet

Linkedln’de tyelik ticretli ve {icretsiz olabilmektedir.

. LinkedIn’e www.linkedin. i
Ucretli tiyelikte birtakim ek ozelliklerden yararlanilmast s6z inkedIn'e inkedin.com adresinden

L ) ulasabilirsiniz.
konusu olup bu tip tiyeligi bireysel kullanicilardan ¢ok sir-
ketlerin tercih ettigi sylenebilir.
808 Tarkiye | Linkedin ol
alr| @] |Lm hitps @ tr.linkedin.com ¢ e | @
. ta adresi Sifre Sitraniz mi unufiunuz?
Linked {3} |

Baglanti kurun, géruslerinizi paylasin ve firsatlan kesfedin.

Hemen baslayin - iicretsiz.
Kaydolmaniz iki dakikadan az sirecek.

Ad Soyad
E-posta adresi
Sitre (6 veya daha fazla karakter)

Heman Katilin®) tklayarak, Linked Kubianici Anlagmas:, Giziilik
Poiitikas: ve Gerez Politikasin kabul efmig olursunuz

Hemen katilin

Bir Iy arkadag bulun: .0 S Arama Yapin

Tirdye igindeki Linkedin Gyeler-abedefghijkimnopgrstuvwxyzdiger Uikeye gon dyolone gozat

Kaydol | Yardim Merkezi = Haklomizda = Kariyer Reklam Yetensk Sang Cozi Kk I Mobil = Di = ShideShare

Linkedin GOncelleneler  Linkedin'deki Etkli Kigiler = Linkedin lg lantan  Dizinter  Oyeler | Ig llanlan  Pulse = Sirketier  Gruplar Universiteler  Unvaniar
Linked[ll @ 2015  Kulanic) Aniasmas: | Giziilik Poltikas:  Topluluk Yonergeieri  Gerez Politikas:  Telif Hakky Politikas: | Ziyaretci Kontrolieni

Resim 3.4 LinkedIn anasayfa
Kaynak: www.linkedin.com
Ana sayfada baglantida olunan kisilerin eylemleri ve paylasimlar: goriilebilir. Kullanict da giincelleme,
fotograf ya da gonderi yayinlayabilir.
LinkedIn sosyal ag sitesinin kullanimina iligkin temel bilgiler asagida agiklanmaktadur.
Profil: Kullanicinin 6z ge¢mis bilgilerinden olusmaktadir. Egitim bilgileri, kisisel bilgiler, is dene-
yimleri, yetenekler, yayinlar gibi bilgileri igerir.
Baglant: ekleme: Dogrudan e-posta adresinden kisiler eklenebilecegi gibi arama 6zelligini kullanarak

da kisilere baglant istegi gonderilebilir, kurumlar takip edilebilir. Baglant1 kurulan kisiler ile 6zel olarak
mesajlagilabilir.

Onaylama sistemi (Endorsement): Baglanuli olan kullanicilar, birbirlerinin hangi konularda ¢alistik-
lar1 ya da hangi yetenek, beceri ve deneyimlere sahip oldugunu bildirebilir ve kargi tarafin izin vermesi
halinde profillerinde bu durum gériintiilenir.

Tavsiye etme: Bir kisiyi belli pozisyonlar i¢cin dnermek tizere profilinde yer alabilecek bir tavsiye/referans
mektubu yazilabilir. Kullanici kendisi i¢in de tavsiye mektubu isteginde bulunabilir.
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Gruplar: Gruplarda bilgi paylagimlart yapil-
makta ve bazi konular tartismaya agilarak, o alan ile
ilgilenen grup tiyeleri diisiince ve yorumlarini yaz-

maktadir. Kullanicilar ilgi duyduklart alanlardaki
gruplara kaulabilir ya da kendileri grup kurabilir.

Kanallar: Belli sektordeki gelismeleri giincel
olarak takip etmek i¢in kanallar takip edilebilir.

Ller, Is ilanlar:: Bu kisimda kullanicinin 6z
gecmisine uygun, konum ve sektdr tercihleri ile
eslesen is alternatifleri goriintiilenmektedir. Eger is
veren olarak LinkedIn kullaniliyorsa is ilanlari ya-
yinlanabilir. Unvan, sirket, islev ve konuma gore is
ilanlart aranabilir. Bir is ilanina uklandiginda sirke-
tin sayfasindan bagvuru yapmaya olanak saglayan
diigme, is tanimi, istenen yetenek ve uzmanliklar,
sitket ile ilgili bilgiler, benzer is ilanlar: gibi bilgiler
goriintilenir.

LinkedIr’i is bulma amaciyla kullananlarin pro-
fil bilgilerini “camamlamalart”, ilgili gruplara aktif
olarak katlmalari, ilgilendikleri sirketleri takip et-
meleri ve daha 6nce birlikte ¢aligilan kisilerce ya-
zilmis tavsiye mektuplart almalari sanslarini artirict
birer etken olabilecektir. Kullanicilar, profillerinin
bolgelere ve sektorlere gore goriintiilenme oranlar

gibi konular hakkinda bilgi de edinebilir.

YouTube

2005 yilinda kullanima sunulan YouTube'un
kuruculart Chad Hurley, Steve Chen ve Jawed
Karim'dir. YouTube, kullanicilar tarafindan oriji-
nal olarak olugturulmus videolarin kesfedilmesi,
izlenmesi ve paylasilmasina olanak saglamaktadir.
Boylece, kullanicilar digerleriyle baglanti kura-
bilir. Ayrica YouTube, reklam verenler i¢in de bir
dagium platformu islevi gérmektedir. YouTube 1
milyardan fazla kullaniciya sahip olup her giin yiiz
milyonlarca saat izlenmektedir.

w

internet

YouTubea https://www.youtube.com/
adresinden ulasabilirsiniz.

Uye olmadan da video izlenebilen sitede, video
yiiklemek, yorum yapmak, kisinin kendi kanalin:
olusturmast gibi islemler ise tiyelik gerektirmekte-
dir. Uyelik, sézii edilen sosyal ag sitelerindekiyle

benzer sekilde olup, ayrica kullanicinin Google
hesabi olmasi durumunda hesap agmak gerekme-
den kullanici YouTube'da dogrudan iiye olarak
algilanmakradir.

YouTube sosyal ag sitesinin kullanimina iligkin
temel bilgiler asagida agiklanmakeadir.

Video izleme: Ne lIzlemeli kisminda popiiler
olan ve onerilen videolar goriintiilenir. Videolar,
Miizik, Spor, Oyun, Haber gibi kategorilendiril-
mistir. Ayrica, ilgilenilen icerige gore Arama yapi-
labilir. Sonu¢ sayfasinda, ilgili videolar, oynatma
listeleri ve kanallar gériintiilenir. Burada, yiikle-
me tarihi, siire gibi agilardan Filtreleme yapilabilir.
Video seyrederken goriintiileme sekli (tam ekran/
sinema modu), hiz ve ¢oziiniirlitk ayarlanabilir. Iz-
lenen video Ekle diigmesi kullanilarak kullanicinin
kendi oynatma listesine eklenebilir, diger sosyal ag
hesaplarinda Paylaglabilir ve Eposta ile tanidiklara
gonderilebilit. Daba Sonra Izle 6zelligi sayesinde
kullanicilar izlemek istedikleri fakat o an izleyeme-
yecekleri videolart hesaplarina ekleyebilir. Ayrica,
kendileri i¢cin bu videolara not da ekleyebilirler.
Videolarin gériintiilenme sayist her bir videonun
alunda verilir ve Bunu begendim, Bunu begenmedim
gibi geribildirimlere ek olarak Yorum yapilabilir.

Video olusturma ve yiikleme: Kullanici kendi he-
sabina video yiiklemek istediginde oncelikle vide-
oyu kimlerin gériintiileyebilecegine iliskin gizlilik
ayarlarini secebilmektedir. Daha sonra bilgisayarin-
da kayitlt bir videoyu ekleyebilecegi gibi slaytlar ya
da fotograflardan da video olusturabilir. Video i¢in
baglik ve etiketler tanimlanabilir, efektler kullani-
labilir ve zamanlama ayarlari yapilabilir. Istenirse
altyaz1 ve miizik eklenebilir. Kullanicinin olustu-
rup yiikledigi videolar kendi Kanalna eklenir. Ka-
liteli videolar olusturma konusunda YouTube bilgi,
program-arag ve tcretsiz dersler sunarak destek
vermektedir. Ayrica, diinyanin dort bir yanindaki
YouTube igerik olusturuculariyla 6neriler paylasila-
bilmekte, iletisim kurulabilmekte ve onlara sorular
sorulabilmektedir.

Igerik Olusturucu Stiidyosu: Bu kistmda, kullani-

cya ait video ve kanal istatistikleri, diger kullanici-
larla olan etkilesimler gibi bilgiler yer almaktadir.

Abonelikler: Begenilen kanallara abone olunarak
kanala eklenen yeni videolarin takibini kolaylagtirir.

Oynatma listeleri: Kullanicinin begendigi video-
lardan bir liste olusturarak istedigi herhangi bir za-
manda onlari birlikte seyredebilmesine olanak saglar.
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Videolar: yeniden yayinlama: Bu kapsamda uyulmasi gere-
ken bazi kurallar vardir. Igerik sahibinin kendisine ulagiimas
tavsiye edilmektedir. Bunu yapmak icin videoyu ilk yayin-
layan kisinin kullanici adina tiklayarak o kullanicinin kanal
sayfasindan 6zel ileti gondererek iletisim kurulabilir. Televiz-
yonda bir YouTube videosunun gdsterilmesi durumunda ise
altyazi ile ve sozel olarak atfta bulunulmasi gerekmekeedir.

sira sizde
Televizyon programlarinda ekrana yerles-
tirilen Twitter etiketlerini programlar ve
pazarlama/reklamcilik agisindan aragtirin.
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Kanallanna ve Gnerileinizi Anadolu Universitesi Tanstim Filmi YouTube'daki popiiler
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Anadoly Universitesi Medya Markezi ve TV Yapim . .
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Resim 3.5 Anadolu Universitesi resmi YouTube hesabi

Kaynak: https://www.youtube.com/user/anadoluuniv

SOSYAL AGLARDA MEDYA OKURYAZARLIGI VE AKICILIGI

Sosyal aglarin farkli kullanim alanlar1 incelendiginde, bu ortamlarin sunduklar: olanaklar yaninda bir-
takim riskleri de igerdikleri goriilmektedir. Kullanicilarin, ireticiye doniistiikleri bu ortamlarda, bilingli
ve sorumluluk sahibi birey davranisi gostermeleri icin medya okuryazarligt 6nem tagimaktadir. Medya
okuryazarligimin temelinde 6nemli iki unsur bulunmaktadir. Bunlardan birincisi igerige erisebilmek i¢in
teknolojiyi kullanabilme becerisi, ikincisi ise sunulan igerigi anlamanin yani sira icerigi degerlendirebilme
yetenegidir (Solmaz ve Yilmaz, 2012). Dolayisiyla medya okuryazarligs; erisim, analiz edebilme, degerlen-
dirme ve igerik tiretimini kapsayan becerilerden olusur. Bu beceriler birbirini destekleyerek dinamik bir 6g-
renme siirecini olusturur. Ornegin icerik iiretirken kullanict diger kullanicilar tarafindan iiretilen igerikleri
analiz etmeyi 6grenebilir, analiz ve degerlendirme becerilerini gelistirirken ise internetin farkli kullanim
alanlarini kegfedebilir (Livingstone, 2004).

Sosyal aglar icin distnildiiginde medya okuryazarligy; icerik yaratma, diretme, yazma ve
diizeltme gibi yeterlilikleri gerektirmektedir. Elestirel medya okuryazarlig: olarak tanimlanan kav-
3 ram ise medya metinlerinin elestirel okunmastyla ilgilidir ve demokratik toplumlarda katulimin

EEFY saglanmast agisindan dnem tagir. Sosyal aglart yetkin kullanacak bilgi ve becerilere sahip olma-
yan kullanicilar bu ortamlarda risk yaratmaktadir. Bu riskler arasinda paylagilan bilgi ve iceriklerin yasa dist,
taraflt veya yanlis olmasi ve nefret sdylemi sayilabilir. Nefret soylemi; bireylere irklari, ten renkleri, etnik ko-
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kenleri, toplumsal cinsiyetleri, milliyetleri, dinleri,
cinsel kimlikleri gibi bireysel ayrimcilik temelinde
yoneltilen nefreti iceren ve tegvik eden soylemler-
dir (Binark, 2013). Sosyal aglarda anonim olabil-
me durumu her ne kadar ifade 6zgiirligii agisindan
onemli goriilse de nefret sdylemine kap1 agmama-
lidir.  Sosyal aglarda medya okuryazarlik diizeyi-
nin disiik olmasi, agir1 ticari igeriklerin ve yaniltict
reklamlarin kullanilmast gibi olumsuz sonuglar da
yaratabilmektedir. Sosyal aglar bilingli kullanildig:
takdirde toplumsallasma a¢isindan olumlu sonuglar
doguracakur.

Medya okuryazarligi konusunda, hem ¢ocuklar
hem de yetigkinler bilgilendirilmeli ve bilinglen-
dirilmelidir. Bu farkindalik sayesinde, kullanicilar
sosyal aglarda yasanan etik sorunlar konusunda 6n-
lem alabilirler. Dijital/sayisal medyada karsilagilan
etik ihlaller incelendiginde, karsilagilan belli baslt
sorunlar arasinda; ozel yasamin gizliligi, icerigin
asil kaynaginin gosterilmemesi, tiretilen igeriklerin
olgunlagsmadan ve dogrulugu teyit edilmeden yayil-
mast, kisisel verilerin gtivenliginin saglanamamasi,
dijital gozetim, veri madenciligi, yogun reklam ice-
rigi, yaniluci etiketleme, nefret sdylemi ve bireyin
sadece tiiketici olarak algilanmasi gibi durumlar sa-
yilmaktadir (Binark ve Bayraktutan, 2013).

Sosyal aglarin kullanimi s6z konusu oldu-
gunda, medya okuryazarligi kavramina ek olarak
medya akiciligindan da soz edilebilir. Medya aki-
ciligy, tiiketilen ve tiretilen icerige gore iki sekilde
degerlendirilebilir. Tiketici konumda 6ncelikle
mesaj, verildigi aracin/ortamin etkilerinden arin-
dirilarak anlagilabilmeli ve sonra analiz edilip ger-
cekligi gecerlenmelidir. Ardindan ortam, bicim
(renkler, font), akis (mesajin verilisi) ve uyum
(ortam, mesaj ve hedef kitle arasinda) a¢isindan
degerlendirilir. Uretici konumda ise, mesajin ice-
riginin ne olacag ve bu icerigi vermekle sonugta
ne beklendiginin netlestirilmesi gerekmektedir.
Daha sonra, igerigin verilecegi dogru ortama ka-
rar vermek amaciyla igerigin sunulacag: hedef kit-
le, tireticinin ortami kullanma yeterlilikleri ve si-
nirlayicr etkenler (biitge, isin teslimat zamani vb.)
gdz oniinde bulundurulur.

Sosyal aglarin, iletisim araglari olarak etkin kul-
lanilmalar1 konusunda tarugilan bir diger kavram
dijital akiciliktzr. Gintimiizde cevrim igi erisilen
bilgilerin elestirel olarak sorgulanmasi ve bilingli
yargilara varilmasi becerisi bilyiik 6nem kazanmis-
ur. Ozellikle egitimciler ve iletisimciler tarafindan

tartistlan bu kavram, éncelikle Internet kullanimi
deneyimi ile iligkilidir. Internet’in ve arama motor-
larinin nasil ¢alisugy, kullanicilar tarafindan {ire-
tilen igeriklerin nasil yayinlandigi, websitelerinin
tasarimi ve Internette kimlik olusturma gibi temel
fonksiyonlart anlamay1 gerektirmektedir. Ikinci
olarak, Internetteki icerikleri elestirel sekilde de-
gerlendirebilme, bilgilerin gecerli ve giivenilir olup
olmadig1 konusunda farkli kaynaklardan kontroller
yapabilme, farkli kalitede igerikleri ayirt edebilme
ve kanitlart sorgulayabilme yeterliliklerini igerir.
Dikkat ¢ekilen bir tigiincii kategori ise kullanici ¢e-
sitliliginin farkinda olunmast ile ilgilidir. Paylagilan
bilgiler ve yapilan yorumlarin bir tartisma veya su-
num igerisinde kisisel fikirler veya belli bir diisiin-
ce seklinin veya kiiltiiriin @rtinii oldugunun ayirt
edilebilmesi énemlidir. Dolayisiyla dijital akicilik
kavramu, elestirel diisitnme becerilerinin ve yarati-
cligin Internet teknolojileri yeterlilikleri ile uyum
icerisinde kullanilmasini gerektirir. Sosyal aglar
ile ilgili yapilan calismalarda ayrica grup kutuplas-
mast kavramiyla karsilasilmakeadir. Benzer goriis-
lere sahip bireyler, tiye olduklart ortak bir grupta
yaptiklari tartigmalarda birbirlerini onaylayarak,
tartigmanin bagladigi noktaya gore cok daha fazla
ortak gorislerine baglanabilmektedir. Bu durum
ozellikle forumlarda gozlenmekte olup gériinmez
bir oto-propagandaya doniisebilmektedir. Alter-
natif fikirlerin, haberlerin yer almadig1 ortamlarda
ornegin siyasi goriiglerin radikallesmesi s6z konusu

olabilir (Miller ve Bartlett, 2012).

Sosyal aglarda bireyler kendilerini sosyal bir or-
tamda ifade ettikleri ve bu ortamda sanal kimlik
olusumu sirasinda digerleriyle gergeklesen etki-
lesim onemli oldugu igin, ozellikle ¢ocuklarin ve
genglerin yiiz yiize olduklar: riskler konusunda bil-
gilendirilmeleri gerekmektedir. Gizlilik ayarlarinin
yapilmast, icerik paylasimi hakkinda okuryazarlik,
kotiiye kullanma ve suistimallere karst tedbirler
alabilme gibi konular, ozellikle “ebeveynlerinin ag-
lardaki sanal diinyalarina karigmalarini istemeyen”
gengler i¢in ¢ok daha énemli olabilmektedir (Li-
vingstone, 2008). Ciinkii nelerin gevrim igi payla-
stlip nelerin paylagilmamasi noktasindaki kararlar,
ornegin geng yastaki kullanicilar icin psikolojik du-
rumlarina gére bile degisebilmektedir. Sosyal aglar-
da var olabilmek igin profil yaratmak ve bilgileri
arkadaglarla paylasmak gerekmektedir. Ancak 6zel
hayatin ne kadar paylagilacag: ve arkadaglik siniri-
nin nerede, nasil gizilecegi bireylerin kendi karar-
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laridir. Bu kararlarin bilingli alinabilmesi ve dogru
uygulanabilmesi i¢in elestirel diisiinme ve problem
cozme becerileri gelecegin diinyast i¢in ¢ok daha
onemlidir.

Sosyal ag siteleri, kullanicilarin belli bir sistem
icerisinde profil yaratarak baglanti kurduklar: kul-
lanicilar ile bilgi paylasgiminda bulunduklart web
tabanli hizmetlerdir. Internet ve ag teknolojileri,
bireylerin istedikleri zaman paylagimda buluna-
bilmelerini saglayan kolaylik ve esneklikler sun-
makrtadir. Sosyal medyanin etkilesim 6zelligine
dayanan ve kullanicilarin akdif tireticiler olduklart
paylagim siteleri; sosyallesme, aligveris, eglence,
egitim basta olmak {izere farkli motivasyonlarla
tercih edilmektedir. Tiirkiye'de en yaygin kullani-
lan sosyal ag siteleri Facebook, Twitter, Google+,
LinkedIn ve Instagram'dir. Kullanici sayilarinin ve
cevrim ici aglarda gegirilen siirenin artma egili-
minde olmasi farkli sektdrlerin bu ortamlara ilgi-
sini cekmektedir. Kurumlar da profil yaratarak ve
gesitli uygulamalart kullanarak iiriin ve hizmetle-
rini tanitmak ve hedef kitleleriyle bulusmak i¢in
bu ortamlardan faydalanmaktadir. iletisim araci
olarak aglarin popiilerliginin her gegen giin art-

ugint soylemek mimkiindiir. Paylagim sitelerinde
olusturulan gruplar, ortak ilgi alanlari etrafinda
bulusan kullanicilardan olustugu icin sanal top-
luluklar, bilgi akisinin hizini artiran bir faktordir.
Ancak bu siteleri kullanirken, uygulamalarin kul-
lanicilarin hangi bilgilerine erisim sagladiginin
kontrol edilmesi 6nemlidir. Sosyal aglarda kulla-
nicilarin igerige erisebilmek icin teknolojiyi kulla-
nabilme becerileri kadar, sunulan icerigi anlama-
lar1 ve hatta s6z konusu igerigi degerlendirebilme
yetenekleri de 6nem kazanmaktadir. Dolayisiyla
medya okuryazarligi ve akiciligr yetkinliklerinin
kazanilmasi, paylasim sitelerinin yarattiklari ola-
naklar yaninda tasidigs riskler konusunda da far-
kindalik yaratma ve kullanicilari bilinglendirme
acisindan énemlidir.

sira sizde
Elestirel diisiinme becerisinin sosyal ag-
larda karsilagilan riskler acisindan 6nemi-
ni belirtiniz.
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Web 2.0 ve sosyal
aglarin genel 6zelliklerini
aciklayabilme

Diinya Capinda Agin (WWW) amaci, web siteleriyle kullanicilara bilgi sunmaktir. Web 1.0 sitele-
rinde bu sunum tek yo6nlii olup, kullanicilar pasiftir. Web 2.0 sitelerinde ise icerik tireten ve paylasan
aktif kullanicilar vardir. Sosyal etkilesim olanaklarinin kullanildigi Web 2.0 araglarina sosyal med-
ya ad1 verilir. Bu ortamlarda kullanicilar deneyimlerini, bilgilerini paylagsmak ve tartigmak amaciyla
sosyal ag siteleri, bloglar (ag giinliikleri), wikiler (bilgi sayfalar1) ve forumlari (tartisma panolarini)
kullanirlar. Sosyal medyanin genel 6zellikleri arasinda; katilim, agiklik, karsilikli konusma, topluluk
ve baglantisallik yer alir. Sosyal ag siteleri, bireylerin sinirlar: belli bir sistem iginde profil yaratmalar1
ve diger kullanicilar ile baglant1 kurmalarini saglayan web tabanli hizmetlerdir. Profil sunumu, diger
kullanicilar ile baglant: kurma sekillerini belirtirken (arkadas, hayran, takipci gibi); hem yeni kisilerle
iletisim kurulmasini, hem de tanidiklarin bir araya gelmesini saglamaktadir. Bu sitelerde sanal toplu-
luklarin olusmasi, hareketlilik ve etkilesimin kullanici performanslarina dayali olmasi enformasyon
yayilimini arttiran faktorlerdir. Sosyal aglarda bireylerin giindelik yasamin her alaninda kendilerini
ifade etme, benliklerini temsil etme ¢abalar1 ve diger bireylerin yasamlar1 hakkinda merak giderme,
paylasimda bulunma motivasyonlar: 6n plana ¢gtkmaktadir.

Sosyal aglarin farkl
amaglar icin kullanimini
aciklayabilme

Sosyal ag sitelerinin baglica kullanim amaglar: arasinda sosyallesme, eglence, alis veris, ticaret, egi-
tim, mesleki gelisim dikkati cekmektedir. Bunlarin hepsinin temelinde bilgi paylagimu ihtiyaci bulun-
maktadir. Sosyallesme (iliski kurma ve gelistirme) bashig: altinda; kolay erisim ve ulagilma, arkadag
edinme, gosteris yapma, giinliik sikintilardan kagma/kaginma, koordine olma ve etkinlikler diizen-
leme gibi motivasyonlar da sayilabilir. Aglar sadece bireyler i¢in degil, kamu kurumlari, 6zel ticari
sirketler, siyasal partiler, dernekler, vakiflar, siyasal ve toplumsal hareketler i¢in de 6nemli iletisim
araglaridir. Sosyal aglardaki kullanici sayilarinin ve ¢evrimici aglarda gegirilen siirenin siirekli artma
egiliminde olmasi, calisma, 6grenme, alis veris gibi ortamlarin aglara taginmasina neden olmakta-
dir. Farkli meslek gruplarindan kullanicilarin bir araya gelmeleri mesleki gelisim agisindan 6nem
tagirken, insan kaynaklar1 ve kariyer odakls siteler, 6zge¢mis paylasimi ve is bagvurular: konusunda
ortam saglamaktadir. Elektronik ticaretin yayginlagsmasiyla, sosyal aglarin tercih nedenleri arasinda
pazarlama kampanyalar1 ve promosyonlardan faydalanma, internet tizerinden mal veya hizmet sipa-
risi verme veya satin alma da yer almaktadir. Uretim yapan firmalar profil sayfalarinda yayinladiklar:
link ve bilgiler ile hedef kitlelerine ulasmaktadir. Toplumsal 6rgiitlenme agisindan ise sosyal aglal\
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insanlar1 bir araya getirdigi icin sosyal hareketleri birbirine baglayan ve iletisim kurmalarini saglayan
bir ortamdir.
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En gok kullanilan sosyal agd
sitelerini siralayabilme

We Are Social tarafindan hazirlanan Kiiresel Dijital Istatistikler 2014 Raporuna gore Tiirkiyede en
yaygin kullanilan sosyal ag siteleri Facebook (%93), Twitter (%72), Google+ (%70) ve LinkedIn
(%33), Instagram (%26)dur. Sosyal ag sitelerini kullanmak icin internet erisimi ve siteye iiyelik ge-
rekmektedir. Bu siteleri kullanirken hem sitenin hem de site araciligiyla kullanilan oyun vb. uygula-
malarin hangi kullanici bilgilerine erisim sagladigina dikkat edilmelidir. Yer ve zamandan bagimsiz
olarak kisiler arasi erisilebilirligi artiran bu ortamlardan farkli 6zellik ve kullanim amaglarina gore
asagidaki 6rnekler verilebilir:

o Tamidiklarla iletisimi kolaylastiran, kullanicilarin hayatlarinda olup biteni paylastig1 Facebook,

o Anlikiletisimin 6n planda oldugu, giincel bilginin ve haberlerin takip edilebilecegi Twitter,

o Kisilerle farkli formatlarda etkilesimlerin gerceklestirilebildigi Google+,

o  Farkli konularda gesitli formatta gonderilerin yer aldig1 bloglara erisim saglayan Tumblr,

o Farkli fotograf ve videolarin degisik filtrelerle diizenlenerek paylasildig: Instagram,

o Profesyonellerin iletisimi, is/eleman bulma konularinda destek veren LinkedIn,

o Video olusturma, yiikleme ve izlemeye olanak veren YouTube.

Medya okuryazarhdi ve
medya akiciligr kavramlarini
ayirt edebilme

Sosyal aglarin tasidig: riskler goz 6ntinde bulunduruldugunda medya okuryazarlig: ve akicilig: kav-
ramlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Erisim, analiz edebilme, degerlendirme ve igerik iiretimini kapsayan
becerilerden olusan medya okuryazarligi, bu tiir ortamlarda kullanicilarin bilingli ve sorumluluk sa-
hibi bireyler olarak davranmasini saglar. Elestirel medya okuryazarlig ise, medya metinlerinin eles-
tirel okunmasiyla ilgilidir. Nefret soylemi; bireylere bireysel ayrimcilik temelinde yoneltilen nefreti
iceren ve tesvik eden soylemlerdir. Medya okuryazarligi konusunda bireylerin bilgilendirilmesi ve
bilin¢lendirilmesi ile sosyal aglarda yasanan etik sorunlarin 6nlenebilecegi s6ylenebilir. Sosyal aglar
ile iliskilendirildiginde mesaj ve mesajin sunuldugu/sunulacag: ortamlarin ayirt ve analiz edilme-
si, degerlendirilmesi asamalarina dayanan medya akiciligi kavramindan sz edilebilir. Internet kul-
lanimu ile iliskilendirilen dijital akicilik kavramu ise; kullanicilarin internetteki araglarmn kullanimi
konusunda belli bir yetkinlige ulasmasi, icerikleri elestirel degerlendirerek gecerli ve giivenilirligi-
ne iliskin kanitlar1 sorgulayabilmesi, kullanici ¢esitliliginin farkinda olmas: seklinde ifade edilebilir.
Sosyal ag ortamlarinin daha geng yastan itibaren daha yaygin olarak kullanildig: diisiiniiliirse, medya
okuryazarlig: ve akiciligi konusunda bireylerin yetkin olmasimin da giderek daha 6nem kazandlzi\

ktilari ve bolum oOzeti
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Ag toplumu yaklagimina gore, toplumlari do-
niistiiren temel belirleyiciler asagidakilerden hangi-
leridir?

A. Bilgisayar teknolojileri ve enformasyon akugt

B. Ekonomi ve iiretim

C. Askeri teknolojiler

D. Endiistriyel gelisme ve sanayi

E. Sosyokiiltiirel degerler

Internetin sosyal etkilesim olanaklarinin kul-
lanildigt Web 2.0 araclarinin genel ad1 asagidakiler-
den hangisidir?

A. Sosyal paylasim

B. Sosyal medya

C. Sosyal aglar

D. Bloglar

E. Forumlar

n Asagidakilerden hangisi, sosyal ag sitelerinin
genel ozelliklerinden biri degildir?

A. Kullanicilarin profil yaratmalart

B. Diger kullanicilar ile baglant kurulmas:

C. Etiketler ile yorum yapilmasi

D. Uyelik igin diger kullanicilardan davet gerekmesi
E. Sanal topluluk ve gruplarin olugmast

n Asagidakilerden hangisi, sosyal ag sitelerinin
elektronik ticarete yonelik kullanimina 6rnektir?
A. Ders etkinlikleri i¢in grup olusturma

B. Ortak ilgi alanina sahip kisilerle haberlesme

C. Sosyal organizasyonlar: takip etme

D. Iy ilanina bagvurma

E. Tanidiklara iiriin tavsiye etme

n Sosyal aglarin kullanim alanlarinin gesitlen-
mesinin temel nedeni asagidakilerden hangisidir?

A. Elektronik ticaretin yayginlagmasi

B. Aglardaki kullanici sayisinin artma egilimi
C. Bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesi

D. Sanal topluluklarin olusmasi

E. Internet trafiginin izlenmesi

»N

n Asagidakilerden hangisi sosyal ag sitelerini
kullanmak i¢cin mutlaka gereklidir?

A. Internet erisimine sahip olmak

B. Ucret 6demek

C. Siteden davet gelmesi

D. Iletisim bilgisi olarak telefon numarast vermek
E. Medya okuryazarlig becerilerine sahip olmak

n Facebookta faaliyet alani ile ilgili tanium

yapmak isteyen bir sirket icin en uygun eylem asa-

gidakilerden hangisidir?

A. Bireysel hesap agmak

B. Herkese agik grup agarak etkinlik diizenlemek

C. Kapali grup agmak

D. Sadece kendi personelinin yer aldigi bir gizli
grup agmak

E. Sirkete ait bir sayfa olusturmak

n LinkedIndeki onaylama sistemi nedir?

A. Kullanicinin is bagvurusunun olumlu sonug-
lanmast

. Kullanicinin yetenek, beceri ve deneyimlerinin
baglantda oldugu kisilerce gecerlenmesi

. Kullanic1 hakkinda olumlu tavsiye mektubu
yazilmasi

. Kullanicinin yapugi paylasimlarin begenilmesi

Kullanicinin paylagimlarinin bagkalar: tarafin-
dan da paylasilmast

joc]

g0

n YouTubeda asagidakilerden hangisini yap-
mak icin siteye iye olmak gerekmez?

A. Video olusturmak

B. Video yiiklemek

C. Video izlemek

D. Yayinlanan videolara yorum yapmak

E. Kendine ait kanal olusturmak

Medya okuryazarligina iliskin iki temel un-
sur hangileridir?

A. Igerik iiretme yeterliligi — Veri madenciligi

B. Baglanti kurma yetenegi — Paylasim sayisinin
miktari

C. Interneti kullanma deneyimi- Mesajt uygun or-
tamda sunabilme yeterliligi

D. Teknolojiyi kullanma becerisi — Interneti kul-

lanma deneyimi

Teknolojiyi kullanma becerisi- Igerigi degerlen-

direbilme yetenegi

=
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neler 6grendik yanit anahtari

Yanitiniz yanlis ise, “Giris” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Web 2.0m Sundugu
Olanaklar ve Sosyal Aglarin Ozellikleri®
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Web 2.0’n Sundugu
Olanaklar ve Sosyal Aglarin Ozellikleri”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlss ise, “Sosyal Aglarin Fark-
1 Kullanim Amaglar1” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Sosyal Aglarin Fark-
I1 Kullanim Amaglar1” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Sira Sizde Yanit
Anahtari
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Yanitiniz yanls ise, “Ornek Sosyal Ag Site-
leri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Ornek Sosyal A Site-
leri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise, “Ornek Sosyal Ag Site-
leri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise, “Ornek Sosyal Ag Site-
leri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Sosyal Aglarda Medya
Okuryazarlig1 ve Akicilig1” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Sira Sizde 1
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O Sira Sizde 2
O Sira Sizde 3
O Sira Sizde 4

Sosyal aglar diger iletisim ortamlarina gore bilgi paylasimi ve etkilesimin
fazla oldugu araglardir. Dolayistyla icerik tireten kullanicilar ortak ilgi alan-
lar1 etrafinda gruplar kurmakta ve bu sanal topluluklarda kimlik edinimi
yoluyla toplumsallasma, sosyallesme gerceklesmektedir. Bireysel katilim

E@mda gruplarin olusmasi, sanal toplumsallagmay: arttirmaktadir. Bu et-

kilesim genellikle gercek hayatlardaki sosyal iliskileri destekler niteliktedir.

lojileri becerileri ile dijital gogmenler denilen, bu teknolojilerle daha ge¢
tanisan kullanicilar karsilastirildiginda yerlilerin hazir bulunusluk ve far-
kindaliklarinin daha yiiksek oldugu soylenebilir. Ancak bu durum yine de
cocuklarin ve genglerin medya okuryazarligi ve akicilig1 yaklasimlarinda
belirtildigi gibi iletisim araglarini bilingli kullanma konusunda bilgilendi-
rilmeleri ihtiyacini ortadan kaldirmamaktadir.

Bu etiketlerin kullanilmasi izleyiciyi aktif kilmakla birlikte programlarin da
sosyal medyada duyurusunun yani reklaminin yapilmasini saglamaktadir.
Ayrica, televizyon teknolojisinin yeni teknolojiler ile entegrasyonunu sag-
layan bir unsur olmasi nedeniyle bu teknolojinin de canli ve giincel tutul-
dugu soylenebilir.

Sosyal ag siteleri, kullanicilarina pek ¢ok olanak sunarken bazi riskler de
icermektedir. Elestirel diisiinme yoluyla sitelerde erisilen bilgilerin sorgu-
lanmasi, dogruluklarinin arastirilmasi, 6znel degerlendirmeler olabilecegi-
nin farkinda olunabilir. Kullanicilar bu ortamlarda bilingli veya bilingsiz

dugu her durumda bilgiye erisim ve bilginin yayilimi ¢ok hizli oldugu i¢in
daha da dikkatli davranilmasi gerekmektedir.

Sosyal medyay1 hayatlarinda hazir bulan dijital yerlilerin internet tekno- k

Lolarak yanlis bilgi ve haberleri paylasabilecekleri ve kaynagin internet ol-
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m Bolum 4

Teknoloji, Toplum ve insan

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

1 Avci-toplayici, tarim, sanayi ve bilgi toplumlarinda teknoloji kullanimini ve insanlarin yagsam
bicimlerini 6zetleyebilecek,

2 Teknoloji felsefelerini tanimlayabilecek,

3 Sosyal paylasim aglarinda sosyallesmeyi ve insanlarin kendilerini sunum davraniglarini
aciklayabilecek,

4 insan bilgisayar etkilesimini aciklayabilecek
bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Amaclarimiz

Anahtar Sézclkler:  Teknoloji * Tarim Toplumu ¢ Sanayi Toplumu ¢ Bilgi Toplumu ¢ Ag Toplumu ¢ Dijital Cag
* Utopya/Distopya ¢ Sosyal Paylasim Aglari « Sanal Dinya ¢ Sanal Topluluk

DAVRANISLARI INSAN BILGISAYAR ETKILESIMi
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GIRIS

Teknoloji, insanin varolusuyla birlikte ortaya
cikmistir. Insan, yarauldigr andan itibaren dogay:
denetim altina alarak ona egemen olmaya ¢aligmig-
tir. Bunun i¢in de teknolojiden yararlanarak gesitli
arag ve geregler gelistirmigtir. Alet yapip kullanma
ve teknolojinin kiiltiirel aktarimi, insanin varolus
bicimi i¢in ¢ok gerekli olmus ve tiim insan toplu-
luklart bu yoldan ge¢mistir. Insanlar, yiyecek ara-
mak ve yirtict hayvanlardan korunmak i¢in dnce-
leri gelismemis tas aletler bicimindeki teknolojiden
yararlanmuglar; daha sonra, yiyecek aramay1 birakip
ciftcilik ya da hayvancilik yaparak yasamlarini siir-
diirmek amaciyla daha karmagik tas aletler, araglar
ve teknikler gelistirmiglerdir. Zaman igerisinde in-
sanlik tarihinde pek ¢ok teknolojik gelismeye sahit
olunmus; bilimsel ilerlemenin de katkisiyla yeni
buluslar ve bu buluslar sayesinde iiretilen yeni ara¢
ve gerecler insanlarin ve toplumlarin yasam bigimi-
ni 6nemli dl¢iide etkilemistir.

INSANLIK TARIHI BOYUNCA
CESITLI TOPLUMLARDA
TEKNOLOJI KULLANIMI VE
YASAM BICIMI

Teknoloji, insanlarin ihtiyaclarint kargilamaya,
cevresini denetlemeye veya degistirmeye yonelik
gelistirdikleri aletler, araglar ve gerceklestirdikleri
uygulamalar olarak tanimlanabilir. Insanlik tarihi
boyunca teknoloji maharetli ustalarin icat yapma
cabalart sonucunda gelismistir. Insan 1rki evrimsel
basarisini biiyiik 6l¢iide alet yapiminda ustalag-
maya ve alet yapim ve kullanimini yeni kusaklara
aktarmaya borgludur. Insanligin varolusundan bu
yana tarihsel siire¢ icerisinde temel olarak 4 tiir
toplumdan bahsedilebilir. Bu toplumlar; avei-top-
layict toplum, tarim toplumu, sanayi toplumu ve
bilgi toplumu olarak siralanabilir. Her toplumda
farkls tiir teknolojiler gelistirilmis ve kullanilmugtir.
[zleyen boliimlerde her bir toplumda kullanilan
bazi teknolojilerden 6rneklere ve insanlarin yasam
bigimlerine yer verilmistir.

Avci-Toplayici Toplum

Avci-toplayici toplumlar iklim ve gevre kosulla-
rinin degiskenligi nedeniyle yeni besin kaynaklari
arayarak ve av hayvanlarini izleyerek, kiigiik grup-
lar halinde gogebe olarak yasamislardir. Kaya sig1-

naklarinin bulundugu yerlerde magara ve kaya alu
siginaklarinda barinmuglar, kaya siginaklarinin bu-
lunmadig; yerlerde ise agik havada kurduklar: sigs-
naklarda yasamuglardir. Insanlar yalnizca yasadiklart
ortamda bulunan yabani sebze, meyve ve kokler ile
avladiklari hayvanlari yiyerek beslenmislerdir. Yiye-
cekleri toplamak, islemek ve yirtict hayvanlardan
korunmak i¢in gelismemis tas aletler kullanmuglar-
dir. Daha sonra ates, insan irki i¢in yeni bir anahtar
teknoloji olmustur. Ates sayesinde insanlar bulun-
duklari yeri 1sitma ve aydinlatma imkanina sahip
olmuslar; yiyecekleri pisirebilmisler ve kendilerini
yirtict hayvanlardan korumuslardir. Ategle sertles-
tirilmis yeni aletler tiretmiglerdir. Bunun yani sira
ates, insanlarin toplumsal ve kiiltiirel iligkileri icin
bir araya geldikleri bir merkez olusturmustur.

Tarim Toplumu

[klim degisikligi ve buzullarin ¢ekilmesi, biiyiik
govdeli hayvanlarin soylarinin titkenerek yiyecek
stoklarinin sinirlanmasy; kisaca gereksinimler ve
kaynaklar arasindaki dengenin bozulmasi sonu-
cunda tarim devrimi yasanmig; gocebe yasamdan
bahgecilik ve hayvan yetistiriciligine gecilmistir.
Sosyo ekonomik ve teknolojik bir déniisiim olan
tarim devrimi, yiyecek toplama diizeninden yiye-
cek iiretimine gegisi icermektedir. Insanlar ilk bas-
larda biiyiik tas baltalar ve kesiciler kullanarak ara-
zileri temizlemis; capa ve kazici agaclar kullanarak
topraklarini iglemislerdir. Ekin bigmekte kullanilan
kiiciik yontulmus taglara ek olarak baltalar, 6giitii-
cii taglar ve havan gibi aletler kullanilmistir. Bunla-
rin yant sira, hayvan boynuzlar: da kazma ve kazict
sopalar olarak yararli olmugtur. Tahilin toplanmast,
samandan ayrilmasi, harmanlanmast ve depolan-
mast ise daha karmagik bir teknoloji gerektirmistir.
Bu donemde ciftgilik ve hayvancilikla ilgili bircok
teknik ve beceriyi tamamlayan birka¢ yardimct
teknoloji ortaya ¢tkmistir. Bunlardan biri dokuma-
cliktir. Dokuma tekniklerinin gelismesi, giyinme
gereksinimi nedeniyle ortaya ¢ikmistir. Dokuma-
cilikta tiretim; koyunlarin kirkilmasi, keten veya
pamuk iiretim ve hasadi, ham maddenin islenmesi,
dokuma tezgahi yapimi, giysi dokuma ve boyama
gibi birbirleriyle baglantli birkag teknoloji kiime-
sini icermistir. Comlekgilik de tarim toplumunda
anahtar rol oynayan bir baska teknoloji olmustur.
Comlekgilik, bir saklama teknolojisi gereksinimi-
ne yanit olarak ortaya ¢ikmugtir. Ik tarim toplum-
lar1 fazla iiriinlerini saklamak ve tasimak icin tas
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ve kaplara gereksinim duymuglardir. Bu dénemde
insanlar agac, kerpic ve tastan kalici yapilar inga et-
miglerdir. Tag kesme ¢aligmalarinin yani sira dogal
ham bakiri kullanarak bir ¢esit metaliirji gelistir-
miglerdir. Bu sayede soguk metal teknolojisiyle ya-
rarlt aletler tiretilmistir.

Tarim toplumunda insanlarin yasam bi¢im-
lerinde koklii degisiklikler olmustur. Insanlarin
gocebelikten kurtulup tarim ve hayvanciliga yo-
nelmesiyle yerlesik diizene gecilmis ve koy yasami
olusmustur. Bir ev icerisinde yasamak ortak alan
ozel yasam ve konukseverlik gibi kavramlari giin-
deme getirmistir. Avci-toplayici topluma gore daha
fazla yiyecek tiretimi gergeklestigi icin daha ¢ok in-
san beslenmis ve niifus aremigtir. Ticaret merkezleri
ortaya ¢ikmig; kasabalar olusmustur. Kisaca, top-
lumsal ve bireysel yasamda kendini yonetme sekil-
lerinden gelenek ve goreneklere kadar ¢esitli yasam
alanlarinda degisiklikler yaganmistir.

Sanayi Toplumu

Son iki yiiz ya da i yiiz yil i¢cinde modern
diinyanin olusturulmasinda birgok etken rol oy-
namis ancak 6zellikle 18.ytizyilda baglayan Sanayi
Devrimi’nin merkezinde teknolojik degisiklikler
yer almustir. On sekizinci yiizyilin Gigiincii ¢eyre-
ginde baglayan Sanayi Devrimi’ne ilk olarak buhar
makinesi, doner ¢ikrik, metaliirji alanindaki ilerle-
meler ve daha genis kapsamli olarak el aletlerinin
yerini makinelerin almasi damgasini vurmustur.
Yaklasik 100 yil sonra ise elektrigin, i¢ten yanmali
motorun, bilimi temel alan kimyasallarin, verimli
celik dokiimiin, telgrafin yayilmast ve telefonun
kesfiyle birlikte iletisim teknolojilerinin yayginlag-
mast s6z konusu olmustur. Hizlanan ve goriilme-
mis bir teknolojik degisim meydana gelmis; bir dizi
biiyiik icat, tarim, sanayi ve iletisim alaninda mikro
icatlarin ortaya ¢tkmasi igin gerekli zemini olugtur-
mustur. Sanayi Devrimi ile yasamin teknik, eko-
nomik, politik ve toplumsal temelleri dontisiime
ugramustir. Sanayi toplumunda insanlarin kirsal
yorelerden kentlere go¢ etmesiyle kentlerdeki isci
nitfusu artmug; fabrika isciliginin artmastyla sinif
kavgalar1 yogunlagmistir. Aileler tiretim merkezleri
olmaktan ¢ikmis ve yeni bir is bolimii olusmustur.
Uretimde, dagitimda, tiiketimde, egitimde kitlesel-
lik ve standartlagma s6z konusu olmustur.
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Bilgi Toplumu

Ikinci diinya savast sonrasinda elektronik ala-
nindaki biiyiik teknolojik atilimlar sayesinde mik-
ro-elektronik, bilgisayar ve telekomiinikasyon ala-
ninda gelismeler yasanmis; yirminci yiizyilin son
otuz yilinda Internet ortaya ¢ikmistir. Boylece bil-
gi teknolojisi devrimi yasanmus ve bilgi toplumuna
gecilmistir. Ekonomi ve {iretimde bilgi en 6nemli
sermaye haline gelmistir. Bilgi ve iletisim teknoloji-
lerinde meydana gelen gelismeler insanlarin iligki-
lerini, iletisimlerini, sosyallesme stireclerini, yasam
bigimlerini derinden etkilemistir. Giiniimiizde,
meydana gelen bu degisimin merkezinde Internet,
kablosuz ag teknolojileri, akilli telefon, tablet, di-
zustli bilgisayar ve benzeri mobil iletisim araclar
bulunmaktadir. Internet, McLuhan'in Evrensel
Koy benzetmesiyle isaret ettigi, birbirinden giderek
daha fazla haberdar olan bir diinya diizenini mey-
dana getirmektedir. Bu baglamda mobil iletisim
araglari evrensel koy icerisindeki insanin her an her
yerde bilgiye erismesini saglamaktadir. Béylece in-
sanlar zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin iste,
yolda, evde, arabada bilgiye kolayca erisebilmekte-
dir. Giintimiizde bilgi teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte yeni bir toplumsal organizasyon tiirii orta-
ya gtkmistir. Aglarla oriilii bu organizasyonun adi
Castells’in ifade ettigi sekliyle ag roplumudur. Ag
toplumunun en belirgin 6zelligi, zaman ve mekan
sinirlamasini kablosuz ag teknolojileri ve mobil ile-
tisim araglar1 ile tamamen ortadan kaldirmasidir.
Boylelikle insanlar sosyal aglar araciligiyla sanal
ortamlarda orgiitlenmekte, fikir ve diisiincelerini
paylasmakta, giincel haberleri takip etmekte ve
iletisime ge¢mektedirler. Kisaca, Internet yeni bir
toplumsal iletisim ortami ortaya ¢ikarmugtir.

internct

Internet, yeni bir toplumsal iletisim orta-
M yaratmigtir.

Bilgi toplumunda insan hayatinda teknolojinin
olmadigi bir alan artik yok denecek kadar azdur.
Teknolojinin sundugu araglar insan hayatini ko-
laylagtirmaktadir. Evde kullanilan arag ve gereglerin
cogu, camastr ve bulasik makineleri, televizyonlar,
Internet, ulagim araglari, is yerinde kullanilan bir-
¢ok makine, arag ve geregler teknolojinin Girtintidiir.
Bu araclar sayesinde zamandan tasarruf saglanmak-

ta; daha hizli, daha kaliteli, daha ucuz ve daha ¢ok
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tiretim yapilmaktadir. Bunlarin yani sira, iletigim
teknolojisinin gelismesiyle toplumlar arast sosyal ve
kiiltiirel iligkiler artmis ve cografi mesafeler azalmig-
ur. Bilgi teknolojileri sayesinde insanlar artik hemen
hemen her yerden Internete girebilmekte ve tiim
diinyada yasanan gelismelerden aninda haberdar
olabilmektedirler. Insanlar cep telefonlari, tabletler
ve bilgisayarlar araciligtyla Facebook, Twitter, What-
sApp gibi sosyal paylagim araglarint kullanarak daha
kolay iletisim kurabilmektedirler. Eskiden bir aras-
trma igin kiitiiphanelerde saatler harcanmakta iken,
giinimiizde internette ¢ok daha kisa siirede ¢ok
daha fazla bilgi edinmek miimkiin olabilmektedir.

Teknolojinin insan ve toplum
d Gizerinde olumlu etkileri oldugu
KT ¢ibi olumsuz etkileri de vardir. Tek-
: nolojik gelisme, makinelesmeyle issiz-
lige, tarimin modernlesmesiyle topra-
gin fakirlesmesine, camasir ve bulagik
makinesi, buzdolab: gibi yasami kolaylastiran
cihazlarla beraber ¢evre kirliligi ve endistriyel
atiklarin olugmasina yol agmistir. Teknoloji arag-
lar1 yliziinden dogaya salinan radyasyon ve ¢esitli
gazlar dogay kirletmekte ve insan sagligini olum-
suz etkilemektedir. Teknolojik gelismelerle yagam
kogullari gittikge iyilesirken diger taraftan da den-
geler degismeye baslamistir. Ornegin, insanlar kii-
ciik topluluklar hilinde yasarlarken, kullandiklart
basit silahlarla ancak yerel boyutta kalan savaglar
yapabiliyorlardi. Bu savaslarda da kayiplar az olu-
yordu. Savaglar, teknoloji ile birlikte bolgesel ve
hatta tiim diinyay1 saran boyuta ulasmistir. Nitk-
leer baglikls fiizeler, bunlara enerji saglayan atom
santralleri, fiizelere kumanda olanagi taniyan
radyo frekansi, lazer kontrol devreleri, bilgisayar
kontrollii savas sistemleri ve benzerleri ile savas-
larda yiizlerle dl¢iilen kayiplar milyonlart bulmaya
baglamigtir. Teknoloji insan iligkilerini de olum-
suz etkileyebilmektedir. Restoran, kafeterya veya
bir piknik alaninda insanlarin bir araya geldikle-
rinde yiiz ylize sohbet etmek yerine, cep telefonla-
r1 veya tabletleri araciligiyla Internet’te gezinmeyi
tercih ettikleri gozlenebilmektedir. Sanal ortamda
uzun siire kalmak gerceklikten kopusu, gercek-
likten uzaklagmay1 getirebilmekte, gercek hayata
uyumsuzluk sorunlarini dogurabilmektedir. Bu
noktada 6nemli olan teknolojiyi gerektigi zaman
ve gerektigi yerde kullanabilmek; insan yagamini
kolaylastirabilme yéniinde bir arag olarak goriip
faydalanabilmektir.

Internet kullaniminin yayginlasmast yeni bir
kusag ortaya ¢ikarmistir. Yazar ve gelecek bilimci
Marc Prensky, dijital ¢agda dogup biiyiiyen geng
nesil bireyleri dijital yerliler olarak tanimlamugtir.
1980'den sonra dogan bireyler dijital yerli olarak
nitelendirilmektedir. 1980 6ncesinde dogmus
olan nesil ise dijital gogmenler olarak adlandi-
rilmakeadir. Dijital yerlilerin iletisim ve 6grenme
aligkanliklar1 farklilik gdstermektedir. Bilgisayar
oyunlari, Internet, cep telefonlari, e-posta ve anlik
mesajlagsma dijital yerlilerin hayatlarinin biiyiik bir
parcasidir. Dijital yerlilerin teknoloji kullanimlar:
incelendiginde, bu grubun teknolojiyi bes fark-
Ii baglamda kullandiklari goriilmektedir. Bunlar;
kisisel ilgi veya eglence, sosyal iletisim, giinlitk
kullanim (Bilgi depolama veya bilgiye erisim; tren
biletlerine bakma, vb), profesyonel ¢alisma ve ders
calisma olarak sayilabilir. Dijital yerliler herhangi
bir konuda ihtiya¢ duyduklar: bir bilgiye kolayca
erisebilmektedirler. Bu kusak, daha once hi¢ ta-
nigmadiklart ama kendileriyle ortak ilgi alanlarina
sahip olan diger insanlarla gevrimigi ortamlarda et-
kilesim kurmakta ve edindikleri bilgiyi birbirleriyle
paylagmakreadirlar.

Dijital Yerliler

Teknoloji ile dogar dogmaz tanisan, tek-
noloji ile biyliyen, dijital dili ana dil
olarak kullanan, giinlitk hayatlarindaki
iglerinin tamamina yakinini teknoloji ile
halleden bir kusaktan olusmaktadir.

Dijital Go¢menler
Teknoloji ile tanismast daha ge¢ olan ve

teknolojik diinyaya sonradan uyum sag-

lamaya ¢alisan bir nesil olarak ifade edil-
mektedir.

kitap

Tarim toplumu ve sanayi top-

lumunu kargilagtirin.

sira sizde

McLuhan'in kiiresel kdy kavramini aras-

trin.
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TEKNOLOJi FELSEFELERAI

Teknolojiye felsefi yaklagimlar teknolojilerin
dogast ve kullanimini daha iyi anlamamiz konu-
sunda bize 151k tutmaktadir. Bu agidan, bu béliim-
de teknolojiyle ilgili cesitli felsefi goriisler incelen-
mekeedir.

Kullanima Odaklanan Belirlenimcilik

Bu yaklagimda teknoloji kullanimi vurgulan-
makta ve teknolojinin nasil kullanildigina; tekno-
lojiyi kullanim yontemlerine odaklanilmaktadir.
Bu yaklasim, teknolojinin kendi bagina bir etkiye
sahip olmadigini; teknolojinin etkisinin kullani-
cilara bagli oldugunu savunmakrtadir. Baska bir
ifadeyle teknolojinin etkisini kullanicilar belirle-
mektedir. Teknolojiler basit bir sekilde kullanicinin
yapug isin kapasitesini artiran; amag ve hedefleri-
ne ulagmasinda yardimci olan araglardir. Bu goris,
bireylerin teknoloji tizerinde kontrole ve 6zerklige
sahip oldugunu ileri siirmektedir.

Bu goriisii savunan egitim teknologu David
Jonassen bilgisayarlarin egitimde kullanimini bir
ornekle agiklamaktadir. Marangozlarin, sahip ol-
duklart aletleri bir {irin ortaya ¢ikarma amagli
kullandiklarini; bu aletlerin marangozu kontrolii
aluna almadigini sdylemektedir. Benzer sekilde,
bilgisayarlarin da egitimde 6grencilere bilgiyi ya-
pilandirmada yardimct olan bir arag olarak gériil-
mesini; 6grenciyi kontrol eden bir ara¢ olmamast
gerektigini belirtmektedir.

Sosyal Belirlenimcilik

Bu yaklagima gore teknolojinin kendisi insan-
larin teknolojiyi kullanma y6ntemlerinden daha
az dneme sahiptir. Teknolojinin 6zelliklerine odak-
lanmak yerine, insanlarin motivasyonlarini ve
amaglarint anladigimizda teknoloji kullaniminin
sonuglari ile ilgili daha giivenilir 6ngoriilerde bulu-
nabiliriz. Bu goriiste, bireylerin teknoloji kullanim
yontemleri sosyal yapilar tarafindan etkilenmekee;
sosyal etkilesimler ve yapilar bireysel davranislart
belirlemektedir. Bu bakis acisindaki arastirmacilar
teknolojik araclarin, sosyal sistemler ve kiiltiirel
baglamlar icerisine entegre edilmesi ile ilgilenmek-
tedirler. Sosyal belirlenimcilige gore sosyal secimler
teknolojik araglarin formunu ve igerigini sekillen-
dirir. Bagka bir ifadeyle, sosyal yapilar teknoloji
kullanimini belirlemektedir. Ornegin, Peter Druc-
ker sosyal degisimlerin tiniversitelerin yapisini etki-

82

leyecegini; e-6grenme gibi yeni 6grenme bicimleri-
nin ortaya ¢tkmastyla tiniversitelerin fiziksel olarak
varliklarini siirdiiremeyecegini belirtmistir.

_-—— 0000

Insanlarin giinlitk hayatta aldig kararlar,
diisiinceleri, eylemleri, ahlaki tercihleri
belirlenmis ve kesin kurallar icerisinde-
dir. Ozgiir irade yanilsamadir. Bize ozgii
sandigimiz hareketlerimiz sadece bilimsel
yasalarn isleyisidir. Insanin iradesi neden-
ler zinciri ile gelisen bir durumdur ve bu
durumda insanin etkisi yoktur. Sadece ne-
denler ve sonuglar vardir; nedensellik ilke-
si belirlenimciligin temel tagidir. Evrende
bir diizen vardir ve nedenler-sonuglar bu
diizen icerisinde isler. Bu diizen ¢oziildii-

giinde nedenler ve sonuglar agikliga ka-

vusacak ve daha sonra gelisecek olaylarin

bilgisini elde etmek miimkiin olacaktur,

Teknolojik Belirlenimcilik

Bu goriise gore teknoloji toplumsal degisimlerin
itici giictidiir ve boylece degisimin iginde gercekle-
secegi ortami belirlemektedir. Teknoloji, insanlarin
hayatini degistiren en 6nemli giitiir. Toplumsal de-
gisimin nedeni teknolojik degisimlerdir. Bagka bir
ifadeyle toplumsal yapiy1 ve kiiltiirel degerleri tek-
noloji belirlemekte ve degistirmektedir. Bu goriiste-
ki 6nemli distintirlere Marshall McLuhan, Jiirgen
Habermas, Jean Baudrillard’s 6rnek gosterebiliriz.

Bu goriisii savunan distiniirlerden bazilar tek-
nolojik gelismeler ile ilgili iyimser bir bakis a¢isina
sahipken, bazilar1 da teknolojiyi toplumsal sistem-
ler agisindan yikicr ve zararli olarak gormektedir.
Ornegin, David Noble, e-dgrenmenin egitimin
ticarilesmesine neden oldugunu; bunun ise 6gre-
tim tiyelerinin profesyonellikten uzaklasmasini ve
akademik o6zgiirligiin kisitlanmasint - getirdigini
belirtmektedir. Ote yandan, bazi arastirmacilar
ise teknolojinin olumlu yénde bir degisim yara-
tacagini; ornegin egitim teknolojilerinin kaliteyi
artrrarak 6grenme deneyimlerini olumlu sekilde
doniistiirebilecegini savunmaktadir. Bu aragtirma-
cilara gore e-6grenme bireylerin karmasik problem
¢ozme becerilerini gelistirmekte ve boylece daha
iyi 6grenmelerini saglamaktadir. Bu iki kargic go-
ritg, teknolojiye titopyan ve distopyan bakis acila-
rint yansitmaktadir. Bir bagka 6rnekle aciklamak
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gerekirse, zitopyan bakis acisinda bilgi teknolojileri
ve Internet bilginin yayilmasini ve bilgiye erisimi
artirdigy icin demokratiklestirmeyi saglayict etkiye
sahiptir. Distopyan bakis agisina sahip disiiniirle-
re gore ise tam tersi teknoloji demokratiklesmeyi
olumsuz etkiler; ¢iinkii bilginin yayilmasina veya
ne kadarina erisimin saglanacagina yazilim ve do-
nanimi elinde bulunduran kisiler karar vermekte;
bu da teknolojinin anti-demokratik giigler tarafin-
dan kullanilmasi sonucunu dogurabilmektedir.

Utopya sozciigii, koken olarak Yunanca yok/ol-
mayan anlamindaki ou, miikemmel olan anlamin-
daki ex ve yer/toprak/iilke anlamindaki zopos sozciik-
lerinden tiiremistir. Kullanim: Thomas More’un
1516’ da yazdigi Utopya isimli kitabiyla yaygin-
lasmistir. Utopya aslinda olmayan, tasarlanmus,
ideal toplum sekli anlami tagimaktadir. Utopya,
miikemmel bir diinyadir. Utopyalarda savas, has-
talik, yoksulluk, ayrimeilik, esitsizlik gibi sorunlar
yoktur. Distopya ise cogunlukla titopik bir toplum
anlayiginin anti-tezini tanimlamak i¢in kullanilir;
distopyan bir toplumda her sey zor ve kétiidiir.

Kullanima odaklanan, sosyal ve teknolojik be-
lirlenimci yaklagimlar bazi agilardan elestirilmekte-
dir. Yapilan elestirilere gore belirlenimci bakis agist
tiim siireclerde insanin énemini yok saymakta; in-
sanin teknolojileri kullanarak kendi deneyimlerini
sekillendirdigi gercegini goz ardi etmektedir. Bu g
goriiste de dogruluk pay: vardir ancak belirlenimci
anlayisin icerdigi tek yonlii bir neden-sonug iligkisi
ile tek boyutlu olarak teknolojinin toplumu belirle-
digini veya toplumun teknolojiyi belirledigini veya
teknolojinin etkisiz oldugunu savunmak kullanilan
teknolojiler, toplum ve insan yasami konusunda
dogru degerlendirmeler yapmamizi engellemek-
tedir. Oysaki giinlitk yasamlarimizda sosyal ¢evre,
teknolojik gevre ve kullanicilar arasinda dogrusal
olmayan, karsilikli ve dinamik bir etkilesim soz
konusudur. Bilimsel kesif, teknolojik yenilik ve
bunlarin toplumsal uygulanma siireclerine bireysel
yaraticilik ve girisimciligin yani sira birgok etken
dahil olur. Her bir 6ge birbirini etkileyebildigi gibi
hi¢ hesaba katulmayan birtakim digsal faktorlerin
de etkisine maruz kalinabilmektedir. Bu acidan,
teknoloji, toplum ve insan 6geleri arasindaki iligki-
nin daha iyi anlagilabilmesi i¢in tim 6geler arasin-
daki karmagik etkilesimin ve diger digsal 6gelerin
birlikte dikkate alinmasi gerektigi soylenebilir.

kitap
Sosyal Belirlenimcilik ile Tekno-
lojik Belirlenimciligi kargilagtirin.

sira sizde

McLuhan'in iinlii “Ara¢ mesajdir.” sdyle-

minin ne anlama geldigini arastirin.

SOSYAL PAYLASIM
ARACLARINDA SOSYALLESME VE
KENDINI SUNUM DAVRANISLARI

Sosyallesme kavramini, insanin toplumla bii-
tiinlesme siireci olarak tanimlamak miimkiindiir.
[letisim teknolojilerinde ve taginabilir iletisim arag-
larinda meydana gelen gelismelerin ve bu gelisme-
lere olan ilginin artmastyla birlikte, sosyal paylagim
araclari gii¢ kazanmis ve bu da sosyallesme kavrami-
nin tanimina yeni bir boyut katmistir. Giintimiizde
yeni medya ortaminda iletisim ya da bilgisayar or-
taminda iletisimden sikca s6z edilmekredir. Inter-
net ortami denilince Internet arayiizlerinde sunulan
tiim yazilim hizmetleri, sanal oyunlar, sanal diinya-
lar, i-podlar, cep telefonlar: veya tabletler tizerinden
gerceklesen iletisim etkinlikleri akla gelmektedir.

Internet’e ulasim olanaklarinin ve kullanim alan-
larinin artmasi, onu birgok insanin giinlitk yasamin-
da 6nemli bir arag héline getirmistir. Bunun yani sira
Internet, bugiin insanlarin zamanlarini harcadig1 yeni
bir yagam alani olarak da algilanmaktadir. Bu sosyal
ortamda yeni bir toplum tiirii ortaya ¢tkmakta, insan-
lar yeni sanal topluluklar icinde, fiziksel bir diinyaday-
mugcasina degerlerini, kimliklerini ifade edebilmekte
ve yeni yasam tarzlarini deneyimleyebilmekeedir.
Yeni medya, toplumun iletisime bakis acisint da de-
gistirmistir. [letisim, giiniimiizde elektronik temelli
iletisim olarak algillanmaktadir. Bilgi teknolojileri,
bilgisayar ortaminda iletisim, siber uzam, sanal uzam,
sanal gerceklik, sanal topluluklar gibi bircok kavra-
min artik bireylerin giindelik yasamlarinda sik¢a yer
aldig1 gortilmektedir. Bilgisayar aracili iletisimle gelen
ve meveut gerceklik tanimina alternatif olarak gelisen
sanal yasam alanlarinda Facebook, Instagram, Twitter,
LinkedIn, MySpace gibi sosyal paylasim aglari, sanal
oyunlar, sanal diinyalar s6z konusu olmakrtadir.
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Giintimiiziin dijital ¢aginda sosyal paylagim
aglari, hayatimizin vazgecilmez bir pargasi ola-
rak her alanda etkili olmaktadir. Bu ortamlarda
gerceklesen iletisim bircok kisi icin yiiz ylize ile-
tisimden daha kolay olabilmektedir. Bu durum
sosyallesme mekanlarini zaman icerisinde donii-
stime ugratmistir. Sosyal paylagim aglari bireyle-
re, zaman ve mekindan bagimsiz olarak iletigim
kurma imkani taniyarak onlarin sanal ortamlarda
bir araya gelmelerini saglamaktadir. Teknolojinin
stirekli gelismesiyle birlikte, yiiz yiize gortisme-
nin dniine gecen sosyal aglar, bireylerin bir araya
gelme gereksinimine duyulan ihtiyaci azaltmigtir.
Sanal diinyalarin ise, kullanicilara genis 6zgiir-
liikler tanidig1 bir gergektir. Ornegin, alternatif
kimliklere biiriinmek, teknolojik
olanla insan kimligini birlestirerek
benligi biitiiniiyle yeni bir seye do-
niistiirmek sanal diinyalarda miim- |
kiin olabilmektedir.

Yeni ortamlar, sadece mesaj iireten, toplayan
ve dagitan bir teknoloji olarak degil; birey-birey,
birey-grup, grup-birey etkilesimlerine olanak ta-
niyan bir toplumsal iletisim ortami olarak da go-
riilmektedir. Bu yeni iletisim ortaminin bir yan-
dan kullaniciy1 bireysellestirirken; 6te yandan da
sanal uzamda yeni bir sekilde toplumsallastirdigt
iddia edilmektedir. Insan yasaminin temel bo-
yutlart olan uzam ve zamani kokten déniisiime
ugratan bu yeni iletisim sisteminin, bireylerde
arttk kendi kurduklari gorsel diinyalarinda mu-
cizeleri gergeklestirebilme inanci yaratug soy-
lenmektedir.

Resim 4.1 Teknolojik olanla insan kimliginin birlesmesi

Modern diinya ve sonrasinda post-modern
diinya, bireylerin yakin topluluklar olusturama-
yacagl denli karmagiklasmis ve parcalanmugtir.
Buna karsilik, insanlarin topluluklar i¢inde bir
araya gelme ve ait olma isteklerinin siddeti, yeni
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topluluk mekinlarinin olusmasini kaginilmaz ki-
labilmektedir. Teknolojik gelismelerle déniisen
yeni sosyallesme ortaminda iletisim, yeni toplu-
luklarin olusturulabilmesi icin insanlara firsatlar
sunmaktadir. Bu nedenle sanal mekénlarin ta-
nimlayicr 6zelligini, kullanici ve bilgisayar ara-
sindaki iliskide degil, kullanici ve varsayilan bir
topluluk arasinda var olan iliskide aramak gerek-
mektedir. Rheingold (1993) sanal toplulugu “ye-
terli sayida insanin, insani duygularla, siber alanda
kisiler arast ag kurmak iizere kamusal tartismalara
yeterince uzun bir siire katilmaswyla ag icerisinde
olusturduklar: toplumsal kiimelenmeler” olarak ta-
nimlamaktadir. Yeni sosyallesme mekénlart olan
sanal mekanlar igerisinde bireyler arasinda gelisen
iligkilerin aslinda -mzs gibi yapalim anlayisindan
hoglanan insan ozelligine uygun oldugu sdylene-
bilmektedir. Sanal diinyalar bu diisiincelerle, bil-
gisayar ortamli iletisimde gerceklesen gelismelerle
yaratilmistir.

Giiniimiizde kullanict sayist dikkate alin-
diginda popiiler olan oyunlar ve sanal
diinyalar Lineage, World of Warcraft,

EverQuest, Second Life, Active World ve
Habbo oyunculara farkli deneyimler sun-

maktadur.

Castronova (2001) sanal diinyalari, sentetik
diinyalar olarak nitelendirmekte ve bu diinyala-
rin popiilerliginin giderek arttigini séylemekte-
dir. Béyle bir diisiince icinde olmasinin nedeni
ise bu ortamlarin, ger¢ek diinyadan farkli olarak
kullanicilarina firsat esitligi sunmasi, herkesin
burada parasiz dogmasi ve herkesin yetenekle-
rini, cinsiyetini, ten rengini se¢me E)Zgiirlﬁgii—
ne sahip olabilmesi seklinde a¢iklamakreadir.
Insanlar, bu yeni sentetik diinyalarinda sadece
eski geleneksel diinyanin sinirlarindan ve tuzak-
larindan ka¢gmamakta, ayni zamanda, yeni bir
yasama da baslayabilmektedirler. Boylece, eski
diinyanin gelenekleri ve kurumlarin sinirlari so-
run olmaktan ¢ikacak; titopik yeni diinya biitiin
sozlerini yerine getirebilecektir. Yeni teknoloji
belirgin bir sekilde daha dnce gelen her seyden
farkli, geleneksellikten, kiiltiirel baglamdan ve
gecmisten kolay bir kagis yeridir. Bu diinyalarin
yeni ve alternatif bir gerceklik varmis gibi su-
nulmasina ve elektronik toplulugun iyi toplum
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olarak gosterilmesine karsi ¢ikan; gercek yagam-
da hiisrana ve hayal kirikligina yol agan durum-
larin, elektronik ortamda kolayca agilabilecegine
inanmayan disiiniirler de vardir. Bu distiniirler
gercekte yasanan diinyanin kisisel isteklerle be-
lirlenmesinin miimkiin olmadigini vurgulamak-
tadirlar.

Sanal topluluklarin ortaya ¢tkmasi, Internet’in
toplum tizerindeki 6nemli etkilerinden biridir. Bir
ag icerisinde siirekli iletisim halinde bulunan kisiler
aslinda, McLuhan'in kiiresel koy soylemini dogru-
lamaktadir.

Resim 4.2 Second Life

Arastirmalarla
lliskilendir

Internet aptallagtirir m1?

Internet, sadece iletisimi hizlandirmakla, bilgiye ulasimi yayginlastirmakla kalmiyor; insanlarin
davranglarini degistiriyor.

Bilginin elektronik ortamda toplanmasi ve buna Internet iizerinden ulasilmast, insanlik agisindan
doniistiirticti yapisal sonuglari olan bir gelisme. Yirmi yildan az bir zamandan beri kullanim: yaygin-
lasan Internet, sadece iletisimi hizlandirmakla, bilgiye ulasimi yayginlastirmakla kalmiyor; insanlarin
davransglarini degistiriyor. Iktisadi alanda etkili oldugu kadar, kiiltiirel ve siyasal yasamda da 6nemli
sonuglari var.

Bu degisiklikleri toptan degerlendirip, insanlik agisindan mutlak iyi sonuglar verdigini, vermeye
devam edecegini iddia edenlerin yaninda, bunlarin olumsuz sonuglarina dikkat ¢ekenlerin sesi yakin
zamanlarda daha fazla ¢ikmaya basladi. Elestiri oklart 6nce Internet kullanimi iizerine yoneliyor.

Yiizeysellik’

2009°da Amerikali denemeci Nicholas Carr, ‘Internet daha fazla aptallastirtyor mu’ basliklt bir yaz1
yayimlamugti. Epey tartisilmisti. Ayni konuyu bu kez nérobiyoloji alanindaki ¢alismalarin sonuglarina
dayanarak inceledigi kitab: bu yil ABD’de yayimlandi (Norton). Kitabin baslhigs, “Yiizeysellik’. Alt baslig:
ise ‘Internet Beynimize Ne Etki Yapiyor'.

Carr, Internet kullaniminin uzun dénemli bellegi korelttigini belirtiyor. Bu bellek ise zekinin iize-
rine insa edildigi temellerden biri. Kullanicilar giderek yakin tarihli hafizaya 6nem vermeye basliyorlar.
Sadece siradan kullanicilar degil, arastirmacilar igin de gegerli bu. Internet, bellegimizi yeniden prog-
ramliyor. 2008'de yapilan bir arastirma, ¢esitli bilim dallarinda arasurmacilarin yakin hatta ¢cok yakin
tarihlerde yayimlanmis aragtirmalar: okumakla yetindigini, kendi disiplinlerine katkida bulunmus eski
ama temel metinleri okumadiklarini gosteriyor. Sonug, yiizeysellik.

Internetin beyinde yaratug ikinci etki, dikkatin bir noktada toplanma kapasitesini azaltmasi. Carr
bunu ‘kes-baglan teknolojisi'nin yarattigt yeni bir ekosistem olarak tanimliyor. Boylece uzun donemli
araliksiz okuyabilme yetenegi ve okudugunu hazmederek, ondan kendi orijinal bilgisini tiretme kapasitesi
zayifliyor. Beynin bu islevlerinin kismen giidiik kalmaya baglamasi, uzun vadede insanligin antropolojik
bir déniisiime ugramasinin isaretleri olabilir mi? Carr’a gore bu durum, ‘Bilgi tiretimi konusunda gifci
gibi calisan insanligin simdi elektronik veri ormaninda yasayan avci-toplayicilara doniismesi ne benziyor.
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Carr’in kitabini bazi taninmis nérobiyologlar takdirle karsiladi. Buna kargilik, elektronik ortamda
yeni ¢ikan Kindle gibi araglarin iPad’in aksine dikkat toplama ve araliksiz okuma yeteneklerini korelt-
meyip, gelistirdigini iddia edenler de var. Uzun soluklu okuma aliskanliginin Internetten 6nce azalmaya
bagladigini, Internet ortaminda okuma pratiginin bu azalmayi sadece hizlandirdigini séyliiyorlar.

‘Powerpoint Diisiiniy’

Internetin insanlig1 daha aptal yapip yapmayacagini bilmek icin daha erken. Buna karsilik kulla-
nimi hizla yayginlasan Powerpoint programinin insanlart budalalastirdigini ve bu anlamda ABD ordu-
sunun bir numarali diismant olarak ele alinmasi gerektigini Amerikali general Mattis 2010 Nisani'nda
ifade etmis. Franck Fromer, gecen ay Fransada yayimlanan Powerpoint Diisiinii (La Découverte) bas-
likl: kitabinda, ‘insani budalalastiran yazilim’ olarak tanimladigi, 1987°den beri kullanilan bu yazilimin
yiizlerce tiriintinii inceliyor. Vardigt sonug, Carr’in dikkatimizi ¢ektigi gelismeyle uyumlu. Bilimsel su-
nuglarin, amfilerin, sirket toplanularinin vazgecilmezi haline gelen Powerpoint, herkes icin ulagilabilir
ve ¢ogalulabilir olmasi icin basitlestirilmis ve dilimlenmis bilgileri, kisa zamanda sunuyor. Ayni zaman-
da gosteri toplumunun beklentilerine hitap edip, cezbedici bir sunusla igerigin ikinci planda kalmasini
sagliyor. Her seyin en aziyla kifayet edilmesine dayali sunus tarzi, gelebilecek elestirileri de savusturmayi
kolaylastiriyor.

Powerpointin dilbilgisi kurallarinin bugiin reklam diinyasindan televizyon haberciligine, fotog-
raf albiimiinden diigiin davetiyesine kadar, ‘slide’lardan olusan bir diaporama gosterisine doniismesine
dikkat geken Fromer, elestirel diisiinme yeteneginin kérelmesi, gosterinin igerigi esir almasi, eglencenin
ogrenmeye baskin ¢ikmasi tehlikelerine isaret ediyor.

Internet, Powerpoint, iPod, iPad, vb. yenilikler bilginin tiretimi ve kullanimi konusunda yeni bir
goniillii kulluk donemi mi baglatiyorlar? Bunu iddia eden seslere de kulak vermekte yarar var.

Kaynak: Ahmet Insel, 28.12.2010 http://www.radikal.com.tr/radikal.aspx?atype=haberyazdir&article

id=1034255
Sosyal Paylasim Ortamlarinda Bu durumda, 6znenin de biitiinliigiinti kaybettigi
Kendini Sunum Davranislari goriilmekte ve bu durumun kisinin kendini algi-

layis bi¢imini sorgulamasina ve bu sorgulamanin
sonucunda kimligini yeniden iretebilecegine dair
inancin olusmasina neden oldugu goriilmektedir.

Kisinin kendini algilayis bicimi olarak da ifade
edilen benlik, kisinin kendini nasil gérdugiinii ve
kendisine iliskin degerlendirmelerinin neler oldu-
gunu aciklamakeadir. Postmodernizm i¢inde ben- ,_—__
ligin aruk sadece merkezden uzaklasmadigs, ayni )

le  qesen e . Benlik
zamanda sinirsiz sayida bolindiugi goriilmekeedir. Benlik. diserlerivle etkilesim ici |
Bu duruma itici gii¢ olan sebeplerden biri de sinir- en i cugerierty e Ctliesiim 16l sunuiur
lart ve toplumsal hafizasiyla geleneksel toplulukla-
rin titkenip gitmesi, boylece benligin simdi 6zgiir-
ce kisitlanmamis ¢oklu etkilesimlere dogru hareket

ve digerleriyle etkilesim siiresince uyum

icinde geliserek siirdiiriiliir.

etmesidir. Dijital ¢agin bireyleri, bilgisayarlarinin, Yiiz ylize ortamlarda sézlii ya da sézsiiz iletisim
tabletlerinin, akilli telefonlarinin basinda, kendini bicimleriyle kisilerin kendilerini sunabilmelerine
sunum davranislarini daha rahat kontrol ettikle- olanak saglayan bircok faktér bulunmaktadir. Gi-
rinden ve digerleri {izerinde daha kolay egemenlik yilen kiyafet, beden dili, sozlii ifadeler gibi gesitli
kurabileceklerine inandiklarindan, benlik sorun- ~ etmenler bireylere, toplum iginde digerleri iize-
larint bu alanlarda diizenlemeye gitmekte, ortami rinde istedikleri izlenimleri olusturmada yardimct
da yeni bir iletisim araci olarak kullanmaktadurlar. ~ olabilmektedir.  Giiniimiizde yeni teknolojilerin
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de etkisiyle sosyallesme mekanlari sanal ortamlara
kaymis; bu da kullanicilarina izleyici ya da topluluk
karsisinda imajlarint vurgulamalarina ve kendileri-
ni ortaya ¢ikarmalarina izin vermistir. Sanal ortam-
da gergeklesen izlenimleri ydnetebilmenin anahtari
sosyal kargilagmalarda aktarilan bilgiyi kontrol ede-
bilme ve yonlendirmede yatmaktadir. Bunun nede-
ni boyle bir ortamda katlimeilarin kodlayacaklart
mesajlar tizerindeki kontrollerin fazla, ancak elde
edecekleri sosyal ipuglarinin az olmasidur.

Insanlar, genelde kim ve ne olduklar
hakkinda bilgiye sahiptirler ve kendileri-
ni digerlerine sunma cabasi i¢ine girerler.
Kendini sunma ya da 6z-sunum, kisinin
kendini toplumsal veya kiiltiirel agidan
kabul edilen eylem ve davranis normla-
rina uygun yollardan ve arzu edilen imaji

birakacak sekilde ifade etmesidir. Bu ifade
sekli sozlii, s6zsiiz kodlarda miimkiindiir.

Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda ken-
disine gizemli bir hava vermesine vekendini fark-
i tanitmasina olanak verebilmektedir. Bilgisayar
ortaminda gerceklesen iletisimin, sosyal etkilesim
icin dogal bir ortam olarak taninmasi yoniindeki
goriisler giderek artmaktadir. Cevrim ici ortamlar-
da, kendini sunum davranislari ¢evrimdist ortam-
lardaki gibi normal ve yaygin bir nitelik kazanmak-
tadir. Web 2.0 teknolojileri aracihigtyla kisisel web
sayfalarinda, paylasim sitelerinde, sanal oyunlarda,
sanal diinyalarda ve bloglarda bilginin paylagimi
miimkiindiir. Bu sayede, bireylere etkilesimin var-
ligint arurmak igin izlenimlerini ydnetmek, yiiz
yiize ortamlara gore daha kolay goriilmektedir.
Giintimiizde sergilenen bu davranislar da yiz yiize
ortamlar i¢in uygulanan kendini sunum kuraminin
giincellenerek sanal ortamlara uyarlanmasini giin-
deme getirmistir.

Izlenim yonetimi ya da kendini sunma
kavramina iliskin yapilan ilk ¢aligmalarin
sosyolog Erving Goffman’a dayandig1 ve
ileri siirdiigii ¢esitli savlarin sonraki aras-
tirmalara temel olusturdugu soylenebilir.

Yeni teknolojiler, kullanicilarina izleyici ya da
topluluk kargisinda imajlarini vurgulamalarina ve
kendilerini ortaya ¢ikarmalarina izin vermektedir.
Bazi insanlar icin sanal ortam araglarini kullanmak,
ylz yiize iletisim bigimlerinin yerini almasindan
ziyade destekleyici bir islev olarak goriilmektedir.
Cevrim ici ortamlarda bireyleri izlenim y6netmeye
motive eden unsurlar, toplum iginde kabul edilme-
ye duyulan arzu, diger kisilerle iliskileri gelistirme
ve stirdiirme veya istedikleri kimlige ulagmak i¢in
yeni kimlikler deneyimleme arzusu olabilmektedir.
Bununla birlikte sosyal paylagim aglari katilimeila-
ra yiiz yiize ortamda iken sdylemek isteyip de soy-
leyemediklerini rahatca ifade edebilme imkanini da
tanimaktadir.

Sosyal paylagim sitelerinde profil sayfalarina
eklenen fotograflar, yazilan yazilar, sanal diinyalar-
da tercih edilen avatarlar kullanicilarin kendilerini
gercek yasamlarindan farkli olarak istedikleri gibi
sunmalarina imkin tanimakta, hatta farkli kimlik-
lere biirtinerek diger kullanicilar tizerinde istedik-
leri izlenimleri olusturmalarini saglayabilmektedir.
Kullanicilarin kendini sunum davranislarini yonet-
me ihtiyaclart ise genelde sanal partner edinmek,
sanal sohbet ederek yalnizliklarint gidermek, cin-
siyet degisikligine gitmek, fiziksel goriiniim, giyim
tarzint degistirebilmek veya arkadas edinebilmek
icin olmakrtadir. Bu amagla kullanicilar, egitim dii-
zeyi, yast, fiziksel ¢ekiciligi, ilgi alanlari, ge¢misleri
ve diger 6zellikleri hakkinda yanlis izlenimler vere-
bilmektedirler. Bunun yani sira, siber uzamda, yiiz
yiize ortamda bulunan fiziksel gériintim, dil bilgisi
ve sOzsiiz ipuglarinin olmamasi ya da giiciiniin azal-
mis olmasi, yiiz ylize ortamlarda duygu ve hislerine
giivenerek hareket eden iletisimcileri sinirlayabilir.
Sanal sohbet iletisimcilerinin, anlam iiretmek ve
onu yonetmek icin sadece elektronik ortama bagli
oldugu ve burada aktarilanla yetinmek zorunda ol-
dugu bir gergektir.

Cevrim igi ortamlarda kendini sunmanin yol-
larindan biri de giiniimiizde oldukga popiiler olan
selfie ya da Tirk Dil Kurumu tarafindan karsiligt
olarak kabul edilen 6z¢ekim uygulamasidir. Akilli
telefonlarla kendiliginden gelisen bir an1 hemen fo-
tografla yakalamak ve bunu huzli bir sekilde sosyal
aglarda paylasmak bireyler icin izlenimlerini iste-
dikleri yonde yonetebilmek adina biiyiik kolaylik
saglamistir. Teknoloji bagimlist genglerin var oldu-
gu dijital cagda, bu uygulama kimi ¢evrelerce narsist
bir kisilik gostergesi olarak goriilmektedir. Bazilar:
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icin ise kisilerin kimliklerini gelistirmelerini, farklt
goriiniimleri deneyimlemelerini ve sosyal gevrele-
riyle paylastiklarinda kendilerini iyi hissetmelerini
saglayan bir uygulama olarak goriilmektedir.

Yabancilasma ve internet Bagimlihg:

Gelismemis tas aletlerin kullanimindan, do-
kunmatik tabletlerin yagam alanlarimiza girmesine
kadar gecen bu tarihsel siirecin kisilerin sosyal ve
kiiltiirel yasamlarinda yaratugi doniigsiimlere de
dikkat gekmek gerekir. Ozellikle sosyal paylasim
aglarinin toplumsal hayata olumlu etkileri kadar
olumsuz etkileri de olmaktadir. Bugiin ¢evrim ici
ortamlar, insanlarin oturduklari yerden sadece par-
maklarini kullanarak aligveris, saglik, egitim gibi
bircok konudaki islerini kolayca yapmalarina ola-
nak vermektedir. Bununla birlikte cografi engeller
agilarak, diinyanin her yerinde yasayan insanlarla
iletisim kurabilmek, fikir ve disiinceleri paylas-
mak, onlarla ortak sorunlara odaklanmak ve diin-
ya vatandagi kimligiyle bir biitiin olmak ¢ok daha
kolay olabilmektedir. Yine de zamanin biiyiik bir
kismini ekranlarinin baginda hareketsiz gegiren
insanlar bir bakima teknolojinin esiri konumuna
gelmekte; sosyal, mesleki ve 6zel hayatlarinda so-
runlar yasayabilmektedirler. Bunun nedenlerin-
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Cinli Internet bagimlist PC baginda 6ldii

den biri de kuskusuz sosyallesme amaciyla gidilen
mekanlarin yerini giderek sosyal paylasim siteleri-
ne birakmasidir. Yasadigimz dijital gagda Internet
baglantisi sadece ev, kafe gibi mekénlarla sinirh
olmamakta akilli telefonlarla da her yerde baglant
kurulabilmektedir. Bu da bireyin mekéinla baglan-
tsini koparmug ve yiiriirken, yemek yerken, seyahat
ederken, araba kullanirken, okulda, iste her yerde
ve her zaman sosyal paylasim aglarina baglanabil-
mesini saglamustr. Sosyallesme araci olarak gorii-
len bu ortamlarin kisiyi bireysellestirerek ruhsal
olarak yalnizlasmasina ve gevresine yabancilasma-
sina sebep olabildigi gorilmektedir. Ayni ortam
icinde yan yana bulunmalarina ragmen, ¢evrim ici
ortamlarda vakit gecirirken birbirlerinin farkinda
olmayan bir¢ok kisi bulunmaktadir. Son dénem-
lerde yapilan aragtirmalar da Internet bagimliginin
giderek artugini ve sosyal aglarda daha fazla zaman
gecirildigini ortaya koymaktadir. Internet ortamin-
da iiretilen dil ve kodlar ise kugaklar arasindaki ile-
tisimi zorlastirabilmektedir.

Bireylerin, mobil iletisim araglari araci-
ligiyla, giintin biiytik bir kismini sosyal
aglarda gecirmeye baglamasi, “Sofalising”

olarak adlandirilan yeni bir kavramin da

ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Cinde yayinlanan giinliik gazetelerin haberine gore 26 yasindaki Cinli Internet kullanicist bilgisa-
yar baginda gecen oyun saatlerinin sonunda bitkin diiserek vefat etti. Jinzhou'da yasayan bilgisayar ve
Internet bagimlisinin ekran karsisinda ¢ok fazla vakit gegirmekten 150 kiloya ulastig1 ve son zamanlar-

daki sosyal hayatinin da azaldig: ifade ediliyor.

Ailesinin agiklamalarina da yer veren gazete, 7 giin siiresince temel ihtiyaglar disinda neredeyse tiim
vaktini online oyunlar oynayarak geciren kullanicinin gectigimiz Cumartesi giinti bitkin diistigiini ve

odasinda 6l olarak bulundugunu yazdi.

2.6 milyon Internet bagimlisi

Milyarlik niifusa sahip olan Cinde yonetimin 6zellikle genglerin Internet bagimlilig: konusunda

onemli kaygilart var. Daha énce bu konuda rehabilitasyon merkezleri de agilan iilkede Internet kafeler
basta olmak iizere online oyunlar konusunda zaman zaman baz kisitlamalara da gidiliyor. Yapilan ista-
tistiksel galismalara gére 20 milyona yakin Internet kullanicist bulunan Cin’in 18 yas altinda ve Internet
bagimlisi olarak belirlenen 2.6 milyon civarinda geng kullanicisi var.

Kaynak: https://www.chip.com.tr/haber/cinli-internet-bagimlisi-pc-basinda-oldu_3321.html
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kitap
Sosyal ortamlardaki grup-birey

etkilesimlerini yorumlayin.

sira sizde
Sizce gevrim igi ortamlarda tercih edilen
avatarlarla kendini sunum davranislari
nastl olmaktadir? Aragtirin.

INSAN BILGISAYAR ETKILESIMi

70’li yillarin sonuna kadar bilgisayarlarla etki-
lesim halinde olanlar ¢ogunlukla teknoloji profes-
yonelleri veya bu konuya 6zel ilgi duyan bireyler
olmugtur. Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikisiyla
birlikte bu durum degismeye baslamis; diinyadaki
herkes potansiyel bilgisayar kullanicisi haline gel-
mistir. Buna paralel bir sekilde, bir ¢alisma alani
olarak insan bilgisayar etkilesimi, 80’li yillarin ba-
sinda ortaya ¢ikarak 90’1 yillarda yayginlasmistir.

Insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisa-
yarlarla nasil etkilesim icerisine girdiklerini ince-
leyen disiplinler arasi bir alandir. Psikoloji, biligsel
bilimler, bilgisayar teknolojileri, yazilim miihen-
disligi, ergonomi, grafik tasarimi, endistriyel ta-
sarim, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri
gibi alanlarla iligkilidir. Etkilesimli teknolojilerin
tasarlanmasi, degerlendirilmesi ve uygulanmasini
igerir. Insan ve bilgisayar etkilesimi, arayiizler ara-
ciligr ile gerceklesmektedir. Insan bilgisayar etki-
lesimi igin gelistirilen sistemleri amaci bilgisayar1
daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla
kullanilabilir hale getirmekeir.

Insan bilgisayar etkilesiminin odak noktasi
kullanilabilirliktir. Kullanilabilirlik degerlendir-
melerinde verimlilik, etkililik ve kullanict memnu-
niyetleri 6l¢iilmekte; bu degerlendirmeler tasarim
siirecini sekillendirmektedir. Buradaki amac, tasar-
lanan arayiizlerin kolay 6grenilebilir ve kolay kul-
lanilabilir olmasi; bagka bir ifadeyle kullanict dostu
tasarimlarin gergeklestirilmesidir.

p
Kullanilabilirlik

Kullanilabilirlik, bir tirtiniin belirli kulla-

nicilar tarafindan belirli amaclarla etkili,

verimli ve belirli bir kullanim cercevesin-
de memnuniyetle kullanilabilme derecesi
olarak tanimlanabilir.

Insan bilgisayar etkilesimine verilebilecek en
carpict orneklerden biri bir bilim insani olan ve
21 yasinda ALS hastaligina yakalanan Stephen
Hawkingdir. Motor néronlarin zamanla yiizde sek-
senini oldiirerek sinir sistemini fel¢ eden ancak bey-
nin zihinsel faaliyetlerine dokunmayan bu hastalik,
Hawking’i tekerlekli sandalyede yasamaya mahkim
etmistir. Sadece sag yanak kaslarindan birini kul-
lanabilmekte olan Hawking'in gozliigiine monte
edilmis kiigiik bir alet, yanak kasindaki hareketi ki-
zilotesi yardimuyla bilgisayara aktarmakta; Hawking
bu sayede insanlarla iletisim kurabilmektedir.

kitap

Ergonomi a¢isindan insan bil-

gisayar etkilesimini tartigin.

sira sizde
2000’li yillarda insan bilgisayar etkilesi-
mi caligmalarinin artmasinin  sebepleri

sizce neler olabilir? Aragtirin.
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Avci-toplayici, tarim, sanayi ve bilgi
toplumlarinda teknoloji kullanimini
ve insanlarin yasam bigimlerini
Ozetleyebilecek

Teknoloji, insanin varolusuyla birlikte ortaya ¢ikmistir. Alet yapip kullanma ve teknolojinin kiiltiirel
aktarimi, insanin varolus bigimi igin ¢ok gerekli olmus ve tiim insan topluluklari bu yoldan ge¢mistir. In-
sanligin var olusundan bu yana tarihsel siire¢ icerisinde temel olarak 4 tiir toplumdan bahsedilebilir. Bu
toplumlar; avci-toplayict toplum, tarim toplumu, sanayi toplumu ve bilgi toplumu olarak siralanabilir.
Her bir toplumda gereksinimler dogrultusunda farkls tiir teknolojiler gelistirilmis ve kullanilmistr. Go-
gebe olarak yasayan avci-toplayict toplumlarda yiyecek toplamak, islemek ve yirtict hayvanlardan korun-
mak icin genellikle gelismemis tas aletler kullanilmig; ategin bulunmasi, insan irki icin yeni bir anahtar
teknoloji olmusgtur. Tarim devrimiyle birlikte yerlesik koy hayatina gecilmesi, daha karmagik teknoloji-
lerin kullanilmasini gerektirmistir. Sanayi toplumuna gegiste, hizlanan ve goriilmemis bir teknolojik de-

bolim Ozeti

gisim meydana gelmis; yasamin teknik, ekonomik, politik ve toplumsal temelleri déniisiime ugramistir.

Insanlarin fabrikalarda calismaya baglamastyla birlikte kentlesme ortaya ¢ikmustir. Bilgi teknolojilerinin
gelismesi sayesinde ise bilgi toplumunda mobil cihazlarla sanal aglarda iletisim ve yasam insan hayatinda

onemli bir yer tutmaya baglamistir.

Teknoloji felsefelerini
tanimlayabilecek

Teknolojiye felsefi yaklagimlar teknolojilerin dogast ve kullanimini daha iyi anlamamiz konusunda bize
151k tutmaktadir. Bu iinitede kullanima odaklanan belirlenimcilik, sosyal belirlenimcilik ve teknolojik be-
lirlenimcilik felsefelerine yer verilmistir. Kullanima odaklanan belirlenimcilik yaklasiminda teknolojinin
kendi basina bir etkiye sahip olmadigs; teknolojinin etkisinin kullanicilara bagli oldugu savunulmaktadir.
Sosyal belirlenimcilige gore sosyal yapilarin teknoloji kullanimini belirledigi; teknolojik belirlenimcilikte
ise toplumsal degisimin nedeninin teknolojik degisimler oldugu goriisii hakimdir. Bu ti¢ gériiste de dog-
ruluk pay: vardir ancak belirlenimci anlayisin igerdigi tek yonlii bir neden-sonug iliskisi ile tek boyutlu
olarak teknolojinin toplumu belirledigini, toplumun teknolojiyi belirledigini veya teknolojinin etkisiz
oldugunu savunmak, kullanilan teknolojiler, toplum ve insan yasami konusunda dogru degerlendirmeler
yapmamizi engellemektedir. Oysaki giinliik yasamlarimizda sosyal cevre, teknolojik ¢evre ve kullanicilar
arasinda dogrusal olmayan, karsilikli ve dinamik bir etkilesim s6z konusudur. Bilimsel kesif, teknolojik
yenilik ve bunlarin toplumsal uygulanma siireclerine bireysel yaraucilik ve girisimciligin yani sira birgok
etken dahil olur. Her bir 8ge birbirini etkileyebildigi gibi hi¢ hesaba katilmayan birtakim dissal faktor-
lerin de etkisi olabilmektedir. Bu agidan, teknoloji, toplum ve insan &geleri arasindaki iliskinin daha iyi

anlagilabilmesi icin tiim 6geler arasindaki karmagik etkilesimin ve diger digsal 6gelerin birlikte dikkate

alinmasi gerektigi sdylenebilir.
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Sosyal paylasim aglarinda
sosyallesmeyi ve insanlarin
kendilerini sunum davranislarini
aciklayabilecek

[letisim teknolojilerinde ve tasinabilir iletisim araglarinda meydana gelen gelismeler ile sosyal paylasim
ortamlari gii¢ kazanmis ve bu da geleneksel sosyallesme kavraminin tanimina yeni bir boyut katmistir. Bu
sosyal ortamda yeni bir toplum tiirii de ortaya ¢ikmus, insanlar yeni sanal topluluklar icinde, fiziksel bir
diinyadaymigscasina degerlerini, kimliklerini ifade edebilme ve yeni yasam tarzlarini deneyimleyebilme
olanag bulmuslardir. Siber alanda cesitli duygu ve diisiincelerini de paylasabilen bu toplumsal kiime-
lenmeler ise sanal topluluk olarak tanimlanmigtir. Sanal diinyalar bu diisiincelerle, bilgisayar ortamli
iletisimde gergeklesen gelismelerle yaratilmustir. Internet baglantisinin her yerde olmast, 6zellikle de akalls
telefonlarla her zaman internete ulagilabilmesi Facebook, Instagram, Twitter gibi sosyal paylasim aglarini
giinliik hayatin vazgecilmezi haline getirmistir.

1920 WnjQq

Yiiz yiize ortamlarda giyilen kiyafet, beden dili, sozlii ifadeler gibi gesitli eemenler bireylere, toplum icinde
digerleri tizerinde istedikleri izlenimleri olusturmada yardimecr olabilmektedir. Sosyallesme meké4nlarinin
sanal ortamlara kaymasiyla bireyler, kimliklerini ve kendilerini bu yeni ortamlarda istedikleri sekilde
sunmaya baglamuglardir. Sosyal paylagim sitelerinde profil sayfalarina eklenen fotograflar, yazilan yazi-
lar, sanal diinyalarda tercih edilen avatarlar kullanicilarin kendilerini gercek yasamlarindan farklr olarak
istedikleri gibi sunmalarina imkin tanimaktadir. Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda kendisine
gizemli bir hava vermesine, kendini farkli tanitmasina izin verebilmektedir. Baz1 insanlar i¢in sanal ortam
araglarini kullanmak, ytiz yiize iletisim bicimlerinin yerini almasindan ziyade destekleyici bir islev olarak
goriilmektedir. Cevrim i¢i ortamlarda bireyleri izlenim yonetmeye motive eden unsurlar, toplum i¢inde
sosyal kabul edilmeye duyulan arzu, diger kisilerle iligkileri gelistirme ve siirdiirme, istedikleri kimlige

ulagmak icin yeni kimlikler deneyimleme arzusu olabilmektedir. J

insan bilgisayar etkilesimini
aciklayabilecek

Insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisayarlarla nasil etkilesim igerisine girdiklerini inceleyen disip-
linler arasi bir alandir. Psikoloji, biligsel bilimler, bilgisayar teknolojileri, yazilim miihendisligi, ergonomi,
grafik tasarimi, endiistriyel tasarim, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla iligkilidir. Etki-
lesimli teknolojilerin tasarlanmast, degerlendirilmesi ve uygulanmasini igerir. Bir ¢aligma alani olarak insan
bilgisayar etkilesimi, 80’li yillarin basinda ortaya gikarak 90’1t yillarda yayginlasmistir. Insan ve bilgisayar
etkilesimi, arayiizler araciligs ile gergeklesmekredir. Insan bilgisayar etkilesimi iin gelistirilen sistemlerinin
amact bilgisayar: daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla kullanilabilir hale getirmektir.




neler 6grendik?

Teknoloji, Toplum ve insan

-

1nsanllg1n teknolojik evrimi goz 6ntine alin-
diginda kullandiklar: ilk alet asagidakilerden han-

gisini saglamaya yonelikeir?

A. Diger insanlardan korunmak

B. Barinak insa etmek

C. Yiyecek aramak ve yirtict hayvanlardan korunmak
D. Tarimsal tiretime gegmek

E. Hayvancilik yapmak

Asagidakilerden hangisi tarihsel siire¢ iceri-
sinde varolan toplum tiirlerinden biri degildir?

A. Avci-toplayict toplum
B. Ekonomik toplum
C. Tarim toplumu

D. Sanayi toplumu

E. Bilgi toplumu

n Comlekgilik temel olarak asagidaki gerek-
sinimlerden hangisini kargilamaya yonelik ortaya
cikmistir?

A. Yapilarin stislenmesi

B. Tahillarin samandan ayrilmasi

C. Tahillarin siniflanmast

D. Tahillarin harmanlanmasi

E. Uriinlerin saklanmasi ve taginmasi

n Asagidakilerden hangisi sanayi devriminin
sonuglarindan biri degildir?

A. Isbsliimiiniin yayginlasmast

B. Uretimde standartlasma olmast

C. Sinif kavgalarinin azalmasi

D. Ailelerin iiretim merkezi olmaktan cikmast

E. Kentlere géciin artmast

n Bilgi toplumuna geciste en 6nemli etken asa-
gidakilerden hangisidir?

A. Uretimde ve tiiketimde kitlesellik

B. Egitimde standartlasma

C. Kentlere gogiin artmast

D. Elektronik teknolojisindeki biiyiik atlimlar

E. Saglik hizmetlerinin yayginlasmasi

Q2

y

n Asagidakilerden hangisi teknolojik gelismele-

rin olumsuz etkilerinden biri degildir?

A. Sosyal iliskilerin artmast

B. Cevre kirliliginin artmast

C. Insan sagliginin olumsuz etkilenmesi

D. Makinelesmeyle birlikte igsizligin artmast

E. Tarimin modernlesmesiyle topragin fakirlesmesi

n Teknolojinin toplum veya birey tizerinde et-
kisi olmadig1 ve teknolojinin etkisinin kullanicilar
tarafindan belirlendigi goriistinii igeren yaklagim
asagidakilerden hangisidir?

A. Ag toplumu

B. Sosyal belirlenimcilik

C. Teknolojik belirlenimeilik

D. Kullanima odaklanan belirlenimcilik

E. Utopyan bakis agist

n Asagidakilerden hangisi teknolojik gelismele-
rin toplumu olumsuz etkiledigini savunan diisii-
niirlerin bakis agisini ifade eder?

A. Utopyan

B. Distopyan
C. Postmodern
D. Dijital yerli
E. Dijital gocebe

n Yeterli sayida insanin, insani duygularla siber
alanda kisiler arasi ag kurmak {izere kamusal tarusma-
lara yeterince uzun bir siire katilmastyla ag icerisinde
olusturduklart toplumsal kiimelenmelere ne ad verilir?

A. Sanal topluluk

B. Bilgi toplumu

C. Isbirligi halindeki topluluklar
D. Ag toplumu

E. Dijital topluluk

Asagidakilerden hangisi ¢evrimici ortamlarda
bireylerin kendini sunma ydntemlerinden biridir?
A. Aglarda gezinme

B. Video ¢ekimi

C. Sanal iletisim

D. Topluluk olusturma

E. Ozgekim
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Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gozden
gegciriniz.

1 6

Yanitiniz yanls ise “Giris” konusunu yeni-
den goézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve

Yasam Bicimi” konusunu yeniden gozden

2 7.D

Yanitiniz yanlis ise “Teknoloji Felsefeleri”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gozden

3. E

Yanitiniz yanlis ise “Teknoloji Felsefeleri”
konusunuyeniden gozden gegiriniz.
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve 9
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gézden
geciriniz.

C

Yanitiniz yanlis ise “Sosyal Paylagim Aracla-
rinda Sosyallesme ve Kendini Sunum Davra-
niglar’” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Lielyeue jueA yipualbo Jsjeu

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca Yanitiniz yanlis ise “Sosyal Paylagim Aracla-
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> Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve 10. E rinda Sosyallesme ve Kendini Sunum Davra-
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gdzden niglar’” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.
gegiriniz.
Sira Sizde Yanit
Anahtar

Kiiresel koy, 6zellikle elektronik iletisimin yayginlagmastyla birlikte, diinyanin
kiiciik bir topluluk gibi olacagini ifade eder. Ciinkii insanlar, ayn1 kiiciik bir
koydeki gibi, diinyanin her yerindeki gelisme ve olaylardan kisa bir siire i¢inde
haberdar olabileceklerdir.

Sira Sizde 1

Q

McLuhan, “Ara¢ mesajdir.” séylemiyle aracin bizzat mesajin kendisi oldugunu
one siirer. Kullanilan aracin, verilmek istenen mesajin nasil algilandigini etki-
ledigini ve mesaji sekillendirdigini belirtir. Bagka bir ifadeyle aracin niteligi,
iletilen mesajin niteligini belirlemektedir.

Q

Sira Sizde 2

Avatar kelimesi Sanskrit dilinde bir kelime olup, eski Hindistan geleneginde
Tanrinin genelde insan viicudu formunda cennetten gelmesi anlaminda kulla-
nilmigtir. Bugiin avatar kelimesi anlamindan farkl: olarak bilgisayar ortaminda
insan adina etkilesimde bulunan, kullanicinin animasyonlu, sayisal sunumu
olarak tanimlanmakrtadir. Gelistirilen ti¢ boyutlu teknoloji sayesinde, avatar-
larin birbirleriyle etkilesime girebilmesi olanakli hile gelmistir. Kullanicilar
sanal diinyada avatarlarinin 6zelliklerini cesitlendirebilme sansina sahiptir.
Biitiin avatarlar, kullanicilarina bedensiz ortamda kendilerini sanal yiizlerle
ve bedenlerle sunmalarina izin vermektedir. Bu sanal yiiz ve viicutlar kulla-
nicinin istegiyle farkli irk ve etnik gruplarin fiziksel karakeeristiklerini sergi-
leyebilir. Sahip olunan ya da olunmak istenilen kisiligin hayat buldugu avatar
araciligryla yas, dis goriiniis (sag, ten rengi gibi), cinsiyet, kiyafet iiyenin istegi
dogrultusunda sekillenmekte, yine istenilen zamanda degisiklik yapilabilmek-
tedir. Avatarlarla kullanicilar bu ortamlarda cevrimdist sosyal kimliklerini aile
ve arkadas cevresi, okul ve is yasamindan edindikleri 6zellikler ve kazanimlarla
kendilerini aynen sunmayi secebilir; sosyal kimliklerinin az tanimlanir ya da
tanimlanmayan katmanlarini kesin kilabilir ya da bilerek ¢evrim dist kimlik-
lerine uymayan farkli fiziksel 6zelliklere ve kimliklere biirtinmeyi segebilirler.

O Sira Sizde 3




Teknoloji, Toplum ve insan

Sira Sizde Yanit

Insan bilgisayar etkilesimi galismalarinin artmasinin sebepleri bilgisayar kul-

Anahtar
O Sira Sizde 4

lanan niifusun artmast, teknolojik uygulamalarin yayginlasmasi, kurumlarin
hizmetlerini etkilesimli teknolojilerle gerceklestirmesi, etkilesimli teknolojile-
rin zaman ve maliyet kolaylig1 saglamasi ve akademik alanda insan davranis ve

zihinsel siireglerinin anlagilmasi olarak sayilabilir.
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" Bolum 5

Amaclarimiz

icerik Haritas

Bu uniteyi tamamladiktan sonra;

1 Bilisim etigi kavramini ve 6nemini agiklayabilecek;

2 Bilisim ve internet hukukunu tanimlayabilecek;

3 Etik ile ilgili yaklagimlari ve kuramlari agiklayabilecek;

4 internette ve sosyal aglarda uyulmasi gereken etik kurallar aciklayabilecek;
5 Acik Egitsel Kaynaklar tanimlayabilecek;

6 Creative Commons (CC) lisans turlerini aciklayabilecek

bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Anahtar SézcUkler: * Biligim Etigi * Etik internette intihal » Acik Egitsel Kaynaklar * Bilisim Hukuku
* Internet Etigi * Internet Hukukue Creative Commons (CC)

+ GiRiS

+ TEMEL KAVRAMLAR

* ETIiK YAKLASIMLARI

* ETIKILE ILGILi KURAMLAR
+ BILISIM ETIGi
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* BILISIM SUCLARI

+ INTERNET ETIGi

+ SANAL ORTAMLARDA VE SOSYAL AGLARDA ETiK
+ INTERNETTE iNTIHAL

* ACIK EGITSEL KAYNAKLAR

@1 i D100000a LR @

POO00 QDA

.....
rrrrr




Dijital Okur Yazarlik

GIRIS

Bugiin yasadigimiz diinyada insana ve hayata
ait ne varsa etik konusu kapsamina girmektedir. En
genel haliyle etik; insanlarin eylemlerini olusturan
ahlak 6gretilerinin tiimiidiir. Bu noktada etik bizle-
re yasadigimiz toplumda var olan eylemleri sorgu-
layan ve dogruyla yanlis, iyiyle kotiiyii ayirt etmek
icin adil olduguna inandigimiz seyleri diisiinmeye
ve gergeklestirmeye yardimer olan bir rehberdir. Bu
baglamda ahlak ve onun 6gretileri olmadan insa-
nin veya kurumlarin hayatini devam ettirmesi pek
mimkiin degildir. Buna ragmen etik disi davra-
niglar hemen hemen herkesin karsi kargiya kaldig:
toplumsal ve sosyal bir sorun olagelmistir.

Ayni zamanda etik ‘mesleki alanlarda uyulmasi
gereken kurallar’ olarak da ifade edilmektedir. Bi-
lim ve sanatta, basin ve yayinda, tipta, yargida, siya-
sette, ticarette ve yonetim anlayislarinda etik deger-
ler ve kurallar 6n plana ¢ikmaya baglamustir. Etigin
son yillarda yoneldigi konulardan biri de bilisim
alani olmustur. Bilisim etigi bilgisayar diinyasinda
insanlarin davranslarini, eylemlerini inceleyen ve
uyulmasi gereken kurallari tanimlayan bir alandir.
Ayrica bilisim etigi, bilisim alaninda uyulmas: ge-
reken yazili ve yazili olmayan kurallari da kapsa-
makrtadir. Ancak bilisim ve Internet alaninda etik
ile ilgili on kabuller bazen insanlarin farkina var-
madan etik dist davranmalarina neden olmaktadir.
Ornegin Internette yer alan tiim bilgilerin ‘herkese
ait’ oldugu yargisi bunlardan biridir. Buna ek ola-
rak son yillarda sosyal aglarin (Facebook, Twitter
vb.) sik¢a kullanilmaya baglamasiyla bicimsel 6zen
ve icerikle ilgili 6zen agisindan etik digt paylagimlar
herkesin dikkatini ¢ekmis ve ¢ogu insan tarafindan
yadirganmaya basglanmistir. Bu konularla ilgili ya-
zilt kurallar ¢ok yaygin olmasa da her birey kendi
ahlaki ve etik ilkeleri cercevesinde davranmaktadir.

Giiniimiizde Internette yer alan bilginin herkes
tarafindan 6zgiirce kullanilmasi ve degistirilmesiyle
ilgili olarak da girisimler yerel ve kiiresel diizeyde
artmaktadir. Buna karsin bilisim etigi sorunsali In-
ternette yer alan bilginin her gegen giin artmasiyla
da yeni boyutlara taginmaktadir. Bilim etigiyle il-
gili yerel ve kiiresel boyutta diizenlemeler hiz ka-
zanmistir. Bununla ilgili olarak bilisim ve Internet
hukuku alanlar1 gittik¢e nem kazanmakta ve ko-
nuyla ilgili hukuki diizenlemeler sik sik giincellen-
mektedir; ancak, unutulmamasi gereken su ki etik
once insanda baglar. Unlii Fransiz asker ve devlet
adami Napolyon Bonapart'in degimiyle de ‘ahla-

kin ve ahlak 6gretilerinin olmadigs bir yerde hu-
kuk hic¢bir sey yapamaz'. Bundan dolay: bireylerin
etik ilke ve degerlerle ilgili bilgili olmasi ve toplum
yasaminda bunlara uyum gostermesi toplumlarin
refahi ve gelecegi iin son derece onemlidir.

TEMEL KAVRAMLAR

Bilisim etiginden s6z edebilmek icin bazi temel
kavramlarin bilinmesi gerekmektedir. Bunlar; bili-

sim, etik, ahlak ve hukukeur.

Bilisim

Biligim kavrami, iletisim cag1 ve bilgi toplu-
munda teknoloji ve enformasyonun birlikte kul-
lanilarak iiretilen diizenli sonuglar olarak tanim-
lanabilir. TDK’nin Bilim ve Sanat Terimleri Ana
Sozliigiine gore (2015) yapilan tanimlama ise soy-
ledir: “1nsanoglunun teknik, ekonomik ve toplum-
sal alanlardaki iletisiminde kullandigt ve bilimin
dayanagi olan bilginin, ozellikle elektronik maki-
neler araciligtyla, diizenli ve ussal bigimde islenmesi
bilimi. Bilgi olgusunu, bilgi saklama, erisim dizge-
leri, bilginin islenmesi, aktarilmasi ve kullanilmast
yontemlerini, toplum ve insanlik yarari gozeterek
inceleyen uygulamali bilim dali. Disiplinleraras:
ozellik tagtyan bir dgretim ve hizmet kesimi olan
bilisim bilgisayar da iceride olmak tizere, bilisim ve
bilgi erisim dizgelerinde kullanilan tiirlti araglarin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve tretilmesiyle ilgili
konulart da kapsar. Bundan bagka her tiirlii en-
diistri tiretiminin 6zdevimli olarak diizenlenmesi-
ne iligkin teknikleri kapsayan 6zdevin alanina giren
bircok konu da, genis anlamda, bilisimin kapsami
icerisinde yer alir”.

Biligim, bilgi olgusunu, bilgi saklama,

erisim dizgeleri, bilginin iglenmesi, akta-

rilmasi ve kullanilmasi yontemlerini, top-
lum ve insanlik yarart gozeterek inceleyen

uygulamali bilim dalidur.

Etik

Etik, ahlak 6gretisi ve bilgisidir. Etimolojik agi-
dan etik kelimesi eski Yunanca ezhos “ahlaka iliskin”
kelimesine ve Fransizca ezhique “ahlaki” anlamina ge-
len kelimeye dayanmaktadir. Foucault’a gore ise etik;
insanin kendi kendisiyle iliskisinin incelenmesidir.
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Edik kavrami genellikle ahlak sozciigiine
kargilik olarak kullanilsa da mesleki alan-
larda ‘uyulmasi gereken dogrular veya ku-
rallar’ anlamina da gelir.

Etik, genelde ahlak sézciigii ile es anlamda kul-
lanilirken, bazen de mesleki alanlarda ‘uyulmasi ge-
reken dogrular veya kurallar’ bigiminde ifade edil-
mektedir. Aslinda etik ahlak ile es anlamli degildir
ancak normatif (kuralct) ahlaki icerir. Bu noktada
etik ahlak iizerine diisiinebilme etkinligi olarak
da tanimlanabilir. Bu baglamda bilisim ile bilisim
ogretisi, bilgisayar ile bilgisayar ogretisi arasindaki
iliski ne ise, etik ile ahlak arasindaki iliski de odur.
En temel ifadeyle etik; ahlaki eylemlerin yapisini
sorgulayan ve dogruyla yanlsi, iyiyle kotiiyt ayirt
etmek i¢in adil olduguna inandigimiz seyleri dii-
sinmeye ve gerceklestirmeye yardimer olur.

Ahlak

[nsana ve hayata dair ne varsa ahlak ve etik
kapsamina girmektedir. Cogu zaman ahlak ve
etik kelimeleri birbirinin yerine kullanilmaktadir.
TDK’nin Bilim ve Sanat Terimleri Ana Sozliigiine
gore (2015) “belli bir dsnemde belli insan toplu-
luklarinca benimsenmis olan, bireylerin birbirle-
riyle iligkilerini diizenleyen torel davranis kuralla-
rinin, yasalarinin, ilkelerinin toplami” olarak ifade
edilmistir. Ahlakin ¢ikis nokrast bireylerin birbir-
leri ile iligkilerini hakca esaslara gore diizenlemek,
insanlarin ve kuruluslarin eylemlerinin toplumsal
hayata zarar vermesini 6nlemek gibi hayati bir ne-

dene dayanmaktadir (TUSIAD, 2009).

Ahlakin en 6nemli iglevi insanlarin veya kurulus-
larin birbirleri ile olan iligkilerini hakea esaslara gore
diizenlemek ve bunlarin eylemlerinin toplumsal ha-
yata zarar vermesini 6nlemektir. Bu baglamda ahlak
ve onun ogretileri olmadan insanin veya kurumlarin
hayatint devam ettirmesi pek miimkiin degildir.

Hukuk

Tiim insanlari ve kurumlart baglayan bir olgu
olan hukuk, insan ve kurum eylemlerini yasalara
uygunluk acisindan inceler. Hukuk diizeni; hak,
ozgirliik, adalet ve esitlik gibi ahlaki normlara da-
yanmaktadir.
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sira sizde
Sizce etik ve ahlak kavramlar1 birbirinin
yerine kullanilabilir mi?

ETiK YAKLASIMLARI

Felsefi acidan etik genel olarak ii¢ kategoriye
ayrilir: Meta-etik, Normatif etik ve Uygulamali
etik.

Felsefi acidan etik Meta-etik, Normatif
etik ve Uygulamali etik olmak tizere g
kategoride incelenir.

Meta-etik

Meta-etik, genelde elestirel etik olarak da ad-
landirilmaktadir. Bu yaklagim, etik sdylemlerde
kullanilan dilin ve ifadelerin analiz edilmesine ve
anlamlandirilmasina odaklanir ve bunlari inceler.
Meta-etik, etigin dogasini ve etige neden ihtiyag
duydugumuzu arastrir. Bu baglamda etik hiikiim-
lerin dogasi arastirilir. Meta-etik alaninda tipik so-
rular s6yledir: “Etik agidan dogru nedir?”, “Etigin
dogasinda dogru veya yanlis olmak mi vardir?

Normatif Etik

Bir bagka yaklasim ise normatif etiktir ya da bir
diger ismiyle kuralci etiktir. Normatif etik, meta-
etik ile uygulamali etik arasindaki bag olarak dii-
siniilebilir. Bu anlamda pratik ahlak kurallari ve
ahlakli bir hayatun nasil yasanacagiyla ilgilenir.
Normatif etik eylemlerin standartlarini ve gerge-
velerini inceler. Kisinin sahip olmasi gereken iyi
aliskanliklar, takip etmesi gereken gorev ve sorum-
luluklar veya davraniglarinin digerleri tizerindeki
sonuglarini igerebilir ve “Dogru olmasi gereken
seyler nelerdir?” gibi temel bir soru normatif etigin
aragtirma alanina girmektedir.

Uygulamal Etik

Ugiincii yaklasim uygulamali etiktir ve bir diger
ismi ise betimleyici etiktir. Uygulamali etik nor-
matif etigin uygulamasidir. Bazen uygulamalr etik,
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normatif etik kurallarini sorunlu meselelere uygu-
lar ve bu durumlarda, kisi bir kuramsal yapidaki bir
anlayist benimser ve sonrasinda kurami uygulaya-
rak normatif etige uygun onerilerde bulunur. Cogu
zaman kamuya iligkin meseleleri inceleyen uygu-
lamal: etigin farkli uzmanliklardaki etik sorunlar:
inceleyen is etigi, bilisim etigi, miihendislik etigi ve
tp etigi gibi bazi alt dallart vardir. “ Neyin dogru
olduguna inanilir?” veya “Bir eylem gerceklestirir-
ken dogru yol nedir?” gibi sorular uygulamali eti-
gin cevap aradig1 sorulardir.

ETiK iLE iLGiLI KURAMLAR

Etik kuramlar: ve bilisim etigi genelde norma-
tif ve uygulamali etik yaklagimlari cercevesinde ele
alinmaktadir. Etik kuramlar genel olarak teolojik
(sonugsalci) ve deontolojik (sonugsalct olmayan)
olarak ikiye ayrilmistr.

Etik kuramlar genel olarak teolojik (so-
nugsalc) ve deontolojik (sonugsalct ol-
mayan) olarak ikiye ayrilir.

Teolojik Kuramlar

Teolojik kuramlar, etik kuramlari igerisinde en
genis bakis acisina sahip kuramlardir. Teoloji kuram-
lar sonugsalcilik kuramlart olarak da adlandirilmak-
tadir. Teoloji kelime kékii Yunancada ‘hedef, sonu¢’
anlamina gelen zelos kelimesinden gelmektedir. Te-
olojik kuramlar, olaylara iliskin sonuglarin araglar
megrulastirdigini 6ne siirer. Bu baglamda bir eylem
kendi basina iyi ya da kotii olarak degerlendirilmez.
Bu eylemi iyi ya da kétii kilan sey eylemin sonucu
veya sonuglaridir. Eger eylem sonugta yarar getiri-
yorsa iyidir. Eylem sonugta faydali ise siireg i¢indeki
baz1 kétii seyler goz ardi edilebilir. Teolojik kuramlar
arasinda en ¢ok bilinen kuram faydacilikur.

Faydacilik dogru ve gergegi bir eylemin sonu-
cuna gore degerlendiren ve yalnizca sagladig ‘fay-
da’ 6lciisiinde bakan bir felsefik kuramdir; ancak,
faydaci yaklagim eylemleri sonuglart dogrultusunda
degerlendirir ve iyi ya da kotii olan olgu eylemle-
rin sonuglaridir. Bu bakimdan faydact yaklagim
gercekeidir diyebiliriz. Birgok kurum ve kurulug
faydact yaklasimi ile yonetilmektedir. Ote yandan,
Faydacilik etik olmayan bir takim eylemleri tegvik
etmekle de elestirilmektedir.

Deontolojik Kuramlar

Etik kuramlar arasinda genis bir bakis acisina
sahip olan bagka kuramlar ise sonugsalct olmayan
kuramlardir. Bu kuramlar i¢in kullanilan teknik ke-
lime ise deontolojidir. Yunanca ‘gérev, sorumluluk’
anlamlarina gelen deon kelimesinden tiiremistir.
Deontoloji genelde mesleklerle ilgili bilinmesi ve
uyulmasi gereken ahlaki degerler ve etik kurallar:
tizerinde durmaktadir. Ayrica deontoloji, teolojik
kuramlarin aksine eylemlerin sonuglart degil, ey-
lemin kendisi {izerinde durur. Bu anlayista eylem-
lerin cevabi “Eger herkes béyle yaparsa ne olur?”
sorusunda yatmaktadir. Deontolojide “Sana nasil
davranmasini istiyorsan sen de dyle davran” 6nemli
bir kuraldir. Bir bagka deyisle 6nemli olan sonu¢
degildir. Sonug olumlu olsa veya fayda saglasa bile
etik ilkeler acisindan yanlis olabilir. Buna ek olarak
deontoloji yaklagiminda yasama, giivenlik, vicdan
ozglirliigl, 6zel yasama saygt, bilgi edinme hakk:
vb. insan hak ve ozgiirliiklerine vurgu yapilmak-
tadir. Insan haklari evrensel beyannamesi bu etik
anlayisin somut bir gostergesidir.

Deontoji kuramlarr arasinda en ¢ok bilinen ku-
ram Kantgilikur. Kanteilik, bicimcilik veya sekilci-
lik isimleriyle de anilmakta ve Alman felsefesinin
kurucusu Immanuel Kant (1724-1804) isminden
gelmektedir. Kantcilik kuraminda, Kant'in ahlak
yasasinda kogsulsuz olan ‘kesin buyruk’ dedigi (Ca-
tegorical Imperative) altin kurallara dayanmaktadr.
Bu durumda kisiler ahlaki kurallarini temel alarak
‘iyiyi istemeyi’ bilmeli ve baska insanlarin hareketle-
rine 6rnek olacak sekilde davranmali ve yasamalidir.

sira sizde
Birey olarak sizin etik anlayisinizin daha
¢ok hangi kurama yakin oldugunu disi-

niiyorsunuz?

internet

Insan Haklar1 Evrensel Beyannamesi ile ilgili
bilgiye  http://www.ombudsman.gov.tr/con-
tents/files/688B1--Insan-Haklari-Evrensel-
Beyannamesi.pdf adresinden erisebilirsiniz.
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BILISIM ETIGI

Bilisgim etigi bilgisayar diinyasinda insanlarin
davraniglarini, eylemlerini inceleyen ve uyulmast
gereken kurallar1 tanimlayan felsefe dalidir. Bilisim
etigi, bilisim alaninda uyulmas: gereken yazili ve
yazilt olmayan kurallar da kapsamaktadir. Biligim
konusunda bilgisayar korsanligi, dosya paylagimi,
internetin demokratik olup olmamast, lisanslama-
lar siklikla tartigilan konulardir. Aslinda hayatin
her alaninda uyulmasi gereken belli bagh ahlak
kurallari vardir ve etik de bu ahlak kurallarinin ol-
masi gerektigi sekli tanimlar. Hayatn her alaninda
oldugu gibi bilisim alaninda etik kurallara uyulma-
s1, bilgisayar ortamlarinin daha giivenli daha bilgi
dolu ortamlar haline gelmesini saglayacaktir.

Bilgisayar Etik Enstitisit (Computer Ethics
Institute) tarafindan gelistirilen ve bilgisayar kulla-
nim konusunda etik ilkelerinin temelini olusturan
10 ilke asagida verilmistir.

1. Bilgisayar bagka insanlara zarar vermek icin
kullanilamaz.

2. Baska insanlarin bilgisayar calismalari karis-
urilamaz.

3. Bilgisayar ortaminda bagka insanlarin dos-
yalar1 karistirilamaz.

4. Bilgisayar hirsizlik yapmak i¢in kullanilamaz.
5. Bilgisayar yalan bilgiyi yaymak icin kullani-
lamaz.

6. Bedeli 6denmeyen yazilim kopyalanamaz
ve kullanilamaz.

7. Bagka insanlarin bilgisayar kaynaklar izin
almadan kullanilamaz.

8. Baska insanlarin entelektiiel bilgileri bagka-
stna mal edilemez.

9. Kisi yazdig1 programin sosyal hayata etkile-
rini dikkate almalidir.

10. Kisi, bilgisayar1, diger insanlar: dikkate ala-
rak ve saygt gostererek kullanmalidir.

BILISIM HUKUKU

Bilisim teknolojileri ile ilgili hukuki sorunlara ¢6-
ziim bulmaya calisan bilim dali Bilisgim Hukukwdur.
Bilisim Hukuku hem dijital hale getirilmis bilginin
hem de bilgisayar programlarinin dagiulmast ve gii-
venliginin saglanmasi ve sonrasinda saysal bilginin
paylagimu ile ilgili hitkiimleri diizenler. Bu baglamda;
gizlilik ve ifade 6zgiirltigii gibi kavramlar da bilisim
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hukukunu ilgilendirir. Diger yandan Internetin kul-
lanulmasi ile ilgili ortaya ¢ikan hukuki sorunlar: ince-
leyen bilim dalina ise /nternet Hukuku denilmekeedir.
Internet hukuku Internet erisimi ve kullanimi, gjiven-
lik, ifade dzgiirliigti ve yargilama gibi hukukun diger
alanlari ile iliskilidir.

BILISIM SUCLARI
Teknolojinin yardimiyla genellikle
sanal bir ortamda kisi veya kurumlara
maddi veya manevi zarar verilmesine &
biligim suc¢u denir. Bilisim alaninda-
ki suclarla ilgili olarak Avrupa birligi
uyum yasalari ¢ergevesinde hazirlanan 5237 say1-
It yeni Turk Ceza Kanunu, 1 Haziran 2005 tarihi
itibari ile yurirliige girmisti. Yeni TCK ile birlik-
te; bilisim suclari, onuncu boliim altinda “Bilisim
Alaninda Suglar” bagligi altina diizenlenmistir. Yeni
Tirk Ceza Kanunundaki bu diizenlemelerin ya-
ninda, bilisim sistemleri ile islenebilecek ancak tek
baslarina tamamen bilisim sucu olarak adlandirila-
mayacak sug tipleriyle ilgilide diizenlemeler yapil-
mustir. Eski TCK da bilisim suglart madde 525/a/b/
c/d altunda ¢ok kisa ve yetersiz olarak bahsedilirken,
5237 sayili yeni TCK da 243-244-245-246"1nc1
maddeler ile birgok farkli baslik altindaki madde-
lerde bilisim suglarina da yonelik diizenlemeler-
de bulunulmustur. C)rnegin; yeni TCK’nin ikinci
kismi1 olan kisilere karst suglarin, dokuzuncu bé-
limiinde, “Ozel Hayata ve Hayatin Gizli Alanina
Kargi Suglar” baslig1 alunda; madde 135 ile “kisisel
verilerin kaydedilmesi” su¢u, madde 136 ile “kisisel
verileri hukuka aykirt olarak verme ve ele gegirme”
sucu, madde 138 ile “verileri yok etme” sugu ko-
nularinda diizenlemeler ve eklemeler yapilmustir.
Yine TCK’nin ikinci kismindaki yedinci bolimi
olan “hiirriyete karsi olan suglar” alunda madde
124 teki “Haberlesmenin engellenmesi” sugu, ayni

kismin sekizinci boliimii olan “serefe karst suclar”
baslig1 altinda madde 125 deki “hakaret” sucu, ayni
kismin, dokuzuncu béliimiinde, “Ozel Hayata ve
Hayaun Gizli Alanina Kargt Suglar” bagligi alunda
madde 132 deki “Haberlesmenin gizliliginin ihlali”
ile madde 133 deki “kisiler arasindaki konusmala-
rin dinlenmesi — kaydedilmesi” sugu ve topluma
karst islenen suglar kisminin yedinci boliimiinde ise
“Genel ahlaka karst islenen suclar” ad1 altina madde
226 da ki “miistehcenlik sucu” da direkt olarak bi-
lisim sugu olarak adlandirilmamus olsalar da bilisim
vasitasi olarak islenebilecek suglardandir.
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Ote yandan, 2007 yilt Mayzs ayinda yiiriirliige
giren 5651 sayili Internet Ortaminda Yapilan Ya-
yinlarin Diizenlenmesi ve Bu Yayinlar Yoluyla Isle-
nen Suglarla Miicadele Edilmesi Hakkinda Kanun
kapsaminda icerik saglayici, erisim saglayici ve top-
lu kullanim saglayicilarin yiikiimliiliik ve sorumlu-
luklart ile internet ortaminda islenen belirli suclarla
miicadeleye iliskin esas ve ustiller diizenlenmistir.

Teknolojinin yardimiyla genellikle sanal bir
ortamda kisi veya kurumlara maddi veya
manevi zarar verilmesine bilisim sugu denir.

sira sizde
Yakin cevrenizde duydugunuz ya da ga-
zetelerde okudugunuz bilisim saldirila-
rindan uzak durabilmek icin nelere dik-
kat etmeniz gerektigini diisiintiyorsunuz?

internet

5237 sayili yeni Tiirk Ceza Kanununa www.
ceza-bb.adalet.gov.tr/mevzuat/5237.htm adre-
sinden erigebilirsiniz.

internet

5651 sayili kanuna www.mevzuat.gov.tr/
MevzuatMetin/1.5.5651.pdf adresinden eri-
sebilirsiniz.

INTERNET ETIiGi

Toplumsal hayatta oldugu gibi Internette de
insanlarin uymalari gereken bazi kurallar ve 6gre-
tiler vardir. Internet etigi olarak bilinen ve sanal
ortamlarda ve sosyal aglarda davranis ve dgretileri
tanimlayan teknik kelime ise ‘Netiket’ tir. Fransizca
gorgii kurallart anlamina gelen efiquerte ve internet
kelimelerinin bir araya getirilmesiyle tiiretilmis-

tir. Yine sosyal ve toplumsal yasamda oldugu gibi
Internette gorgii kurallarint bilirseniz o derece var
olur ve kabul gériirstiniiz.

Internet ortaminda gorgii kurallart igin deon-
toloji kuramlarinda da belirtildigi gibi “Sana nasil
davranmasini istiyorsan sen de dyle davran” 6nemli
bir kuraldir. Internet kullanirken insanlarin kendi
haklari ve digerlerinin haklari adina uyulmas: ge-
reken etik kurallar Tirkiye Bilisim Vakfi (TBV)
tarafindan yayinlanmistir. Bagkalarina kargt saygi,
altyapt ve zamani verimli kullanma, bicimsel ve
icerik ile ilgili 6zen ve 6teki konular bagliklar: al-
tinda agagidaki kurallar siralanmigtir.

Baskalarina Karsi Saygi

*  Toplum karsisinda kendinize yakisturdiginiz
tavrt Internet’in sanal ortaminda da siirdii-
riiniiz, kimliginizi saklayabileceginizi uma-
rak gercek yasaminizda benimsemediginiz
davranglari sergilemeyiniz.

* Bagkalarina karst saygili olunuz, bunun
kendinize olan sayginizin ve size bagkalari-
nin gdsterecegi sayginin 6n kosulu oldugu-
nu unutmayiniz.

* Diisiincelerinizi dile getirirken EnE
olumlu yaklasmanin ve nazik bir ® r..#jl--

i

wad g

ifade kullanmanin sagduyunun

geregi oldugunu haurlayiniz.

e Tartismalarin 6zellesmesine ve kisisellesme-
sine yol agmay1niz.

 Insanlari duygusal yonden zedeleyici ve
rahatsiz edici iletilerin yayilmasina olanak
vermeyiniz (6rnegin amansiz bir hastali-
g1 olanlarin son istegi gibi sonug alinmast
olasiligr cok kuskulu iletilerin yayilmasina
aracilik etmek ya da inanglar tizerinde yo-
rumlar yapmak gibi)

o Istenmeden yapilan yanlislari hosgorii ile kar-
stlay1p, anlayisla yardimei olmaya ¢alisiniz.

* Kisilerin istemleri disinda iletiler alarak ra-
hatsiz olmalarini elinizden geldigince 6nle-
yiniz, buna neden olmayiniz.

* Size gelen bir iletiyi, bagkasina aktarmak is-
tediginizde, bu iletiyi size gonderenin bunu
isteyip istemediginden emin olunuz.
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Altyapi ve Zamani Verimli Kullanma

[letisim kurarken anlamsiz sayilacak gerek-
siz iletiler gondermeyiniz.

Hig kimsenin zamaninin kiigiik bir béliimii-
nii bile bos yere almamaya 6zen gosteriniz.

Ulagsmadig kaygisi ile olsa bile ayni iletileri
ard1 ardina géndermeyiniz.

Bilgilendirmek ve gelismelerden haberdar
etmek icin siirekli bir elektronik biilten
gondermek istediginizde, gonderdiginiz
kisinin bu dagium ya da duyuru listesinde
kalip kalmama istegini ilk duyurunuzda be-
lirtebilmesini saglayiniz, kalma istegini be-
lirtmeyenleri bir daha rahatsiz etmeyiniz.

Bir web sitesinde yer alan uzunca bir me-
tin ya da belgeyi e-posta ekinde gonderme-
yiniz, bu metin ya da belgenin adresini ve
konusunu belirtip, buraya erisilip bakilabil-
mesi i¢in sanal adresini vermekle yetininiz,
e-posta ekinde dolastirmak istediginiz bir
metni de olanakli ise 6nce bir web sitesine
yerlestiriniz.

[leti trafigini yogunlastiran gonderimlerde
bulunanlari uyariniz, israrct olanlara kargt
alinmasi gereken yasal 6nlemlerin olugmasina
katk: veriniz ve yaptrimlarin uygulanmasina
destek olunuz, teknik yollarla alinabilecek
onlemler konusunda da yardimet olunuz.

Bicimsel Ozen
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Acik kimliginizi gegerli bir gerekeeniz ol-
madikc¢a gizlemeyiniz, her iletinizde acik
kimliginizin net olarak belli oldugundan
emin olunuz.

Kimligin 6nem tagimadigs durumlarda go-
riis ve diisiincelerinizi anonim olarak acik-
lamay1 uygun buluyorsaniz bunu kétiiye
kullanmadan &zenli yapiniz.

Konu kismi yeterince acik olan (iletinin
icerigini goz auldiginda belli eden agiklik-
ta), dili anlagilir, 6zl kisa iletiler ile iletisim
kurmaya ve etkilesmeye 6zen gosteriniz.
Eger herkesi degil de bir kisiyi ilgilendirdi-
gini disiindiigiintiz bir ileti var ise genele
hi¢ duyurmadan dogrudan ilgili kisiye ileti-
lerinizi yonlendiriniz.

Her zaman yanitladiginiz iletinin konu bas-
ligin1 koruyarak yanit veriniz.

ierik ile ilgili Ozen

Ne demek istiyorsaniz ona kargilik olan, yan-
lis anlagtimalara yol agmayacak diiz ve yalin
deyislerle diistincelerinizi aktarmaya ¢alisiniz.

[letilerinizin yalnizca elestirici olmasindan
kaginarak her zaman yapici ve ufuk agict
olmasini gozetiniz.

[letileri yanitlamadan énce bir kere daha
ozenle okuyunuz, verdiginiz yanit1 da gon-
dermeden 6nce ayni 6zenle bir kere daha
gozden geciriniz.

Ogzellikle tartgma listelerinde daha 6nce
deginilmis konulari ek bir katkiya yol ag-
mayacaksa {istelemeyiniz, ortaya ¢ikmig bir
sonucu gormemezlige gelerek kendi diistin-
cenizi kabul ettirmede 1srarct olmayiniz.

Gereksiz yere biiyiik harfler ile yazigmaktan,
stk sik 6zel simgeler kullanmaktan, esprili
ya da alayct anlaumlardan kagininiz, jargon
sayilacak farkli bir sdylesi bigimi ile herkese
agtk ortamlarda iletisimde bulunmayiniz.

Olanakli oldugunca uzun alinular yapmak-
tan ve ek gondermekten kagininiz, gon-
derdiginiz eklerin ¢ok yer kaplamamasina,
viriis gibi alicisinin bilgisayar ortamini bo-
zucu igerik tasimamasina 6zen gosteriniz.

Virtislii iletiler ile karsilasuginizda en kisa

zamanda kaynagini ve gecikmeden etkile-
necegini umdugunuz kisileri uyariniz.

Oteki Konular

Iyelik haklarini zedelememeye 6zen goste-
riniz, bagkasinin veri kaynaklarini, diisiin-
celerini ve yazilimlarini kendinizinmis gibi
sahiplenmeye kalkismayiniz.

Bagkalarinin kisilik haklarina ve 6zel yasa-
mina saygili olarak kisilerle ilgili karalayici
yorumlarda bulunmayiniz.

Internet ortaminin sagladigt olanaklarin
yasa digt bicimde insanlara zarar verme, bas-
kalarinin iglerini engelleme, gizli ve kisisel
bilgilerini ele gecirip yararlanma, her tiirlii
sahtekarlik, yolsuzluk, dolandiricilik ya da
hirsizlik gibi kotii amagh kullanimina yol
agmayiniz ve goz yummayliniz.

Uygunsuz davranislar sergilemekte srarli
olanlar1 ol¢iilii bir tepki icinde elbirligi ile
uyarmaya calisiniz.
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Size gelen bir iletiyi bagkalarina aktarirken
ileti tizerindeki e-posta adres bilgilerinin
gerekmiyorsa aktardiginiz kisinin eline geg-
memesine 6zen gosteriniz.

Kendinizin ya da temsilcisi oldugunuz tiriin
ve hizmetlerin reklamini yapmayiniz

Giivenlik zedeleyici ve bozucu girisimlere
kargt alinmasi gereken onlemlere uymaya
ozen gosteriniz, bu konuda bir kugku duydu-
gunuzda dogrudan Internet servis saglayici-
niza ya da kurum sorumlunuza durumu bil-
direrek 6nlem alinmasina yardimei olunuz.

Internet itizerinde denetim ve diizenleme
yetkisi olanlarin konumlarini kétiiye kul-
lanmalarina karst duyarli olunuz ancak ge-
rektiginde de islerini kolaylastirict her tiirlii
destegi veriniz.

internet

Tirkiye Biligim Vakfi sitesine www.tbv.org.tr
adresinden erigebilirsiniz.

SANAL ORTAMLARDA VE SOSYAL

AGLARDA ETIiK

Yukarida siralanan Internet genel etik kuralla-
rinin yani sira e-posta, Facebook, Twitter ve blog

kullanirken uyulmasi gereken kurallar asagida sira-
lanmuistir (Onat, 2010).

e-Posta kullanirken bilmeniz gerekenler;

Sadece yazacaginiz konuya odaklanin.

Her zaman yazili iletisim kurdugunuzu
unutmadan, tiim noktalama isaretlerini ve
imla kurallarini kullanin.

Size sorulan sorulari mutlaka cevaplandirin.

Gelen e-postalart miimkiin oldugunca en
kisa zamanda cevaplandirin, cevaplayami-
yorsaniz otomatik mesaj gonderin ya da
yazamama nedeninizi soyleyin.

Gereksiz dosyalart eklemeyin. Illa ki bir
dosya gonderecekseniz 6nceden izin alin
(karsi tarafin kapasitesini kullandiginiz1
unutmayin).

e  Uzun ciimlelerden, acil ifadesinden, BCC
yapmadan toplu mesaj génderimi yapmak-
tan her zaman kaginin.

Facebook kullanirken bilmeniz gerekenler;

Sizi siz gibi gosteren bir profil resmi mut-
laka olsun. Oldugunuzdan farkli géziikerek

insanlart hayal kirikligina ugratmayin.

* Profil bilgilerinizde kendinizi ¢ok abartma-
yin ve yanlis bilgiler yazmayin. Ozel yasa-
minizi mimkiin oldugunca gizleyin (evli
oldugunuzu yazin ve gocuklarin isimlerini
vermeyin, dogum giiniiniizii verin ama yili-
n1 yazmayin).

*  Coklu mesaj gonderimlerine cevap verirken
sadece mesaji gonderen kisiye cevap verin.
Coklu cevap verdiginizde “spam” (yigin
mesaj) yapmis durumuna diisersiniz.

* Duvar yazilarinizla haberleserek program
yapmayin, tim arkadaglarinizt davet etmis
oluyorsunuz.

*  Cok az arkadasinizin anlayabilecegi sakalar
yapmay1n, duvar yaziniza mesajlar atmayin.

* Facebook'un kendi ger¢ek yasamimizin bir
uzantist oldugunu unutmayin ve her zaman
kibar ve saygili bir tonda yazisin.

* Bir kimsenin haberi olmadan kisinin resmi-
ni etiketlemeyin.

* Drofil sayfasina gereksiz link (baglant) at-
mayin.

*  Sohbet ederken mutlaka zamani olup olma-
digint sorun ve kimseyi gerekmedikge soh-
bet i¢in rahatsiz etmeyin.

*  Gergek yasamda iyi tanimadiginiz birisini
sadece ortak arkadaslariniz oldugu igin “ar-
kadas” olarak eklemeyin, eklerseniz de say-
gili bir sekilde nedenini yazin.

* Kargi cinsten tanimadiginiz insanlari rahat-
siz etmekeen kaginin.

Twitter kullanirken bilmeniz gerekenler;

*  Cok kisiyi izliyorsaniz ve ¢ok az izleyiciniz
varsa siz bir spamcisiniz (yigin mesajci),
kimse sizi istemeyecektir.

*  Cok sik twit yazarsaniz insanlar sizden bikar.

*  Kiigiik ve 6zel diyaloglar: gizli tutun, bagka-
lar1 okumasin.
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*  Herkes 6zel giinlerinizi ve kutlamalariniza
davetli olmadigs i¢in bunlar gizli tutun.

* Size dogrudan gelen mesajlart cevaplamak
zorunda degilsiniz, ancak bunun da bir be-
deli olabilir, siz yine cevaplandirmaya calisin.

*  Bir soru sorduysaniz mutlaka cevaplandirin.

» Twitterda kaba olan, gercek yasamda da ka-
badir.

Blog kullanirken;

* Bir blog yazisini ve diger yorumlari tam
okumadan yorum yapmayin.

* Hig bir blog yazisinda yazar1 ve yazilanlari
asagilamayin.

rum yazdiysa en kisa zamanda siz de onun-
kini ziyaret edin.

* Birisi sizin blogunuza olumsuz bir yorum
yazdiysa onu silmekte tereddiit etmeyin.

sira sizde

Sanal ortamlart kullanirken etik kurallara
dzen gosterdiginizi diisiiniiyor musunuz?

INTERNETTE iNTIHAL

Intihal (agirma, calint1) bagkalarinin iiriinlerini
(yazi, resim, video vb.) kaynak gostermeden kendi-
sininmis gibi gostermektir. Internet iizerinden eri-
sebilecegimiz bilgi her gecen giin arttik¢a bu etik
dist davranislara ve yaniltmalara sebep olmaktadir.
Bunun baslica sebebi Internette olan tiim bilgile-
rin herkese ait oldugu yanilgisidir. Asagida kaynak
gostermeden veya gostererek yapilan intihal tiirleri
stralanmistr (Ugak ve Birinci, 2008; plagiarism.
org, 2015).

Intihal (asirma, bagkalarinin

tirtinlerini (yazi, resim, video vb.) kaynak

calinti)

gostermeden kendisininmis gibi gdster-

mektir.

Kaynak gostermeden yapilan intihaller sun-
lardir:

*  Hayalet Yazar: Bir bagka kaynaktan kelimesi
kelimesine tiim bilgiyi almak.

*  Mevcut Yazi: Pek ¢ok kaynaktan alarak ken-
dine ait gibi gostermek.

o Yetersiz Gigleme: Paragraf icindeki anahtar
kelimeleri degistirerek gizlemek.

*  Kendinden Asirma: Kendisine ait dnceki bir
calismadan aynen almak.

*  Fotokopi: Belli bir kaynaktan hicbir degisik-
lik yapmadan bir béliimi almak.

*  Emek Tembelligi: Orijinal ¢alisma icin ¢aba
sarf etmek yerine ¢alismanin biiyiik bir kismi-
n1 bagka kaynaklardan alinularla doldurmak.

Kaynak gostererek yapilan intihaller ise sun-
lardir:

*  Unutulan Dipnot: Yazar adini vererek fakat
tam kiinyeyi vermeyerek kaynagin orijinali-
ne ulagilma ihtimalini ortadan kaldirmak.

»  Yanlys Bilgilendirme: Yanlis kiinye vererek
kaynagin orijinaline ulagtlma ihtimalini or-

tadan kaldirmak.

»  Fazla Miikemmel Alinti: Yazarin bire bir
alint1 yapug kaynaga auf yapmasi fakat tir-
nak isareti koymay1 6nemsememesi.

*  Becerikli Atsf Yapma: Yazarin tim kaynak-
lara auf yapmasi, tirnak isareti kullanmasi
fakat arastrmanin hicbir orijinal fikir icer-
memesi.

»  Miikemmel Su¢: Yazarin bazi yerlerde kay-
naklara auf yapmasi fakat yazinin kalan ki-
simlarindaki analizlerin kendine ait oldugu
fikrini yaratma diistincesiyle bazi kaynakla-
ra atif vermemesi.

Etik Disi1 Davraniglarin Nedenleri

Yapilan arastirmalar Internette etik disi davra-
nglarin/intihallerin nedenleri olarak 6grenenlerin
zamansizlik, not kaygisi, sosyal hayatun yogunlugu,
etik dist davranslarla ilgili bilgisizligi ve dersleri
onemsememesi olarak gosterilmistir. Ayrica kurum-
lar da yetersiz ceza verdikleri ve/veya bu tiir durum-
lart gormezden geldikleri i¢in de bu tiir durumlarin
nedenleri arasinda gosterilmektedir (Akbulut, Sen-
dag, Birinci, Kiliger, Sahin ve Odabast, 2007).
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internet Uzerinden intihal Denetleme
Yazilimlari

Internet {izerinden yapilan 6devler veya yazilan
makaleler i¢in ¢ok kullanilan ve ¢ogu ticretsiz olan
asagidaki intihal yazilimlart ve Internet adresleri
asagida sirlanmigtir.

* Anti-plagiarism: www.sourceforge.net/pro-
jects/antiplagiarismc

*  Copy Scape: www.copyscape.com
*  Dupli checker: www.duplichecker.com

e Glatt Plagiarism Sevices: www.plagiarism.
com

o Ithenticate: www.ithenticate.com
* Plag Scan: www.plagscan.com

* Plagiarisma: www.plagiarisma.net
* Plagium: www.plagium.com

e TurnltIn: www.turnitin.com

e Viper: www.scanmyessay.com

ACIK EGITSEL KAYNAKLAR

Acik kaynak hareketi, toplumsal yasamin her
alanina yayilms bir yaklagimdir. Ozellikle egitim
alant bu yaklasimin en 6nemli ve yaygin oldugu
alanlardandir. Agik lisans altnda egitim, 6gretim
ve aragtirma gibi etkinliklerde ticretsiz olarak kulla-
nilabilen dijital egitsel kaynaklara agik
egitsel kaynaklar denmektedir. Ogreti-
ciler, 6grenenler ve arastrmacilar agik
egitsel kaynaklari kullanarak aragtirma
yapabilir, igerik olusturabilir, ders ve-
rebilir ve ilgili yazilim araglarini kulla-
nabilirler. Ogrenenler ise bu malzemelerden yarar-
lanarak bilgilerini pekistirebilir, aragtirma yapabilir
ve 6dev hazirlayabilirler.

Acik egitsel kaynak alanindaki caligmalar ilk
olarak 2000 yilinda Massachusetts Institute of
Technology'de (MIT) A¢ik Ders Malzemeleri Pro-
jesi adi alunda baslaulmisur. Bu baglamda MIT
2000 den fazla ders malzemesini Internet iizerin-
den tiim diinyaya agmustir. Daha sonra UNESCO
ve OECD gibi kuruluglarin destegiyle ¢aligmalar
tiim diinyaya yayilmustir. Konuyla ilgili ¢aligmalar
tiim hiziyla devam etmektedir.

Ulkemizde, Tiirkiye  Bilimler — Akademisi
(TUBA), MIT’nin 2000 yilindan beri yiiriitiilmekte
olan Agik Ders Malzemeleri Projesi’nin Tiirkiyede
de uygulanmast icin 2007 yilinda harekete gecmis-
tir. Ulusal Agtk Ders Malzemeleri (UADM) adiyla
baglatilan projede bir¢ok tiniversite ders malzemeleri

tiretmis ve 100’e yakin ders kullanicilara agilmistir.
[steyen kullanicilar sisteme kayit yaptirip iicretsiz
olarak bu malzemelerden yararlanabilirler. Bu site
alunda yer alan tiim agik ders malzemeleri “Creati-
ve Commons” (CC) lisansi kapsaminda kullanima
acikir. Bu lisans kosullari altinda TUBA Agik Ders
Malzemeleri ticari amacla kullanilamaz.

[

internet

TUBA Ulusal Agik Ders Malzemeleri sayfasina
www.acikders.org.tr adresinden erisebilirsiniz.

Creative Commons (CC) Lisansi
ABD merkezli kar

amaci giitmeyen Cre-
ative Commons (CC)
kurulusu 2001 yilinda
kurulmustur.  Creative
Commons lisansi, te-
lif hakki bulunan bir
eserin veya calismanin
ticretsiz olarak dagul-
masini saglayan bir ge-
sit kamu lisansidir. Bir
yazar olusturdugu eseri
kullanilmast i¢in pay-
lasmak veya iizerinde degisiklikler yapma hakkini
vermek istediginde CC lisanst kullanir. Ornegin CC
lisanst X isimli yazarin eserlerinin kullanim: konu-
sunda bir esneklik saglar. Dagitum igin yazar tarafin-
dan belirtilen izin kosullarina (6rnegin; kendi ¢alis-
malariniz igin yalnizca ticari olmayan kullanimlara
izin verebilirsiniz) uyuldugu siirece, eser hakkinda
telif hakk: icin endiselenmeye gerek kalmaz. Bu
durumda yazar, telif hakkini korumus olur ve diger
kullanicilar, lisans sartlarina uygun bir sekilde calis-
malart yeniden kullanabilir. Bu noktada Creative
Commons telif hakki lisanslari ve araglari, kanunun
olusturdugu geleneksel ‘tiim haklari saklidir’ yapist
icinde bir denge olusturur.

Sekil 5.1 Creative

Commons (CC) Sembolii

CC lisanslarinin degisik tiirleri bulunmakeadir.
Bunlar lisansin dagitim sartlari igin degisik birlesim-
ler kullanilarak olusturulur. Bu lisanslarin kullanimi
Creative Commons tarafindan ilk olarak 2002 y1-
linda yayimlanmusur. O tarihten bu yana kullanim:
gittikce yayginlagmaktadir. 2013 yili Kasim ayr iti-
bariyle yayimlanan 4.0 lisans stirimii uygulamada-

dir (Tablo 5.1).
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Tablo 5.1 Creative Commons (CQ) lisans isaretleri, sartlari ve aciklamalari

Lisans isareti Lisans Agiklamasi

Bu lisansa sahip eserleri kopyalayabilirsiniz, Gizerinde
Eserin ilk sahibinin belir-| degisiklik yapip yenisini Uretebilirsiniz, ticari amacla
tilmesi gerekir. kullanabilirsiniz. Tek sart, eserin tiim kopyalarinda ese-
rin ilk sahibinin belirtilmesidir.
« Eserin ilk sahibinin belir- Bu lisansa sahip eserleri kopyalayabilir ve ticari amacla

(B)
®

@ @ @ tilmesi ve kullanabilirsiniz. Bu lisansin iki sarti vardir. Birincisi, eserin
« Ozgiin halinin korunma-  tiim kopyalarinda eserin ilk sahibinin belirtilmesi. ikinci-
s1 gerekir. si, esere dokunulmamasi ve 6zgiin halinin korunmasidir.

Bu lisansa sahip eseri kopyalayabilirsiniz, Gizerinde degi-
+ Eserin ilk sahibi belirti-| siklik yapip yenisini Gretebilirsiniz. Saglanmasi gereken

A

lecek. U¢ sart vardir. Birincisi, eserin tiim kopyalarinda eserin ilk

@ @@ - Ticari amacla kullanila-| sahibinin belirtilmesi. ikincisi, eserin hicbir kopyasi veya
mayacak ve eserden Uretilmis yeni eserlerin higbirisinin ticari ortam-

« ilk lisans modeli koruna- | da kullaniimamasi. Uciinciisii, eserin tiim kopyalarinda

caktir. veya eserden Uretilmis yeni eserlerde de ayni, benzer ya

da uyumlu bir lisansin kullanilmaya devam edilmesidir.
Bu lisansa sahip eseri kopyalayabilirsiniz, tizerinde de-
gisiklik yapip yenisini Uretebilirsiniz, ticari amacla kulla-
« Eserin ilk sahibi belirtile- nabilirsiniz. Saglanmasi gereken iki sart vardir. Birincisi,
@ @ @ cek ve eserin tiim kopyalarinda eserin ilk sahibinin belirtilme-
- Ik lisans modeli koruna- si. ikincisi, eserin tiim kopyalarinda veya eserden (ire-
caktir. tilmis yeni eserlerde de ayni, benzer ya da uyumlu bir
lisansin kullaniimaya devam edilmesi. Bu kullanima uy-

gun alarak Wikipedia 6rnek verilebilir.

Bu lisansa sahip eseri kopyalayabilir ve tizerinde degisik-
lik yapip yenisini Uretebilirsiniz. Saglanmasi gereken iki

« Eserin ilk sahibi belirtile- s o .
sart vardr. Birincisi, eserin tiim kopyalarinda eserin ilk sa-
@@ cek ve T S
S hibinin belirtilmesi. Ikincisi ise eserin hicbir kopyasi veya
« Ticari amacla kullanila- e . S

eserden Uretilmis yeni eserlerin hicbirisinin ticari ortam-
mayacaktir. .
da kullanilmamasi. Ancak kullanicilar ortaya ¢ikan yeni

eseri benzer lisans ile lisanslamak zorunda degildirler.
Bu lisan ttim lisanslar icinde en sinirlayici olandir. Bu
« Eserin ilk sahibi belirti- lisansa sahip eseri kopyalayabilirsiniz. Saglanmasi ge-

lecek reken Ug sart vardir. Birincisi, eserin tim kopyalarinda
‘@ @@@\ - Ticari amacla kullanila- eserin ilk sahibinin belirtilmesi. ikincisi, eserin hicbir
mayacak ve kopyasi veya eserden Uretilmis yeni eserlerin hicbirisi-

. Ongn hali korunacaktir.  nin ticari ortamda kullanilmamasi. Uciinciisi, esere do-
kunulmamasi ve 6zglnligiinin korunmasi.

T CCO kullanilarak gosterilen eserlerde, eser sahibi tiim
DOMAIN - Kamu maliadama (CCO) ' telif haklarindan ve bu telif hakkina benzer olan haklar-
dan feragat etmistir. Dolaysiyla telif hakki yoktur.

i

Kamu maliisareti (KMi) diinya capinda telif hakki kisitla-
malari kalkmis olan eski eserleri de, ya da diinya ¢apin-
@ HELLIE « Kamu maliisareti da hak sahibinin telif hakki siiresi dolmasindan sonra
DOMAIN . —— . o
kamu mali ilan edilmis olan eserlerin kullanilmasi igin
tasarlanmistir.
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Giintimiizde, Google, Wikipedia, Flickr gibi si- ~ Telif Serbestisi
telerde CC ile etiketlenerek dagitilan milyonlarca
resim, yayin, video ve egitsel igerik bulunmaktadir.

Telif serbestisi, te-
lif hakki alinmis tiim
trtnlerin (yazi, resim,
video vb.) {izerindeki
haklarin ve sinirlama-
larin kaldirildigini ifade
eder. Sembolii ¢ember
icinde bir “F” harfidir
ve Ingilizce “copyfree”
kelimesini ifade eder.

internet

Internette Google, Wikipedia, Flickr, TUBA
gibi siteleri ziyaret ederek ne tiir CC lisansi eti-

ketiyle igerik dagitldigini arastiriniz.

Sekil 5.3 Telif serbestisi
sembolii

Ozgiir Telif

Telif hakk: terimi-
nin zit anlamlisidir.
Telif haklarinin belirli
boltimlerinden yazari
tarafindan  belirtilen
kogullar altinda fera-
gat edilmis calismadir.
Bir tarafi anonim olan

Telif hakki, her- bir sézlesmeyle hak-
hangi bir bilginin . ) larin taraflar arasinda
veya trtniinin kul- sekil 5.4 Ozgir Telif paylasilmasidir.
lanilmast ve yayilmas sembold
ile ilgili haklarin, ya-
salarla belirli kisilere
ait oldugunu bildirir.

Bagka bir ifadeyle bir
eserin  kopyalanmasi-
na veya kullanilma-

internet

Creative Commons (CC) ile ilgili detayl: bil-
gi icin: www.creativecommons.org.tr aderesini

ziyaret ediniz.

Telif Hakki

Sekil 5.2 Telif hakki semboli ..
sina izin vermeme

hakkidur. Telif hakki, genellikle belirli bir stireyi kap-
sar. Sembolii cember icinde bir “C” harfidir, © harfi
tizerinde bulundugu triinii yapanin telif haklarinin
korundugunu belirtir ve Ingilizce “copyright” keli-
mesini ifade eder.
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Bir ihmal... Hayatiniz1 Nasil Degistirir?
Ogrenciler Mahkemelik Oldu

Aileleri B ilinde akademisyen olan M ve N
isimli iki bayan 6grenci, 1. Ilindeki ayri ayr1 iini-
versiteleri kazanmalarina ragmen ayni evde ka-
lirlar. Sadece M’nin bilgisayarinin olmast, N'nin
bilgisayarinin olmamasi nedeni ile ayn1 bilgisayar1
paylagirlar. M ve N birgok geng ev arkadagt gibi,
belirli bir siire sonra aralart agilir. Evlerini ayirirlar.

Bir giin polis M’nin evine gelir. Bilgisayari-
na el koyar. Ifade icin kendisini karakola gotii-
riir. M’nin su¢lanmasinin nedeni N’nin babasina
N ile ilgili bazi 6zel yasam bilgilerini iceren bir
e-postanin gonderilmesi ve N'ye ait MSN hesa-
bina girilmesidir.

M suglamalara bir anlam veremez. Uzun bir
sekilde gegmiste ayn1 evi ve bilgisayar paylastik-
larin, bilgisayarda N’nin MSN hesabinin kayitls
oldugunu, bilgisayarin1 a¢tiginda N’nin MSN
hesabinin otomatik olarak baglandigini, kendisi-
nin kapattigini, kesinlikle hesaba girerek kullan-
madigini anlaur. Ayrica, N'nin babasina higbir
sekilde e-posta gondermedigini belirtir.

Emniyetin yapug arastirmalar ve yazisma-
lardan sonra N’ye ait MSN hesabina M’nin kul-

108

landigr ADSL hatundan bir¢ok baglant: oldugu,
ancak N’nin babasina gonderilen e-postanin bir
internet kafeden gonderildigi ortaya ¢ikar. M’nin
bilgisayarinda yapilan incelemede de, N’ye ait
MSN hesabina zaman zaman baglanildigi go-
ritliir. Gonderildigi iddia edilen e-postaya veya
konu ile ilgili baskaca bir sug izine rastlanmaz.

M ve ailesi bilgisayar inceleme sonucu tize-
rine rahattur. Ancak, olaylar bu agamadan sonra
bekledikleri gibi seyretmez. Ciinkii M’nin bilgi-
sayarindaki M ve N’nin birlikte yasadiklari do-
nemdeki MSN girislerinin tarihi olan Mart 2008
ile suca konu fiilin iglendigi tarih olan Mart 2009
arasindaki yil farki bir sekilde gozden kacar ve
sanki M’nin bilgisayarindan Mart 2009'da N’ye
ait MSN’e girilmis gibi rapor diizenlenir.

Bunun iizerine savcilik M aleyhine TCK
243. Maddeden dava acar. Bu arada adresi de-
gisen M’ye tebligat ulasmaz. M bu nedenle du-
rusmaya gitmez. M hakkinda giyabi tutuklama
karari gikartilir. Yaz tatilinde ailesi ile birlikte ta-
tile giden M, tatilin ilk giiniinde otelde gézaltina
alinir. Ertesi giin mahkeme gikartlir. Ifadenin
ardindan serbest birakilir.

M’nin daha {iniversitede 6grenci iken, muh-
temelen hicbir ilgisinin olmadig: bir olaydan do-
layr sanik sifau ile yargilamasi yapilacaktir. Hu-
kuk fakiiltesini bitirmek ve hakim olmak isteyen
M bagina gelenlere bir anlam verememektedir.
Ancak, olay ¢ok basittir. Bilgisayarini ve interne-
tini paylasmak gibi bir hata islemistir.

Kaynak: http://www.internetkurulu.org/images/
editor/bir_ihmal_hayatinizi_nasil_degistirir.pdf
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Bilisim etidi kavramini ve dnemini
aciklamak

Etik, genel olarak ahlak sézciigii ile es anlamda kullanilirken, bazen de ‘mesleki alanlarda uyulmas: gereken
dogrular veya kurallar’ biciminde ifade edilmektedir. Bilimde, yargida, siyasette, ticarette ve yonetimde etik
degerler ve kurallar giiniimiizde 6n plana ¢ikmaya baglamistir. Etigin son yillarda yoneldigi konulardan biri
de bilisim alani olmustur. Bilisim, insanoglunun teknik, ekonomik ve toplumsal alanlardaki iletisiminde kul-
landig; ve bilimin dayanag: olan bilginin, 6zellikle elektronik makineler araciligiyla, diizenli ve ussal bicimde
islenmesi bilimidir. Bu bilim dalinda son dénemlerde etik konular 6n plana ¢tkmistir ve konuyla ilgili dii-
zenlemeler ve tarugmalar halen devam etmektedir. Bu baglamda bilisim etigi bilgisayar diinyasinda insanlarin
davranislarini, eylemlerini inceleyen ve uyulmasi gereken kurallari tanimlayan bir felsefe dalidir. Bilisim etigi,
bilisim alaninda uyulmas: gereken yazili ve yazili olmayan kurallari kapsamaktadir.

bolim Ozeti

Bilisim ve internet hukukunu
tanimlamak

Bilisim teknolojileri ile ilgili hukuki sorunlara ¢6ziim bulmaya calisan bilim dali Bilisim Hukuku'dur. Bilisim
Hukuku hem dijital hale getirilmis bilginin hem de bilgisayar programlarinin dagiulmas: ve giivenliginin
saglanmast ve sonrasinda sayisal bilginin paylagimini ile ilgili hiikiimleri diizenler. Diger yandan Internetin
kullanilmast ile ilgili ortaya ¢ikan hukuki sorunlari inceleyen bilim dalina ise Internet Hukuku denilmektedir.

Etik ile ilgili yaklasimlari ve
kuramlari agiklamak

Felsefi acidan etik genel olarak ti¢ kategoriye ayrilir. Bunlar Meta-etik, Normatif etik ve Uygulamali etik yakla-
simlaridir. Meta-etik, genelde elestirel etik olarak da adlandirilmaktadir. Bu yaklagim, etik séylemlerde kul-
lanilan dilin ve ifadelerin analiz edilmesine ve anlamlandirilmasina odaklanir ve bunlarr inceler. Normatif etik,
meta-etik ile uygulamali etik arasindaki bag olarak diisiiniilebilir. Bu anlamda pratik ahlak kurallar: ve ahlakl:
bir hayatin nasil yasanacagiyla ilgilenir. Uygulamali etik normatif etigin uygulamasidir. Bazen uygulamali etik,
normatif etik kurallarini sorunlu meselelere uygular ve bu durumlarda, kisi bir kuramsal yapidaki bir anlayig:
benimser ve sonrasinda kurami uygulayarak normatif etige uygun onerilerde bulunur. Cogu zaman kamuya
iligkin meseleleri inceleyen uygulamali etigin farkli uzmanliklardaki etik sorunlari inceleyen is etigi, bilisim
etigi, mithendislik etigi ve tip etigi gibi baz1 alt dallar1 vardir. Etik kuramlari ve bilisim etigi genelde normatif
ve uygulamali etik yaklagimlari ¢ercevesinde ele alinmaktadir. Etik kuramlar genel olarak teolojik (sonugsala)J

ve deontolojik (sonugsalci olmayan) olarak ikiye ayrilmistir.
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internette ve sosyal aglarda
uyulmasi gereken etik kurallari
aciklamak

Internet kullanirken insanlarin kendi haklari ve digerlerinin haklar1 adina uyulmast gereken etik kurallar Tiir-
kiye Bilisim Vakfi (TBV) tarafindan yayinlanmugtir. Bagkalarina karst saygi, altyap: ve zamani verimli kullan-
ma, bicimsel ve igerik ile ilgili 6zen ve 6teki konular basliklart altinda asagidaki kurallar belirtilmistir. Internet
genel etik kurallarinin yani sira e-posta, Facebook, Twitter ve blog kullanirken uyulmasi gereken kurallar yine
etik baglaminda alanyazinda belirtilmistir. Internet kullaniminda ézellikle 6zen gosterilmesi gereken bir konu
da intihaldir. Internette intihal baskalarinin yazi, resim veya videolarini kaynak gostermeden kendisininmis
gibi gostermeketir. Internet iizerinden erisebilecegimiz bilgi her gegen giin arttikga bu etik dist davranislara ve
yaniltmalara sebep olmaktadir. Bunun baslica sebebi Internette olan tiim bilgilerin herkese ait oldugu yanilg-
sidir. Bu baglamda kaynak gostererek ve gostermeden intihaller yapilmaktadir. Yapilan aragtirmalar Internette
etik dist davraniglarin/intihallerin nedenleri olarak 6grenenlerin zamansizlik, not kaygisi, sosyal hayatin yo—J
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gunlugu, etik dis1 davraniglarla ilgili bilgisizligi ve dersleri 6nemsememesi olarak gosterilmistir.

Acik Editsel Kaynaklari
tanimlamak

Acik egitsel kaynak girisimi, toplumsal yasamin her alanina yayilmis bir yaklagimdir. Ozellikle egitim alani
bu hareketin en 6nemli ve yaygin oldugu alanlardandir. Agik lisans altinda egitim, 6gretim ve aragtirma gibi
etkinliklerde ticretsiz olarak kullanilabilen dijital egitsel kaynaklara acik egitsel kaynaklar denmekredir. Ogre-
ticiler, 6grenenler ve aragurmacilar agik egitsel kaynaklari kullanarak aragtirma yapabilir, igerik olusturabilir,
ders verebilir ve ilgili yazilim araclarini kullanabilirler. Ogrenenler ise bu malzemelerden yararlanarak bilgile-
rini pekistirebilir, aragtirma yapabilir ve 6dev hazirlayabilirler.

Creative Commons (CQO) lisans
tirlerini agiklamak.

Acik egitsel kaynaklarla beraber Creative Commons (CC) lisansi da ortaya ¢ikmistir. CC lisanst telif hakki
bulunan bir eserin veya calismanin iicretsiz olarak dagiulmasini saglayan bir ¢esit kamu lisansidir. Bir yazar
olusturdugu eseri kullanilmast i¢in paylasmak veya tizerinde degisiklikler yapma hakkini vermek istediginde
bu lisanst kullanir. 2013 yili Kasim ayz itibariyle yayimlanan 4.0 lisans siiriimiiniin ayrintilarini Tablo 5.1'de
bulabilirsiniz.
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-

Asagidakilerden hangisi Bilgisayar Etik Ens-

titlisti tarafindan gelistirilen ve bilgisayar kullanim

konusunda etik ilkelerinin temelini olusturan ilke-

lerden biri degildir?

a. Bilgisayar hirsizlik yapmak icin kullanilamaz.

b. Kisi yazdig1 programin sosyal hayata etkilerini
dikkate almalidir.

c. Bagka insanlarin bilgisayar calismalar: karistiri-
lamaz.

d. Bilgisayar yalan bilgiyi yaymak i¢in kullanilamaz.

e. Bilgisayar insanlara kar getirecek islerde kulla-
nilamaz.

Asagidaki CC lisanslarindan hangisi eserin ilk
sahibinin belirtilmesi ve 6zgiin halinin korunmast
gerektigi anlamina gelir?

. [0
» (OB
. [0
o
:

n Asagidakilerden hangisi Internette kaynak
gostermeden yapilan intihal tiiriine bir 6rnektir?

a. Miikemmel sug
Hayalet yazar

Yanlis Bilgilendirme
Fazla Miikemmel Alintt
Becerikli Auf Yapma

o oo o

Y

n Bilisim alanindaki suclarla ilgili olarak Av-
rupa birligi uyum yasalart cercevesinde hazirlanan
5237 sayilt Tiirk Ceza Kanun hangi tarihte yiiriir-
lige girmistir?

1 Ocak 2004

31 Aralik 2014

1 Haziran 2005

15 Ocak 2015

10 Subat 2012

o a0 oo

n Ulusal Ag¢ik Ders Malzemeleri (UADM)
adiyla baglaulan proje hangi kurum tarafindan
baslatilmigtir?

a. Tiirk Sanayicileri ve [sadamlari Dernegi (TU-
SIAD)

b. Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Ku-
rumu (TUBITAK)

c. Yiiksekogretim Kurulu (YOK)

d. Tiirkiye Bilimler Akademisi (TUBA)

of Technologyde

e. Massachusetts Institute

(MIT)

n Asagidakilerden hangisi Internette etik dist
davraniglarin / intihallerin nedenleri arasinda de-
gildir?

Sosyal hayatin yogunlugu

Etik dist davransslarla ilgili bilgisizlik

Bilgi hirsi

Yetersiz ceza

oo T

Zamansizlik

n Asagidakilerden hangisi Internette kaynak
gostererek yapilan intihal tiiriine bir 6rnektir?

a. Miikemmel Su¢
Kendinden Asirma
Fotokopi

Emek Tembelligi
Mevcut yazi

o a0 T

Iipualbo Jsjau
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W

/]

neler 6grendik?

n “Bir eylemi iyi ya da kotii kilan sey eylemin
sonucu veya sonuglaridir.” Bu ifadedeki anlayis
hangi etik kurama aittir?

Deontoloji
Kanteilik
Sonugsal olmayan
Teoloji

Yeni Kantcilik

o o T

n Bilisim diinyasinda eylemlerin standartlarini
ve ¢cercevelerini inceleyen etik yaklagimi hangisidir?
Uygulamali

Meta-etik

Deontoloji

Faydacilik

Normatif

o o T

Bagkalarina karsi saygi, altyap: ve zamani ve-
rimli kullanma, bicimsel ve icerik ile ilgili 6zen ve
diger konular bagliklart altinda Internette iletisim
ve etik kurallarint hangi kurum ortaya koymustur?

Tiirkiye Bilisim Vakfi
Tiirkiye Bilimler Akademisi
Tiirkiye Bilisim Enstitiisti
Tiirkiye Bilisim Dernegi

o oo T

Yiiksekogretim Kurulu
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1

2

3.B

C

)

: 4= : ! :
O > m

v e

Yanitiniz yanls ise “Bilim Etigi
yeniden gdzden gegiriniz.

konusunu

Yanitiniz yanlis ise “Creative Commons
(CO) Lisanst” konusunu yeniden gdzden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Internette Intihal” ko-
nusunu yeniden gozden geiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bilim Suglari” konusunu
yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Acik Egitsel Kaynaklar”
konusunu yeniden gézden gegiriniz.

6.C

7

9.E

10. A

Yanitiniz yanlis ise “Internette Intihal” ko-
nusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitniz yanlis ise “Internette Intihal” ko-
nusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitinz yanlis ise “Etik ile Ilgili Kuramlar”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Etik Yaklagimlari” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Internet Etigi” konusu-
nu yeniden gozden geciriniz.
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Sira Sizde Yanit
Anahtar

Etik ve ahlak kavramlart birbirinin yerine kullanilabilse de etik kavrami mes-
leki alanlarda ‘uyulmas: gereken dogrular veya kurallar’ biciminde ifade edil-
mektedir. Aslinda etik ahlak ile es anlamli degildir ancak normatif (kuralcr)
ahlaki icerir. Bu nokrtada etik ahlak iizerine diisiinebilme etkinligi olarak da
O Arastir 1 tanimlanabilir. Bu baglamda bilisim ile bilisim 6gretisi, bilgisayar ile bilgisa-

yar ogretisi arasindaki iliski ne ise, etik ile ahlak arasindaki iliski de odur. En
temel ifadeyle etik; ahlaki eylemlerin yapisint sorgulayan ve dogruyla yanlist,
iyiyle kotiiyti ayirt etmek icin adil olduguna inandigimiz seyleri diisiinmeye
ve gerceklestirmeye yardimer olur.

Etik kuramlari ve bilisim etigi genelde normatif ve uygulamali etik yaklasimlar:
cercevesinde ele alinmakrtadir. Etik kuramlar genel olarak teolojik (sonugsalcr)
ve deontolojik (sonugsalct olmayan) olarak ikiye ayrilmigtir. Teolojik kuram-

lar, olaylara iliskin sonuglarin araglart megrulagtirdigini 6ne siirer. Bu baglamda
O Arastir 2 bir eylem kendi basina iyi ya da kotii olarak degerlendirilmez. Ayrica deon-
toloji, teolojik kuramlarin aksine eylemlerin sonuglari degil, eylemin kendisi
tizerinde durur. Bu anlayista eylemlerin cevab: “ Eger herkes boyle yaparsa ne
olur?” sorusunda yatmaktadir. Deontolojide “Sana nasil davranmasini istiyor- J

san sen de dyle davran” 6nemli bir kuraldir. Onemli olan sonug degildir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelisime paralel olarak bilisim saldiri-
larinda da arug goriilmektedir. Telefon dolandiriciligs, dijital kimlik hirsizligy,
kredi kartt klonlama ve kopyalama, e-dolandiricilik gibi suglara maruz ka-

Arastir 3 olan sey kimlik numarasi, kredi kart bilgileri, kullanict sifreleri gibi kisisel
bilgilerin korunmasidir. Bu énlemleri sadece bilgisayar yazilimlari ve dona-

O labilmekteyiz. Bu gibi saldirilardan korunmak icin dijital yasamda en 6neli

nimlari ile almak yeterli olmayabilir. Giivenli bir dijital yasam bireylerin bilgi

giivenligine iliskin tehdit ve riskleri tanimasi ve olast saldirilara kargi nasil karst
korunabilecegi konusunda bilgilenmesiyle miimkiindiir.

E-posta, Facebook, Twitter ve blog kullanirken uyulmas: gereken kurallar si-
Arast ralanmugtir. Bu ilkeler genellikle ortak ozellikler icermektedir ancak kullanilan
rastr 4 ortama Ozgii farkliliklar da goriilebilmektedir. Farkli sosyal aglarin 6zellikleri-

ni bilerek uygun davraniglari segmeliyiz.
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®m Bolum 6

Teknoloji ve Yasamboyu Ogrenme

Amaclarimiz

icerik Haritasi

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

Yasamboyu 6grenmeyi ve geleneksel 6grenme ile farkliliklarini ayirt edebilecek,
2 Yasamboyu 6grenmenin iligkili oldugu kavramlar agiklayabilecek,

3 Yasamboyu 6grenmenin temel ilke ve stratejilerini aciklayabilecek,
4

Yasamboyu 6grenmede kullanilan Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin temel 6zelliklerini ve
geleneksel 6grenme ile farkliliklarini saptayabilecek

bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

—

Anahtar Sézciikler: * Yasamboyu Odrenme * Yetiskin Egitimi * Aciklik « Yasamboyu Ogrenen
* Kitlesel Acik Gevrimici Ders (KACD) * Cevrimici  Bilgi Okuryazar ° Kitlesellik « Baglanticilik

- GiRiS

« YASAMBOYU OGRENMENIN TANIMI VE KAPSAMI

« YASAMBOYU OGRENME iLE iLiSKiLi KAVRAMLAR

« YASAMBOYU OGRENMEDE iLKELER VE
STRATEJILER

« YASAMBOYU OGRENMEDE YENi YAKLASIM:
KITLESEL ACIK GEVRIMIGi DERS

Teknoloji ve

Dijital Okur Yazarlik Yagamboyu Ogrenme
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GIRIS

Cok degil, yaklagik yirmi yil éncesine kadar
bireyin sahip olmast gereken bilgi ve beceriler ge-
leneksel yontemlerle, lisans egitimini de iceren
uzunca bir siire¢ icinde kazandirilmaya calisil-
maketa, elde edilen bilgi ve beceriler de bu siirecin
sonrasinda bireyin kisisel, sosyal ve mesleki yasa-
minda ortaya ¢ikan sorunlarin giderilmesinde ye-
terli olabilmekteydi. Oysa giintimiiz toplumlarinda
degisen ve gelisen teknolojiye bagli olarak bilginin
stireklilik icinde yenilenmesi ya da giincellenmesi,
bireyin sahip oldugu bilgi ve becerilerini yasamin-
da uzun soluklu kullanabilmesini engellemektedir.
Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojilerinde meyda-
na gelen hizli degisim, giiniimiizde bilginin hizla
tiretilip elde edilmesine, yayilmasina, paylasilmasi-
na ve titketilmesine olanak sagladigindan, bireyin
de basarili bir yasam siirdiirebilmek i¢in hizli bir
sekilde bilgi ve becerilerini giincelleyebilmesini ve
yenileyebilmesini gerektirmektedir.

Bireyin is ve sosyal yasaminda basarili olabil-
mesi, glincel bilgiyi yakalayabilmesi ve karsilastigt
sorunu kendi kendine ve aninda giderebilmesi igin
her konuda bilgi gereksinimini istedigi zaman ve
yerde karsilayabilecegi farkli 6grenme ortamlarina
ihtiyact vardir. Bunlardan biri de 6grenme olanak-
larint bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla ya-
samin tiimiine yayarak bireyin var olan potansiyeli
ile yeterliklerini devamlilik ilkesiyle yagami boyun-
ca gelistirmeyi amaglayan yasamboyu 6grenmedir.

Yasamboyu 6grenme ¢esitli kaynaklarda hayat
boyu 6grenme, siirekli 6grenme, sinirsiz 6grenme,
yetigkin egitimi ya da halk egitimi gibi farkli adlarla
agtklanmaktadir. Dahast bu kavram, siirekli 6gre-
nim, stirekli egitim terimleri ile es anlamli diigtinii-
lebilmektedir. Bunun nedeni, sozii edilen kavram-
larin temelinde, egitimin bireyin dogdugu andan
itibaren baglayan ve yagami boyunca devam eden
bir siire¢ oldugu diisiincesi yatmakradir.

YASAMBOYU OGRENMENIN
TANIMI VE KAPSAMI

Yagamboyu 6grenme, genel olarak, bireyin ken-
di kisisel, sosyal ya da mesleki yeterliligini gesitli
nedenlere bagli olarak yasami boyunca degistir-
mek ya da gelistirmek istemesidir. Bu gelisim ya
da degisimin altinda yatan nedenlerden biri de hig
stiphesiz bilgideki degismenin siirekliligi ve hizinin
gliniimiiz bireylerini siirekli bir 6grenme gerek-

sinimi i¢inde birakmasidir. Dolayisiyla 6grenme
olanaklarini yagamin tiimiine yayilmasini vurgula-
yan yasamboyu 6grenme, bireyin sahip oldugu ya
da olmasini istedigi yeterliklerini yasami boyunca
gelistirmeyi ya da degistirmeyi ama¢ edinen de-
vamli bir siirectir. Bu nedenle yasamboyu 6grenme
bireyin bilingli, goniilli, kendini giidiileyerek ve
amagli bicimde yagami boyunca 6grenmeye devam
etmesi ilkesiyle aciklanabilir.

Genis anlamda ifade edildiginde 6gren-
me, bireyin yasami iginde siirekliligi olan
bir siiregtir.

Yagamboyu 6grenme bireyin kisisel gelisimi-
nin yani sira i¢inde bulundugu toplumda sosyalles-
mesine, etkin bir vatandas olarak yer edinmesine,
rekabet edebilme giiciine ve istihdamini arttirma-
ya da yardimcidir. Milli Egitim Bakanligt ve Av-
rupa Birligi Komisyonu egitim politikalar1 i¢inde
yasamboyu ogrenmeyi kisisel, toplumsal, sosyal
ve istthdam ile iligkili bir yaklagimla bireyin bilgi,
beceri, ilgi ve yeterliklerini gelistirmek amaciyla ya-
sam1 boyunca katldigi formal ya da informal her
tirlii 6grenme etkinligi olarak aciklamaktadir. Bu
ogrenme etkinliklerinin amaci, bilginin, beceri-
lerin, degerlerin ve iletisimin gelistirilmesidir. Bu
nedenle 6grenme etkinlikleri, ¢iraklik egitiminden,
isyerinde egitime kadar ¢ok farkli 6grenme tiirleri-
ni kapsamaktadir. Ogrenme igin kullanilan araglar
da geleneksel teknolojilerden olusabilecegi gibi,
bilgi ve iletisim teknolojilerinin modern araglariyla
da gerceklesebilir.

Yagam boyu 6grenmenin amact tiim yas
gruplarindaki bireylerin nitelikli 6grenme
olanaklarina ve ¢esitli grenme deneyim-
lerine esit ve agik bicimde erisim saglama-

larini kolaylagtirmakur.

Buraya kadar verilen bilgiler 1s1¢inda, yasambo-
yu 6grenme isbasinda ve mesleki egitimin 6tesin-
de bireylerarasi iletisim, takim ¢aligmasi, duygusal
zeka ve problem ¢ozmeye dayali becerileri de kap-
sayan bir tutum ve disiplin olarak ele alinmalidir.
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Bagka bir deyisle, yasamboyu o6grenme denildi-
ginde, is baginda egitim anlagilmamalidir, ¢iinki
bu yonde gergeklestirilen egitim, bir kurum ya da
organizasyonda olumlu sonuglara ulagabilmek i¢in
bireylerin sadece kurum yararina olumlu davra-
niglar, bilgi ve beceriler kazanmasina yoénelik bir
stireci icermektedir ve merkezinde kurum vardir.
Oysa 6grenme siireci bireyin normal aligkanlikla-
11 ve davranis kaliplarinin degisiminde fiziksel ve
zihinsel siiregleri icerir ve merkezinde birey vardir.
Dolayistyla yasamboyu 6grenmenin temelinde, bi-
reyin ¢aligma yasaminin uzun siireli siirdiiriilebilir-
ligi tizerine odaklanan ve kontroliin kurum degil
bireyin elinde oldugu ve bireyin yasam: boyunca
kazandig1 tiim 6grenmelerini iceren bir siireg s6z
konusudur ve bu tiirde 6grenmenin sorumlulugu
da tamamen bireyin elindedir. Dolayisiyla yasam-
boyu 6grenen bireylerin;

. C)grenme ilgi ve gereksinimini saptayabilen,

° C)grenme inancina sahip,

*  Ogrenmeye istekli ve meraki olan,

* Bilgi okuryazar,

¢ Ogrenme motivasyonuna sahip,

¢ Ogrenmede kararlilik gosteren ve

e Ogrenmeyi diizenleyebilen kisiler olmas

beklenmektedir.

Yagsamboyu 6grenmenin temel hedefi bireyin
yasami boyunca bireysel olarak egitimine devam
etmesini saglayacak yeterlikleri kazandirmakur. Bu
hedefe ulagabilmek i¢in bireyin i¢inde bulundugu
bilgi toplumuna uyumunun saglanmast ve bu top-
lumda yasamini daha iyi kontrol edebilmesi i¢in
ckonomik ve sosyal yasamin tiim evrelerine etkin
sekilde katlimina olanak saglanmast gerekmekte-
dir. Bagka bir deyisle, yasamboyu 6grenme bir yan-
dan birey ve toplum i¢in 6grenme kiiltiirii olustur-
may1 amaglarken, diger yandan sosyal ve ekonomik
yenilenmeyi  gerceklestirmeyi  amaglamakreadir
Devlet Planlama Teskilatt (DPT) 2001 yilinda ha-
zirladi@s raporda yasamboyu 6grenmenin ti¢ temel
amaca hizmet ettigini agiklamigtir. Bunlar; yagam-
boyu 6grenmede firsatlar yaratarak bireyin kisisel
gelisimine katkida bulunmak, toplumsal biitiinles-
meyi saglamak ve ekonomik biiytimeye katki sagla-
yarak daha gii¢lii bir toplum olusturmakur. Benzer
sekilde yasamboyu 6grenmenin aktif vatandagligin,
sosyal kaynasmanin ve istihdamin gelisimi i¢in te-
mel bir politika oldugunu vurgulayan Avrupa par-
lamentosu yasamboyu 6grenmenin bir zorunluluk
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olarak algilanmamasi gerektigini asagida belirtilen
temel amaglarla agiklamaktadir:

* Biitiin insanlara yasamlari boyunca nitelikli
bir egitime ulasabilmelerinde esit firsatlar
sunan bir toplum ve bireylerin talep ve ge-
reksinimlerini 6n planda tutan bir egitim ve
ogretim sistemi tesis etmek

* Hizla degisen is ve meslek yapilari, caligma
yontemleri ve isyeri organizasyonlarina bi-
reylerin uyumunu saglamak

* Cagdas yasamin her alaninda, ozellikle
sosyal ve siyasal yasamda, bireylerin akeif
katlimini tegvik etmek ve bu amaca bagl
olarak da bireyleri gerekli niteliklerle do-
natmak.

Yasamboyu 6grenme bireyin kariyer segimin-
den istihdam edilebilirligine kadar pek ¢ok alanda
bireye olumlu y6nde artan kazanimlar saglamaya
yardimeidir, yani birey ne kadar fazla 6grenirse, o
kadar fazla kazangli ¢ikacakur. Yasamboyu 6gren-
me her ne kadar birey odakli ise de bu tiirde bir
ogrenme yaklagiminin faydast sadece bireye degil-
dir, igverenler ve uluslar da bu 6grenme yaklagimin-
dan fayda saglamaktadir. Ornegin isverenlerin iyi
egitimli is giiciine sahip olmasi, liretime ve rekabet
edebilme potansiyeline olumlu yonde yansiyabile-
cektir. Ote yandan iilke niifusunun becerilerinin
yasamboyu 6grenme ile desteklenmesi ve gelistiril-
mesi, kurumsal etkililik ve verimlilige bagli olarak
yerel tirtinlerin kiiresel pazarda rekabet etme san-
sint artirabilecektir. Anlagilacags tizere yasamboyu
ogrenmenin paydaslari sadece bireyler degildir, bi-
reyin i¢inde bulundugu her alan yasamboyu 6gren-
menin kapsaminda yer almakeadir.

Yasamboyu 6grenme dogast geregi kisisel islere
odakli oldugundan bireyin 6grenmesinde tek bir
model yoktur, birden ¢ok uygulama sekli vardir.
Bunlar; kisisel gelisim, planli gelisim, rastlantiya
bagli gelisim ve deneyime dayali gelisimdir.

Kisisel geligim, bireyin, bireyler arasi ve birey-
ler igindeki beceri ve yeterliklerinin gelisimini ifade
eder.

Planli gelisim, bireyin ¢alisma yasami boyunca
almis oldugu formal dersler, diplomalar, lisansiistii
egitim ya da teknik yeterlikler gibi cesitli egitim bi-
¢imlerini igerir.

Rastlantiya bagli gelisim, bireyin is yasami ve
is digindaki yasaminda ortaya ¢ikan planlanmamig
ogrenmesini ifade eder.
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Deneyime dayali geligim, kisaca bireyin yapa-
rak 6grenmesidir. Bu gelisim tiirii bireyin, diger bi-
reylerin yapuklarini gozlemleyerek ve uygulamalar
yoluyla ileri diizey beceriler ve yeterlikler kazanma-
sini1 igerir.

Yasamboyu Ogrenme ve Geleneksel
Ogrenmede Farkliliklar

Bilim ve teknolojideki hizli ve kapsamli gelis-
meler her alanda siirekli degisim yaratmakta ve
yeni talepler ortaya ¢ikarmakreadir. Dolayisiyla gii-
niimiizde her birey, gelisim ve degisime uyum sag-
lamak kisisel yeteneklerini, ise iliskin becerilerini
ve yeterliliklerini gelistirmek icin siirekli grenme
durumuyla karsi karstyadir. Bu gelisim ve degisime
uyum saglama ise, sadece okul dénemlerinde 6gre-
nilen bilgilerle miimkiin olamayacagindan bireyin
kendini siirekli yenilemesi ve gelistirmesi ancak ya-
samboyu 6grenme ile miimkiin olabilecektir.

Yasamboyu 6grenme geleneksel dedigimiz ve
zorunlu orgiin egitim sonrasinda baglayan bir sii-
re¢ degil, aksine temellerinin aile i¢inde atldigi ve
bireyin tiim egitim yasami sirasinda ve sonrasinda
devam eden bir siirectir. Bu nedenle, bireyin bilgi
ve beceri potansiyelini, yeterliklerini yagami bo-
yunca gelistirmeyi hedefleyen ve devamli bir siireg
olarak goriilen yasamboyu 6grenmede okul, 6gren-

me icin bir zorunluluk degildir. Bu bakis acisiyla
yasamboyu 6grenmeyi geleneksel 6grenmenin al-
ternatifi olarak degil, geleneksel 6grenmeye cagdas
bir yaklasim olarak degerlendirilmeliyiz, ¢iinkii bu
cagdas yaklagim iginde 6grenme bireyin kendi me-
raky, ilgisi, giidiilenmesi ve kararliligina bagli agik
bir tutumdur ve bireyi her zaman ve her yerde yeni
bilgiler aramaya yoneltir. Ogrenme siirecindeki bu
esneklik ile birlikte bireyin degisime acik ve istekli
olusu, is ve sosyal yasamindaki yeniliklere kolaylik-
la adaptasyonunu ve katulimini saglar. Dolayisiyla
yasamboyu 6grenme birey icin sadece bir gereksi-
nim degil, yasaminin daha nitelikli olabilmesinin
bir aracidir ve bireyin sahip oldugu yeteneklerini
gelistirerek en st diizeye ¢ikarabilmeye hizmet
eder. Bu baglamda, yasamboyu 6grenmenin, gele-
neksel 8grenmeye gore one ¢ikan dért 6zelliginden
s0z edebiliriz. Bunlar; yapilandirilmistan yapilan-
dirllmamiga biitlin 6grenme bicimlerini kapsayan
ve yasamla baglanuli sistemik bir 6grenme gorii-
stiniin saglanmasi, 6grenenin merkeze konulmasi,
ogrenenin bireysel farkliliklarini dikkate alarak
ogrenme motivasyonunun saglanmasi ve egitim
politikasinin kisisel, sosyal, kiiltiirel ve mesleki ka-
zanimlar yaninda bir yurttas olarak tilkesine kaza-
nimlar saglayacak cesitli amaglara vurgu (OECD,
2001; OECD, 2004) yapabilmesidir.

Tablo 6.1 Geleneksel Ogrenme ve Yasam Boyu Ogrenme

Geleneksel Ogrenme

- Ogretici bilginin kaynagidr. .
- Ogrenenler bilgiyi 6greticiden alir. .

. Ogrenenler kendi kendine calisir. .

. Ogrenenler kendilerinden beklenen icerigi
tamamladiktan sonra testler yardimiyla
degerlendirilir, bir sonraki 6grenme icerigine
erisime izin verilmez.

« Tum 6grenenler ayni etkinlikleri gerceklestirir.

- Ogretici hizmet 6ncesi egitim alir, stirec
icinde hizmet ici egitimlere katilr.

- Ogrenme siirecinde “iyi” 6grenenler belirlenir
ve bunlarin ileri egitimlerini sirdiirmelerine
firsat verilir.

Kaynak: World Bank, 2003

Yasamboyu Ogrenme

Ogretici bilginin kaynadi icin yol gésteren, rehberdir.
Bireyler yaparak, yasayarak ogrenir.

Bireyler grup icinde ve birbirlerinden 6grenir.

- Degerlendirme, 6grenme stratejilerine rehberlik et-

mek ve gelecekteki 6grenmelerine yol gostermek icin
yapilr.

- Ogretici/rehber/danisman bireysel 6grenme planlari

gelistirir.

Ogretici/rehber/danisman yasamboyu 6grenendir.

Hizmet 6ncesi egitimleri ile siirekli mesleki gelismeleri

birbirleri ile baglantili olarak devam eder.

« Bireyler yasamlari boyunca 6grenme olanagina

sahiptir.
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Tablo 6.1 incelendiginde, geleneksel 6grenme-
nin gergeklestirildigi kurum olan okullarda temel
bilgi kaynaginin 6gretmen oldugu goriilmektedir.
Ancak teknolojide yasanan gelismeler bilginin elde
edilmesi, kullanilmasi ve paylagilmasinda farkli be-
cerilerin kazanilmasini zorunlu kildigindan, okul-
lara ve dgretmenlere yeni islevlerin yiiklenmesi ge-
rektigi agiktir. Bu nedenle okul, 6grenenin yasami
boyunca sahip oldugu ilgi ve yeteneklerini gelisti-
rebilmek icin 6grenme icerigini farkli ydntemler-
le ve 6grenme bicimleriyle sunabilmelidir. Ayrica
ogretmenler dogrudan bilgi kaynagi olmanin 6te-
sinde, 6grenene bilgiye ulasmada segenekler sun-
mali ve kendi kendilerine 6grenmelerine rehberlik
etmelidir. Béylece okul ve 6gretmen bireyin ilgi ve
yeteneklerini gelistirmede ve toplumsal yasaminda
karsilastgi sorunlarini giderebilmede biitiinlesti-
rici bir rol oynayabilecektir, ¢iinkii bireyin sahip
oldugu davranislarinin, algilarinin ve bilgilerinin
icerigini yasantilari olusturur. Birey 6grenmeyi ve
kendini yetistirmeyi yasami boyuncu siirdiirdii-
glinden, okullarin ve 6gretmenlerin de bu dogal
dinamigi etkili, verimli, ¢ekici ve siirdiiriilebilir
bicimde desteklemesi gerekmektedir. Bu nedenle,
ogrenmenin sadece gengler igin ve okulda gergekle-
sebilecegi algisindan uzaklagilarak, yasamboyu de-
vam eden bir siire¢ oldugu gerceginin anlagiimasi
gerekmektedir. Bu diisiinceyle Uluslararasi Egitimi
Gelistirme Komisyonu 1972 yilinda yasamboyu
ogrenmenin gerekliligine dikkati ¢eken bir rapor
hazirlamigtir. Raporda asagida siralanan o6neriler
getirilmistir:

* Egitimi okul yast ve binalari ile sinirlamak

yanlistir.

e Egitim, hem okul i¢cinde hem de okul di-
sinda gerceklesen etkinlikler biitiinii olarak
diisiiniilmelidir.

* Egitsel etkinlikler daha esnek olmalidir.

* Egitim, yasam kadar uzun bir varolussal sii-
reklilik olarak tasarlanmalidir (EURYDICE
European Unit, 2000; UNESCO World
Report, 2005).

Geleneksel egitim kurumlari temelde bireylere
bilginin aktarilmast ile ilgilenirken, yasamboyu 6g-
renme yaklagimi, bireysel yeteneklerin gelisimi ve
kisisel 6grenme kapasiteleri tizerine yogunlagir. Bu
yaklasimin 6ziinde ise kisilere “6grenmeyi ogret-
me” anlayist bulunmakeadir. Bu nedenle egitimde
yasamboyu ogrenme yaklasiminin gerceklesebil-
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mesi icin bireylere nasil 6grenebileceklerinin 6g-
retilmesi yani “6grenmeyi 6grenme” becerisinin ve
bilgi okuryazarlig1 becerilerinin okullarda kazand-
rilmasi gerekmektedir

sira sizde
Sizce geleneksel egitim kurumlari yagam-
boyu égrenme yaklagimini gerceklestire-
bilmek icin nasil bir yol izlemelidir?

YASAMBOYU OGRENME iLE
ILISKILI KAVRAMLAR

Yasamboyu ogrenme bireyin aktif ve siirekli
olarak bilgiyi kullanmasini gerektirir. Gereksinim
duydugu bilgiye aninda ulasip, kendi bilgi, beceri
ve yeterlikleriyle ortiistiirip kullanabilen, dahas
buna yenilerini katabilen bireyler yasamboyu 6g-
renebilen bireylerdir. Yasamboyu 6grenme bireyin
dogdugu andan yagaminin sonuna kadarki evreyi
kapsayan uzun bir 6grenme siireci olarak tanim-
lansa da, bireyin herhangi bir sorununu ¢6zmede
ya da gereksinim duydugu bilgiye ulasabilmede ve
elde ettigi bilgiyi kullanabilmede bilgi okuryazar:
olmasi gerekmektedir. Bu nedenle yasamboyu 6g-
renmenin iligki oldugu temel kavramlardan biri hi¢
stiphesiz bilgi okuryazarligidir.

Yasamboyu Ogrenme ve Bilgi
Okuryazarhgi

Yasamboyu 6grenme felsefesi geregi bireyin sii-
rekli aktif olarak bilgiyi kullanmasini gerektirir. Ya-
sami1 boyunca herhangi bir nedene bagli olarak ge-
reksinim duydugu bilgiye ulasip, bu bilgileri kendi
ilgi, beceri ve yeteneklerine adapte edebilen ve ye-
nilerini katabilen bireyler ise yasamboyu 6grenebi-
len bireylerdir. Bu nedenle bilgiye ulagma ve bilgiyi
kullanma becerisi olarak tanimlanan bilgi okurya-
zarlig1 yasamboyu 6grenmenin de temel tagidir.

e
dikkat

Yasamboyu 6grenme bir amag ise bilgi okuryazar-

lig1 bu amacin gergeklestirilebilmesinin aracidir.
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Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli
gelisim ve degisimler, bilgiyi hem ekonomik hem
de sosyal bir gii¢ odag haline getirmistir. Gegmiste
bilginin yalnizca basili ortamda tiretildigi ve payla-
sildig1 disstintildigiinde, bireylerin bilgi okuryazari
olmast icin yalnizca okuma-yazma, konusma, din-
leme ve hesaplama gibi temel becerilerinin olmast
yeterliydi. Oysa teknolojinin hizli gelisim ve degisi-
mine bagli olarak bilginin tiretimi, tiretilen bilginin
elde edimi, kullanimi ve paylagiminin da akil almaz
yogunlukta ve hizda akiyor olmasi, bireylerin karar
verme siirecini kisaltmistir. Bu da var olan bilgi-
lerin giincelliginin ve gegerliliginin kisa siirede yi-
tip gitmesine neden olmaktadir. Bagka bir deyisle,
giiniimiiz bilgi toplumunda bireylerin basarili ola-
bilmesi ve toplumda istedigi yeri edinebilmesi icin
sahip olduklar bilgi ve becerilerini siirekli olarak

yenilemesi ve gelistirmesi gerekmektedir.

Yagsamboyu 6grenme, yasamin belirli bir done-
mine stkistirilmug geleneksel 6grenme anlayiginin
tersine, siirekli degisen yasam kosullarina uyum
saglamak amaciyla evde, iste, okulda vb. her yerde
bireyin yasami boyunca siirecek bir grenme siire-
cine isaret etmektedir. Boylece birey gerek giindelik
yasaminda gerekse mesleki yasaminda kargilagtg
her tiirlii sorunun giderilmesinde gereksinim duy-
dugu yeterlikleri kazanabilmek igin siirekli bilgi
okuryazari olmak zorundadir.

Doyle’a gore (1994) bilgi okuryazari;

*  Dogru ve yeterli bilginin karar verme igin
temel olusturdugunun bilincinde olan,

* Bilgi gereksinimini fark eden,

* Bilgi gereksinimine bagli olarak sorularini
formiile eden,

* Bilginin potansiyel kaynaklarini belirleye-
bilen,

* Bagarili bir bilgi arama stratejisi gelistirebi-
len,

* Bilgisayar ve diger teknolojileri kullanarak
bilgi kaynaklarina kolaylikla ulasabilen,

* Bilgiyi degerlendirebilen,

¢ Uygulama yapabilmek icin bilgiyi diizenle-
yen,

*  Mevcut bilgi yapist i¢inde yeni bilgiyi bir-
lestirebilen,

* Bilgiyi elestirel diisiinme ve sorun ¢ézmede

kullanabilendir.

Yukarida siralanan  ozellikler incelendiginde,
bilgi okuryazarinin bilgiye erisimden kullanmaya
ve bilgiyi degerlendirebilmeye kadar pek ¢ok be-
ceriye sahip olmasi gerektigi goriilmektedir. Ayni
zamanda bilgi okuryazarinin etkin teknoloji kul-
lanma becerisinin de olmast beklenilen bir durum-
dur, ¢iinkii bilginin hizla alinip paylasildig: ve bir o
kadar cabuk tiiketildigi giintimiizde, teknoloji kul-
lanimui bilgiye erisimde vazgecilmez bir unsurdur.

Bu nedenle bilgi okuryazarlig1 gelisen teknoloji
ile birlikte, “ag okuryazarlig1” “teknoloji okuryazar-
Ligr” “bilgisayar okuryazarligi” “web okuryazarligr”
“coklu ortam okuryazarlig” “medya okuryazarligs”
vb. cesitli kavramlarla iligkilendirilerek tanimlan-
maya caligtlmistir.

Bilgi okuryazari olmak, bilgiye gereksinim
duyuldugunda bunu hissetmek ve gerek-
sinim duyulan bilgiye ulagmak, degerlen-
dirmek ve etkili olarak kullanabilmektir.

Bilgiye dayali her sorunun ¢oziilebilmesi ya da
gereksinimin giderilebilmesi anlamina gelen bilgiye
dayali beceriler, bilgi okuryazarinin sahip olmas: ge-
reken becerilerdir. Bu beceriler Bruce’a gore (1997)
asagida belirtilen boyutlarla agiklanmaktadir:

* Bilgi teknolojisini kullanma becerisi

* Bilgi kaynaklarini kullanma becerisi

* Bilgi siirecini yonetebilme becerisi

* Bilgiyi kontrol edebilme becerisi

* Bilgi birikimi olusturabilme becerisi

* Bilgi birikimini gelistirebilme becerisi ve

* Bilgelik yani bagkalarina yararli olma bece-
risidir.

[O—__

grenmeyi ogrenme, birey yasaminda

agtk uclu bir etkinliktir ve bireyin dogu-
mundan yagaminin sonlanmasina kadar
devam eden ¢abalaridir.
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Yasamboyu 6grenme siirecinde bilgiye daya-
It becerilerin etkili ve verimli olabilmesi icin bil-
gi okuryazarinin yasadigi sorun ya da gereksinimi
dogru tespit edip, uygun stratejilerle bilgiyi elde
etmesi gerekmektedir. Ayrica var olan sorunun ¢6-
ziimiine iliskin elde ettigi bilgileri dogru okuyup
degerlendirebilmesi, amacina uygun olarak dii-
zenleme yapabilmesi ve bu siireci bir biitiin olarak
degerlendirebilmesi gerekmektedir. Boylece bilgi
toplumunda yasayan bireyler “6grenmeyi 6gren-
me” becerisi kazanarak yasamboyu 6grenmelerine
devam edebileceklerdir. Baska bir deyisle “6gren-
meyi 6grenme” becerisiyle 6grendiklerini diizenle-
yebilecek, yeniden anlamlandirabileceklerdir.

/N
dikkat

“Ogrenmeyi 6grenme” becerisine sahip olma,

bilgi ¢aginda yasayan bireyin basarili olmasinin
ve yasamboyu 6grenmesinin anahtaridur.

Yagsamboyu Ogrenme ve Yetigkin
Egitimi

Bireyin yasami boyunca “6grenmeyi 6grenme”
becerisini kazanabilmesi, kendi yasamindan sorum-
lu oldugunun bilincine varmastyla yani kendini ye-
tiskin olarak gorebilmesiyle miimkiin olabilecektir.
Yetigkin kavrami genel olarak, bireyin ergenligi ile
baglayan ve biyolojik, psikolojik, sosyal ve yasal ac1-
dan olgunluk diizeyine ulastg yasam dénemi olarak
tanimlanir. Bu kavramdan hareketle yetigkin egiti-
mi, kendilerini yas ve sosyal rol bakimindan yetigkin
olarak goren ve kendi yasamindan sorumlu oldu-
gunun bilincinde olan bireylerin, kisisel, sosyal ve
mesleki yasamlarindaki ilgi ve gereksinimleri kargi-
lamaya yonelik bilgi ve becerileri kazandirma siireci
(Merriam ve Brockett, 1997) olarak tanimlanmak-
tadir. Dolayisiyla egitimin ya da 6grenmenin belirli
bir zaman ve mekanla sinirli olamayacagini ve bire-
yin dogumundan 6liimiine kadar devam edecegini
vurgulayan yetiskin egitimi sanilanin aksine, zorun-
lu egitimin tamamlanmasindan sonra baglayan bir
stire¢ degildir ve bu sekilde degerlendirilmemelidir.
Androgoji olarak da adlandirilan yetiskin egitimi,
mesleki egitimden bos zaman etkinliklerinin diizen-
lenmesine, tamamlayici egitim etkinliklerinden va-
tandaglik egitimine kadar ¢ok genis yelpazede egitim
etkinliklerini kapsar.
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Androgoji terimi ilk kez, 1833 yilinda Al-
man egitimci Alexander Kapp tarafindan,
Plato'nun egitim prensiplerinden hare-
ketle yasam boyu 6grenme ihtiyacini vur-
guladigi kitabinda kullanilmigtir ve ona
gdre bu terim yetiskinlere yonelik egitim
uygulamalarini kapsar. Yetiskin egitimi
ile ayn1 anlamda ele alinan Androgoji’nin
giiniimiizdeki tanimlamasi ise Knowles
tarafindan yapilmigtir. Androgoji’ye gore
ogrenenler 6grenme ihtiyaclarini kendileri

belirlerler ve bu ihtiyaglara gére planlama-
larini gergeklestirirler.

[lgili alanyazin incelendiginde, yetistirme ve
gelistirme kavramlariyla iliskilendirilerek agiklanan
yetiskin egitiminin genellikle is ortaminda, agik ve
uzaktan egitim veren kurumlarda ya da mesleki egi-
tim kurslari ve halk egitim merkezleri gibi formal
olmayan yaygin egitim kapsaminda gerceklestiril-
digi goriilmektedir. Tiirkiyede devlet
tarafindan yaygin egitim biinyesinde
saglanan yetiskin egitiminin, ¢ogun-
lukla, Milli Egitim Bakanligi Ciraklik
ve Yaygin Egitim Genel Midiirligii ne
bagli Halk Egitim Merkezleri tarafindan yiirii-
tildigi gorilmekeedir. Bu merkezlerde yetiskin
olarak adlandirilan 14 yas ve tizeri bireylere temel
okuma yazmadan, mesleki egitimlere ya da genel
kiiltiir edindirmeye kadar cesitli kurslar verilmek-
tedir. Ancak yetiskin egitimi belirli bir plan ve
programa bagli kalmadan, yasam icinde kendili-
ginden informal olarak gerceklesebilecegi gibi, egi-
tim kurumlari tarafindan bir program cercevesinde
yapilandirilmis bigimde de gerceklegebilir. Hangi
egitim yaklasimiyla gerceklesirse gergeklesgsin etkili
ve verimli bir yetigkin egitiminden s6z edebilmek
icin yetiskin olarak adlandirilan bireylerin;

* Kendini dogru olarak algilamasi
* Deneyimlerinin olmast

¢ Ogrenmeye hazir olmast

¢ Ogrenme yoneliminin olmasi ve

¢ Ogrenme motivasyonlarinin olmast gerek-
mekeedir.

Knowles'in (1990) yetiskin egitiminin olabil-

mesi i¢in agikladigi bu temel ilkeleri, yasamboyu
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ogrenen bireyler icin tanimlanan 6zelliklerle he-
men hemen aynidir. Gerek yetiskin egitimi gerekse
yasamboyu 6grenme kavraminin oziinde, bireyle-
rin kiiresel diinyada var olabilmeleri ve nitelikli bir
yasam siirdiirebilmeleri i¢in bilgi ve beceri birikim-
lerini siirekli yenilemeleri gerektigi vurgusu vardur.
Yetiskin egitiminde bunu basarabilmenin yolu
yasamboyu egitimdir. Dolayisiyla siire¢ agisindan
bakildiginda, yasamboyu 6grenmenin yetiskin egi-
timi ile benzer anlam, amag ve islevleri kapsadig:
sOylenebilir, ¢linkii her iki kavramin ortaya ¢ikma
gerekcesi hemen hemen aynidir ve ¢ogu kaynak-
ta bu iki kavram birbirinin yerine ya da birbiriyle
baglantli olarak kullanilmaktadir. Ancak her ne
kadar yasamboyu 6grenme kavrami yetiskin egi-
timi ile birlikte anilsa da, yasamboyu 6grenmenin
sadece yetigkinlerin egitimiyle sinirli olmadigs unu-
tulmamalidir.

YASAMBOYU OGRENMEDE
ILKELER VE STRATEJILER

Yasamboyu 6grenme bireyin dogdugu andan
yasam siiresinin sonuna kadar devam eden her tiirlii
egitim faaliyetini kapsayan ¢ok genis bir kavramdur.
Cagin ihtiyaglari dogrultusunda hizla gelisen ve de-
gisen sosyal ve kiiltiirel yasamdaki degisimlere ayak
uydurabilmek amaciyla ortaya ¢ikmis olan yasam-
boyu 6grenme, gerek gelismis gerekse gelismekte
olan tlkelerde egitim diizeyi ve istihdam kosullar:
agisindan 6nemli bir gosterge haline gelmistir.

Avrupa Birligi Komisyonu 2000 yilinda Yagam-
boyu Ogrenme Memorandumu’'nu kabul ederek,
birlige tiye ve aday tilkelerde yasamboyu 6grenme-
nin gelisimine olumlu yonde katki saglamustir. Bir-
lik yasamboyu 6grenmeyi, “bilgi, beceri ve yeter-
ligi gelistirmek amaciyla belirli bir siireyle yapilan
egitim faaliyetlerinin tiimii” seklinde tanimlamig-
tr. Dahasi, yasamboyu 6grenme taniminin sadece
ekonomik bakis agisiyla ya da yetiskin 6grenenlerle
sinirli olmadig, 6grenmenin yapilandirilmus, yar
yapilandirilmis ya da yapilandirilmamig tiim 6g-
renme bicimlerini kapsayici sekilde olmast gerekti-
gi, istihdamla ilgili amaglar kadar bireysel, sosyal ve
vatandaslik amaglarini da kapsadigi vurgulanmus-
ur. Avrupa Topluluklart Komisyonu 1999 yilinda
hazirladigr sonug raporunda, yasamboyu 6grenme
stratejisi igin bazi destekleyici ilkeleri su sekilde si-
ralamugtir:

Yasamboyu 6grenmede birey, toplum, sos-
yal siniflar, ekonomi ve istihdamla ilgili
kurumlar arasinda giiclii baglar kurulma-
lidir. Ayni zamanda yagamboyu o6grenme
demokratik ilkeleri ve insan haklarini icer-
melidir.

Egitim ve 6gretimin her asgamasinda yagam-
boyu 6grenmenin kurulmasina ve stirdiiriil-
mesine katkida bulunulmalidir.

Yasamboyu 6grenme tiim bireylerin sosyal,
kiiltiirel ve ekonomik ilgi ve gereksinimle-
rini kapsayacak 6grenme firsatlari sunma-

lidir.

Temel egitim ve gretim yasamboyu 6g-
renmenin ilkesidir. Bireylerin yasamlari
boyunca karsilasacaklar: yeni bilgi, beceri,
tutum ve deneyimlere kargi cesaretlendiri-
lip, desteklenebilmesi icin, bireylere oku-
ma, yazma ve hesap yapabilme gibi temel
bilgi ve becerilerin kazandirilmas: gerek-
mektedir.

Yagamboyu ogrenme bireysel yetenekleri
desteklemeli, istihdam olanagini artirmali
ve insan kaynaklarini yeteneklere bagli ola-
rak en iyi sekilde kullanimini saglamalidir.
Ayrica, demokratik toplumda etkin katli-
mt saglamak i¢in sosyal dislanmigligin on-
lenmesine ve cinsiyetler arasindaki ayrimei-
ligin ortadan kaldirilmasina aligiimalidur.

Yasamboyu 6grenme, ailenin de katlimiyla
egitim ve dgretim siirecinde yenilikei ve es-
nek yaklagimlarin gelisimini desteklemel,
ogrenme siirecinde bireylerin giidiilenebil-
mesini, girisimde bulunmasini ve sorgulama
yapabilmesini tegvik etmelidir.

Yagsamboyu 6grenme bireylerin, 6grenenle-
rin egitim, 6grenim ve kisisel gelisimlerinde
artan sorumluluklarinin gelisimini talep et-
meli, buna bagli olarak yetiskin 6grenenlere
gerektiginde uygun danigmanlik ve rehber-

lik saglamalidir.

Stirekli yasamboyu 6grenmede firsat esitli-
ginin her asamada desteklenmesi temel bir

hedef olmalidir.
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o s birligi icerisinde bireyler, kurumlar, gi-
risimciler, bolgesel otoriteler, merkezi hii-
kiimetler, sosyal siniflar ve genelde toplum
kendi sorumluluk alanlart dahilinde yasam-
boyu 6grenmenin her boyutuna yonelik
olumlu tutumlarin gelistirilmesi ve egitim
ogretim ile diger 6grenme etkinliklerine ka-
ulimin 6niindeki engellerin azaltlmasi igin
gerekli kosullari olugturmalidir.

o I

internet

o

Yasamboyu Ogrenme Stratejisini desteklemek
amaciyla Avrupa Topluluklart Komisyonunun
yukarida siralanan énerilerini daha ayrintili ince-
leyebilmek icin http://aei.pitt.edu/4937/1/4937.

pdf adresine bagvurabilirsiniz.

Bir onceki sayfada siralanan ilkeler 1s1ginda,
Avrupa Birligi Komisyonu yasamboyu 6grenme
memorandumunda 21. yiizyill yasamboyu 6gren-
me gercevesinin nasil olmasi gerektigini alt temel
stratejiyle aciklamugtir. Bunlar;

1. Herkes icin temel beceriler,

2. Insan kaynaklarina daha fazla yatirim,

3. Egitimde yeniliklerin ve yeni y6ntemlerin

gelistirilmesi,

4. Her tiirlii egitime deger verilmesi/belgelen-
dirilmesi,

5. Rehberlik ve danigmanlik hizmetlerinin ye-
niden gozden gegirilmesi,

6. Egitimin olabildigince &grenenlere yakin-
lagtirilmasidir. Boylece egitim zorlugu olan
kesimlere ulasmak icin bilgi iletisim tekno-
lojilerinden yararlanma, yerel ve bélgesel
merkezli girisimler igin yagamboyu 6gren-
me yaklagimlarindan yararlanma ve bilgi
toplumuna ayak uydurabilmek icin bilgi
aglarindan yararlanma gibi konulara vurgu
yapilmaktadir.

Genel olarak agiklanan bu temel stratejiler er-
cevesinde, yasamboyu 6grenme uygulamalar, tilke
gereksinimlerini ve beklentilerini kargilamada fark-
liliklar gosterse de temelde goriis birliginin saglan-
dig1 ti¢ temel dayanak; yasamboyu 6grenme tani-
minin sadece ekonomik bakis agisiyla ve yetiskin

ogrenenlerle sinirli olmadidy, orgiin, yaygin, agik ve
uzaktan ya da serbest tiim 6grenme yaklagimlarini
icine alacak bicimde kapsayict oldugu ve 6grenme
amaglarinin bireyin kisisel, sosyal, kiiltiirel, mesle-
ki gelisiminden aktif vatandas olarak yapabilecek-
lerine kadar genis bir yelpazeyi icermesi gerektigi
tizerinedir.

Son yillarda, bilgi toplumu olma gayreti iceri-
sinde olan diger iilkeler gibi, tilkemizde de bilgi-
nin 6nemi anlagildigindan, kimlerin hangi bilgiyi
nerede ve nasil kazanabilecekleri, kazanilan bilgi-
nin nerede ve ne amagla kullanilabilecegi konular
tartigilir hale gelmigtir. Bu durumda daha sistemli
ve organize bir yapiya ihtiya¢ duyuldugundan Milli
Egitim Bakanligi (MEB) ilk kez 2009 yilinda il-
kemiz i¢in yasamboyu 6grenme strateji belgesini
yayimlamistir. Hazirlanan bu strateji belgesinde,
yasamboyu 6grenme kavraminin Tirkiye ve diin-
yadaki algilamalarina vurgu yapilmis, tlkemizde
yasamboyu 6grenme altyapisinin nasil gii¢lendiri-
lecegi ve kaliteli 6grenmeye erisimin nasil kolay-
lastirilabilecegine yonelik dncelikler belirlenmistir.
Bunlar;

1. Yasamboyu ogrenmenin es giidiimii icin
taraflarin gorev ve sorumluluklarinin agik¢a
belirtildigi bir yasal diizenlemenin yapilma-
st

2. Toplumsal farkindalik artirilarak yasambo-
yu 6grenme kiiltiiriiniin olusturulmas:

3. Etkin izleme, degerlendirme ve karar verme
icin veri toplama sisteminin gii¢lendirilme-
si

4. Tim bireylere okuma yazma becerisi ka-
zandirilarak okuryazar oraninda artig sag-
lanmasi

5. Temel egitim basta olmak {izere egitimin
tiim kademelerinde okullasma oranlarinda
artig saglanmasi

6. Egitim kurumlarinin fiziki altyapisi ile egi-
tici personel sayisinin ve niteliginin ihtiyag-
lara uygun hale getirilmesi

7. Ogretim programlarinin degisen ihtiyaglar
dogrultusunda siirekli giincellenmesi

8. Bireylerin ¢agin degisen gereksinimlerine
uyum saglayabilmeleri amaciyla bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullaniminin etkin
hale getirilmesi
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9. Yasamboyu o6grenme kapsaminda mesleki
rehberlik hizmetlerinin gii¢lendirilmesi

10. Yasamboyu o6grenmeye katilim  siirecinde
dezavantajli bireylere 6zel 6nem verilmesi

11. Mesleki yeterlilik sistemi aktif hale getirile-
rek kalite giivence sisteminin kurulmasi

12. Ogretim programlari arasindaki ve okul-
dan-ige, isten-okula gegislerin kolaylastiril-
mast

13. Isgiiciiniin niteliginin uluslararast rekabet
edebilir seviyeye ulastirilmast

14. Yasamboyu 6grenmenin finansmaninin ta-
raflarca paylagilmasinin saglanmasi

15. Yasamboyu 6grenme kapsaminda uluslara-
rasi igbirliginin ve hareketliligin artirilmast

16. Yaglilarin sosyal ve ekonomik hayata etkin
katulimlarini arurmak {izere yasamboyu
ogrenme faaliyetlerinin desteklenmesi gibi
konulart kapsamustir.

Tiirkiyede 6grenme imkanlarina erisimin top-
lumun her kesimine yayilarak bir 6grenme kiil-
tirtintin gelistirilmesi ve tilkemizin sahip oldugu
insan kaynaklari ile diinyadaki rekabet giiciiniin
en lst seviyeye cikarilmasi vizyonu ile 2009 yilin-
da tilkemiz i¢in hazirlanan bu yasamboyu 6grenme
strateji belgesi esasen bilgi toplumu olma hedefli
bir sosyal doniigiim projesinin baglangicidir. Sonra-
sinda, belirlenen bu éncelikler cercevesinde, 2014
yilinda sonraki dort yili da kapsayacak sekilde l-
kemiz i¢in 2014-2018 dénemi i¢in yasamboyu 6g-
renme strateji belgesi ve eylem plani hazirlanmugtir.
Bu belgenin hazirlanmasindaki amag, iilkemizde
toplumun ihtiyag ve beklentilerine cevap verebile-
cek bir yasamboyu 6grenme sistemini olusturmak
ve bu sistemi isler ve siirdiiriilebilir duruma getir-
mektir. Hazirlanan strateji belgesi ve eylem pla-
ninda yer alan dncelikler alt1 boyutta belirlenmeye
calisitimistir. Bunlar;

1. Toplumda yasamboyu 6grenme kiiltiirii ve
farkindaliginin olusturulmast,

2. Yagamboyu 6grenme firsatlarinin ve sunu-
munun artirilmast,

3. Yasamboyu o6grenme firsatlarina erigimi-
nin artirilmast,

4. Yagamboyu 6grenme igin rehberlik ve da-
nigmanlik sisteminin gelistirilmesi,

5. Onceki 6grenmelerin taninmasina yénelik

sistemin gelistirilmesi,

6. Yasamboyu 6grenme izleme ve degerlendir-

me sisteminin gelistirilmesidir.

2014-2018 yasamboyu 6grenme strateji belgesi
ve eylem plani ozetle, iilkemizde yasayan bireyle-
rin bu sistem igerisine ¢ekilmesi, ilgi ve gereksi-
nimleri dogrultusunda gelisimlerinin saglanmasi,
gelisimlerinin stirdiirtilebilir duruma getirilmesi ve
sonugta kazanilan bilgi, beceri ve deneyimlerinin
bolgesel, ulusal ve uluslararas: diizeyde kullanimina
olanak saglayacak sekilde ortam hazirlanmasi icin
tim paydaglarin sorumluluk anlayist igerisinde go-
revlerini etkin bir sekilde yerine getirmesi amacini
tastmakeadir.

internet

Tiirkiye'de yasamboyu 6grenmenin mevcut du-
rumunun ne oldugu, yasamboyu 6grenmede
oncelikli alanlarin neler oldugu ve bunun i¢in
hazirlanmig olan yasamboyu 6grenme belgesi-
nin uygulamaya konulabilmesi i¢in atlmasi ge-
reken adimlarin neler oldugunu ayrintli olarak

inceleyebilmek icin http://www. resmigazete.
gov.tr/eskiler/2014/07/20140716-8-1.pdf ad-
resinden yararlanabilirsiniz.

sira sizde
Sizce yasamboyu 6grenme stratejilerinde
dikkat edilmesi gereken temel konular
neler olmalidir?

YASAMBOYU OGRENMEDE
YENI YAKLASIM: KITLESEL ACIK
CEVRIMICi DERS

Yasamboyu 6grenmede en biiyiik etkenlerden
biri internet ve internete dayali web teknolojile-
rinde yasanan gelisimdir. Ozellikle 2000’li yillarda
internet ve internete dayali teknolojilerdeki hizli
degisim ve gelisim beraberinde bilginin tretimi-
ni, elde edilmesini, paylagimi ve tiiketimini biiyiik
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ol¢tide etkilemistir. Bu teknolojilerin sundugu ola-
naklar sayesinde bilgi, “herkes icin bilgi” sloganiyla
kiiresel hale gelmistir. Bu gelismeler birey icin yeni
ogrenme yollarinin ve ortamlarinin ortaya ¢ikma-
sina neden olmustur. Ogrenen birey igin 6gren-
me siireci,
gostermistir. Yani birey, pasif bilgi alicisi olmaktan
ctkip, bilgiyi tireten, sekillendiren, sentezleyerek
yeni bilgiyi tiretebilen kisiler konumuna gelmis-
tir. Bilgiye erismenin, bilgiyi uygulayabilmenin ve
bilgi tiretebilecek yeterlige sahip olmanin yolu ise
egitimdir. Bu ytizden egitimin yasamboyu siirmesi,
hem bireyler hem de uluslar i¢in hayati bir zorun-
luluk olmustur (Miser, 2002).

Yasamboyu 6grenme yaklagimi, &gretme ve
ogrenme eylemini geleneksel egitim sisteminin
tekelinden ¢ikarmus, bireyi 6grenme siirecinde bil-
ginin pasif alicisi olmaktan, zamansal ve mekansal
bagimliliktan kurtarmisur. Béylece siireg, 6gretme
merkezli anlayistan uzaklasarak 6grenme merkez-
li anlayisa yonelmistir. Baska bir deyisle 6grenme,
birey i¢in zaman ve mekan anlaminda bagimsiz,
diledigi anda ve yerde gerceklesebilecek bir siire¢
haline gelmistir. Yasamboyu 6grenmenin temeli,
bireyin gereksinim duydugu bilgi ve becerileri yasa-
m1 boyunca stirdiirebilir kilarak, basarili olmalarini
saglamakur. Giintimiiz toplumlarindaki bireyler
icin stirdiiriilebilir basariy1 yakalamak ise en degerli
olandir. Kitlesel agik ¢evrimigi dersler (KACD) gii-
niimiiz bireylerinin bilgi gereksinimlerini karsila-
yarak stirdiiriilebilir basartyr yakalamalarinda etkili
uygulamalardan biridir.

ogrenmeyi ogrenme” olarak degisim

Kitlesel Acik Cevrimici Dersin Tanimi
ve Kapsami

Egitim, teknolojideki siirekli yenilik ve gelisim-
lerden en ¢ok etkilenen alanlardan biridir ve 6zel-
likle internet ve internete dayali web teknolojileri
bilginin kiiresel olarak dolagimina ve paylagimina
izin verdiginden, egitim de herkes icin standart
hale déntismiistiir. Egitimin isteyen herkesin erisi-
mine agik olmasini saglayan uygulamalardan birisi
de Kitlesel A¢ik Cevrimici Derslerdir (Massive On-
line Open Courses:MOOC).

Ik olarak Nisan 2001’de Massac-
husetts Institute of Technology (MIT)
tarafindan duyurulan Acik Ders Kay-
naklari projesi iki temel amaca hiz-
met etmektedir. Bunlardan birincisi;

egitimciler, 6grenciler ve bireysel 6grenenler icin
MIT nin tim ders kaynaklarina ticretsiz ulagma-
sint saglamak, ikincisi ise bu uygulamanin kiiresel
anlamda etkisini artirmaktir. Bu diisiinceden hare-
ketle Carson (2005) Agik Ders Kaynaklariny

* Ders formatinda diizenlenmis
*  Cogunlukla ticretsiz ve serbestge ulagilabilen
* Sayisal ortamda bulunan

e Kullanim ve adaptasyona belirli lisans ko-
sullart (creative commons) ile agik

* Tek basina sertifika ya da diploma vermek
amaciyla kullanilmayan

*  Yiiksek kaliteli egitim kaynaklari olarak
aciklamistir,

Kitlesel Acik Cevrimigi Ders uygulamast ise en
iyi icinde yer alan kavramlarla agiklanabilir. Bunlar;
Kitlesellik, aciklik, cevrimici ortam ve ders 6zelligi-
ne sahip olmadir. $imdi sirastyla bu kavramlarin
hangi konulara odaklandigint birlikte inceleyelim.

Kitlesel: Cok biiyiik, devasa anlamina gelen
bu ilk kavram, genellikle biiyiik 6grenen sayila-
riyla  iligkilendirilmektedir. Burada sozii edilen
kitlesellik 400 6grenenle olabilecegi gibi, 4000 ya
da 40.000 ve tizerindeki 6greneni de temsil ede-
bilmektedir. Dolayisiyla kitlesellik 6grenen sayi-
sinin niceliginden ¢ok kapsamu ile ilgilidir. Basgka
bir deyisle, kitlesellik 6zelligi ile fiziksel kampiis
sinirlarinin diginda kiiresel mega sinif kavramina
dikkat ¢ekilmekte, ayrica, 6grenenlerin farkliligin-
dan, kullanilan araclarin sayisina kadarki cesitlilige
vurgu yaptlmaktadir.

Agik: Acik olma kavrami, bu uygulamanin kii-
resel mega siniflardaki esnekligine vurgu yapmak-
tadir. Bagka bir deyisle agiklik, bilgiyi talep eden
bireyler ve bilgi kaynaklari arasinda sinirlarin or-
tadan kalkugr 6grenme yapisini ifade etmektedir.
Ogrenen ayrica diledigi anda bu ders uygulamala-
rina katlma ve ayrilma kararina, dersler siiresince
diledigi kadar etkilesimde bulunabilme, bilgiyi
tiretme veya titketme 8zgiirligiine sahip olabilir.

Cevrimigi: Bu kavram kitlesel acik ders uygu-
lamalarinin, gevrimici ortamda ve aglar tizerinden
yuriitiilmesini ifade eder. Kitlesel agik ¢evrimici ders
uygulamalarinin kitlesel olabilmesinin nedeni, 6g-
renme amactyla yararlanilan ¢evrimici ortamin ve
kullanilan web’e dayal teknolojilerin 6grenenlere di-
ledikleri zaman ve yerde diger 6grenenlerle ve dgretici
ile etkilesimde bulunabilmesine olanak saglamasidur.
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Ders: Ogrenme igeriginin akademik olarak ya-
pilandirilmasini, egitsel bir plan gercevesinde ve
pedagojik yaklasimlarla ders iceriginin tasarimlan-
masini ifade eder.

Bu 6grenme yaklasiminda bilginin salt sunumu
actk ders kaynaklari ve diger 6grenme kaynakla-
riyla saglanmasina kargin, dgrenme bilgi ile etki-
lesime ge¢meyi gerektiren bir siirectir. Bu nedenle
KACD’ler ¢ok biiytik olgekte etkilesimli katilimi
saglayan ve web {izerinden acik erisimi hedefleyen,
internet araciligiyla kayit olunarak igerigin takip
edilebilecegi ¢evrimici dersler olarak tanimlanir.

Merkezilesmeyi yani hiyerarsik yapiyr redde-
den, goniillii katulima dayaly, gizlilikten uzak ve bi-
reyleri belirli bir diistince amaciyla bir araya getiren
KACD’lerin en giiclii yant gesidilige ve farklilik-
lara firsat tanimasidir. Yas, cinsiyet, din, dil, egi-
tim diizeyi, tilke vb. farkliliklari ortadan kaldirarak
belirli bir kitleyi aglar tizerinde bulusturan KACD
uygulamalarindaki gesitlilik, paylagilan bilgi ya da
diisiincenin basarili bir sekilde olusumunda ve tar-
tismalarin verimli olabilmesinde zenginlestirici rol
oynamaktadir.

Kitlesel agik ¢evrimigi dersler ilk olarak 2008
yilinda, George Siemens ve Stephen Downes'in
baglantict yaklasimin benimsendigi “Connecti-
vism and Connective Knowledge” adli dersi ¢evri-
mici ortamda kitlesel olarak agmastyla basglamustir.
Siemens ve Downes’a gére KACD’lerde 6grenme
ve bilgi, bir baglant agindan kaynaklanmaktadir.
Bagka bir deyisle KACD’ler baglanticilik kurami
lizerine inga edilmistir. Baglanucilik sayisal ¢ag-
da aglar tizerinde 6grenmenin nasil gergeklestigi-
ni agiklayan bir 6grenme yaklagimidir (Siemens,
2004; Downes, 2012). Bu yaklasima gére 6grenme
sadece 6gretenden 6grenene bilgi aktarimiyla degil,
ogrenenlerin aktif kaulimlariyla ve 6gretim kay-
naklariyla akdif etkilesimlerle gerceklesmekeedir.
S6zii edilen ders dnceleri 24 6grenci kontenjani ile
sinirl iken, Siemens ve Downes'in icerigi acik ve
cevrimici yapilandirmasiyla 2325 6grenenin kayit
yaptrdigs kitlesel bir derse doniismistiir (Downes,
2011). Dersin yakaladigi bu basari, kitlesel agik
cevrimici dersler konusunda egitimcilerin, yiikse-
kogretim kurumlarinin ve ozel kir amaci giiden
kurumlarin dikkatini ¢ekmis ve alanda yeni uygu-
lamalarin gelistirilmesine neden olmustur.

Kitlesel Acik Cevrimici Ders Turleri

KACD’lerin  kullaniminin  yayginlagmastyla
birlikte farkli uygulamalar ortaya gikmistir. ilk uy-
gulamalarda baglantic: anlayisa gore tasarimlanmug
KACD’ler (connectivist- cMOOC)  goriilmekle
birlikte sonrasinda, xKACD (extention MOOC)
olarak adlandirilan ggresimci bir anlayisa sahip olan
KACD’ler hazirlanmaya baglamustur.

Ogretimci anlayisa sahip KACD’lerde igerik
ogretici tarafindan 6nceden belirlenmis 6grenme
¢ikulart dogrultusunda yapilandirilmakta, &gre-
nenler arasindaki etkilesim ise daha sinirli ola-
rak yapilandirilmaktadir. Bu nedenle bu tiirdeki
KACD’ler daha ¢ok icerik aktarimina ve tekrarina
odaklanan, bunu yaparken de video sunumlarin-
dan, kaynak paylagimindan, sinavlardan yararlanan
bir yapidadir. Bu 6zelligi nedeniyle geleneksel 6g-
renme yaklagimlarini tercih eden KACD’ler olarak
degerlendirilebilirler. Bilginin tekrari ve sunumu
bu tiirdeki KACD’lerin odak noktasidir.

Baglanuct KACDler, igerigin farkli dgretim
tasarim ilkeleri kullanilarak olusturuldugu, ogre-
nenlerin ozellikle sosyal aglar {izerinden sinirsiz
etkilesim kurabilmesine olanak veren bir yapidir.
Bu sistemde amag, farkli bakis acisina sahip 6g-
renenlerin birbirleriyle etkilesime girerek, payla-
stmda bulunarak yeni bilgiler tiretmelerine olanak
saglamakur. Bagka bir deyisle bu yaklagimin 6ziin-
de yaraucilik ve dzerklik bulunmaktadir. Bilginin
tiretimi ve artirilmasi bu tiirdeki KACD’lerin odak
noktasidir.

Ayrica son zamanlarda baglantict ve 6gretimci
yaklagimlari bir arada sunan, karma 6grenme yak-
lagimini benimseyen ve daha genis bir kaulima
yelpazesine hitap eden melez KACD’ler (Hybrid
MOOC) Melez
KACD’ler her iki yaklasimi da benimseyerek 6gre-
nenlere daha genis bir yelpazede seslenmekte ve bu
anlamda farkli KACD deneyimlerinin yaganmasi-
na olanak tanimakrtadirlar.

ortaya ¢ikmaya baslamustir.

Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin
Ozellikleri

Kitlesel agik ¢evrimigi derslerde igerik web iize-
rinde tek bir yerde yapilandirilmaz, igerigin yapi-
sinda ¢ok farkli ara¢ kullanimi vardir. Bu dersler
kaulimeilarin ag tizerinden igerige erisimi igin ge-
rekli tiim ozellikleri tasir, baska bir deyisle dersler
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herkese agiktir ve katilimi genellikle ticretsizdir.
Cogunlukla yiiksek sayida katilimcidan olugan kit-
lesel bir yapist vardur.

Ogrenme gevrimigi aglar iizerinde gergeklesir.
Baglantici veya 6gretimci KACD’lere gore 6grenen
ve ogretici rollerinde degisiklikler olabilir ve 6gren-
me sorumlulugu esnek bir yapi igerisinde 6grenen-

dedir.

Baglanuct ve o6gretimci KACD'ler kiyaslan-
diginda 6grenenlerden farkli etkinlikleri yerine
getirmeleri gerektigi goriilmektedir. Levy'ye gore
(2011) baglantc Kitlesel A¢ik Cevrimigi Ders sis-
teminde 6grenenlerin dort cesit etkinlikte bulun-
mast beklenmektedir. Bunlar: Degisik kaynaklara
ulagmak, kaynaklarin izini siirmek, eristigi kaynak-
lar1 bir araya getirmek, kisisel hesaplar olusturmak,
kendi diisiincelerini bir araya getirip yeni anlayslar
gelistirmek ve diger 6grenenlerin de yapug: gibi
ortaya ¢ikardiklart tirtinleri paylagmakur. Bunun-
la beraber 6gretimci Kitlesel Agik ¢evrimigi Ders
sisteminde icerigin 6greten tarafindan sunumu ve
genellikle 6grenenin igerigin tekrarina yonelik 6g-
renmesi ve devaminda sinavlar, akran degerlendir-
mesi gibi ydntemlerle basarinin él¢iilmesi durumu
vardir. Baglanuct KACD’lerin aksine 6gretimci
KACD’lerde 6grenenin sorumlulugu daha azdur.

Goriildiigii tizere dgrenme etkinliginin aglar
tizerinde bir yansimast olarak acik ders malzeme-
leri ve diger kaynaklar bilgi kaynags; Kitlesel Agik
Cevrimici Dersler ise 6grenme ortamlari olarak
gorev yapmakta; yasamboyu 6grenme igin harika
firsat ve deneyimler sunmakrtadir. Dolayisiyla bu
durumdan hem dersi verenler hem de alan kisiler
kargilikli olarak faydalanabilmektedir.

KACD’lerin kullanicilarina sagladigi temel fay-
dalar ise asagida belirtilmektedir. Bunlar;

* KACD’lere farkli baglantilarla erisebilme
olanaginin olmast

e KACD’lerin istenilen herhangi bir dile
uyarlanabilir olmast

* Kaulimailara ve icerige bagli olarak farkli
cevrimici araglarin kullanilabilir olmasi

* Zaman ve mekan sinirlamalarinin olma-
mast

* Huzli sekilde kaulimeilara bilgilendirmeler
yapilabilmesi
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o Igerigin tiim katilimcilar tarafindan paylagi-
labilir olmas:

¢ Ogrenmenin daha informal ortamda ger-
ceklesmesi

o Ogrenmenin farkli paydaslarla baglantli
olarak gerceklestirilebiliyor olmast

* Dersi takip edebilmek icin bir diplomaya
sahip olmak zorunlu degildir, sadece 6gren-
me isteginin olmasi yeterlidir

* Herhangi bir KACD’e kauldiginizda kendi
aginizi ve kisisel 6grenme ortaminizi bu sis-
teme dahil edebilme olanaginin olmasi

* KACD’lere katlim yasamboyu 6grenme
becerilerinizi gelistirmeye, kendi 6grenme
bi¢iminizi ve bilgiyi elde etme yolunuzu be-
lirlemeye yardimcidir.

KACD’lerin kullanicilarina sagladigi yararlar
yaninda kullanim amagclart da farkliliklar goster-
mektedir. Ancak genel olarak KACD’lerin amaglari
alt1 ana grupta toplanmistir (Hollands ve Tirthali,
2014). Bunlar:

* KACD’lerin daha fazla kisiye ulagmasini

saglamak ve kullanimini yayginlagtirmak

* KACD’ler yoluyla marka olusturup devam-
lilig1 saglamak

* Giderleri azaltarak ya da gelirleri arturarak
ckonomiyi giiclendirmek

* Egitim ¢ikularini arturmak

* Egitim 6gretime yenilik getirmek

*  KACD’lerin 6gretme ve 6grenme {izerindeki
etkilerini belirleyen arastirmalar yapmak

Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin

Geleneksel Sistemdeki Derslerden

Farklari

B[] KACD’ler yiizytize verilen gelenek-
e sel sistemdeki derslerden  pedagojik

A  olarak bazi farkliliklar gostermekeedir.

Glance’a gore (2013) bu farkliliklar

soyle siralanmakeadir:

*  Cevrimigi ogrenme etkinligi: Cevrimici 6g-
renme katulimcilarina ylizytize egitimin hig-
bir sekilde sunamayacagi herhangi bir yerde
ve herhangi bir zamanda ders materyalleri-
ne ulagim esnekligi sunar.
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*  Hatirlama ve testlerin ogrenme  agisindan
onemi: KACD’lerde genel olarak bir konu
ya da kavrami hatrlamak icin gesitli vide-
olar ve bununla ilgili coktan segmeli testler
kullanilmakra, bu da ger¢ek ve kalict 6gren-
meye fayda saglamaktadir.

o Tam (mastery) iogrenme: KACD’ler kau-
limcilara belirli bir konuyu tam olarak
ogrenmeleri igin gerekli kaynaklart (video,
benzetimler, anlatumlar, linkler, bloglar vb)
sunarak herkesin kendi hizinda ve bireysel
ozelliklerine bagli olarak igerigi takip ede-
bilmesine bagka bir deyisle tam 6grenebil-
mesine olanak saglar.

o Akran ve kendi kendini degerlendirme: Cok
sayida katlimecinin oldugu KACD’lerde
bireyin kendi ilerleme durumu ya da diger
katulimcilarin ilerleme durumlart aninda
otomatik olarak degerlendirilebilmektedir

*  Kisa formatl videolar: KACD’lerde kul-
lanilan kisa videolarda kaulimcilar kendi
ogrenme hizlarina baglt olarak goriintiiyii
durdurma, geriye alma olanagina sahip ola-
bilmektedir. Boylece igerige doniip konuyu
kesfetmeleri daha kolay olabilmektedir.

*  Cevrimigi forumlar ve tartigma gruplars:
KACD’lerde kullanilan forumlar ve tar-
usma gruplart kaulimeilarin sorulari ya
da problemlerinin tstesinden gelmede en
etkin ve siklikla kullanilan ve diger kat-
limcilardan yardim alinan bir ortamdir ve
genellikle ytizytize derslere alternatif olarak
sunulan, sosyal 6grenme modelini temel al-
mig bir gretim seklidir.

Sonug olarak, KACD’ler bir yasamboyu égren-
me deneyimidir ve sayisal ¢agin bize sundugu fir-
satlar1 bilgi ve iletisim teknolojileri araciligtyla der-
leyerek 6grenenlere sunmaktadir. Bilginin siirekli
degistigi ve yenilendigi sayisal bilgi caginda yasam-
boyu 6grenme, kiiresel diinya vatandaslarinin da
kendilerini yenilemeleri ve 6grenme ihtiyaclarint

gidermeleri agisindan oldukga 6nemlidir.

KACD ortamlarinin 6grenenlerden bekledigi
tek on kosul dgrenme istegidir. KACD’ler, bireylere
hem yasamboyu 6gretim firsati sunmakta hem de
farklr yaklagimlarla bireylere aragtirmayi, grenme-
yi, ogrendiklerini analiz etmeyi ve dgrendiklerini
yansitmay1 6gretmektedir. Bunu da sadece yapilan-
dirilmig bicimde egitim ve kurumsal yapinin kap-
saminda degil, acik ve uzaktan 6grenmenin temel
felsefesi olan her zaman, her yerde, herkes icin egitim
anlayisiyla hayatin hemen hemen her aninda, her-
hangi bir yerde, agik veya gizil bir sekilde gergekle-
sebilmektedir (Bozkurt, 2015).

sira sizde
Yagamboyu 6grenme yaklasiminda yeni
bir uygulama olan KACD’lerin 6ziinde
var olan kuramsal yaklagim sizce nedir?
Bu kuramsal yaklasimda bilgi nasil ta-

nimlanir?
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Yasamboyu 6Jrenmeyi
ve geleneksel 6grenme ile
farklihklarini ayirt edebilecek

Yasamboyu 6grenme, genel olarak, bireyin kendi kisisel, sosyal ya da mesleki yeterliligini ¢esitli neden-
lere bagli olarak yasami boyunca degistirmek ya da gelistirmek istemesidir.

Bu nedenle yasamboyu 6grenme etkinlikleri, ¢iraklik egitiminden, isyerinde egitime kadar ¢ok farkl:
ogrenme tiirlerini kapsamaktadir. Ogrenme igin kullanilan araglar da geleneksel teknolojilerden olusa-
bilecegi gibi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin modern araglariyla da gerceklesebilir.

Yasamboyu 6grenme geleneksel dedigimiz ve zorunlu 6rgiin egitim sonrasinda baslayan bir siire¢
degildir. Aksine temellerinin aile i¢inde atildig1 ve bireyin tiim egitim yasami sirasinda ve sonrasinda
devam eden bir siirectir. Bireyin bilgi ve beceri potansiyelini, yeterliklerini yasami boyunca gelistirmeyi
hedefleyen ve devamli bir siire¢ olarak goriilen yasamboyu 6grenmede okul, 6grenme icin bir zorun-
luluk degildir. Bu bakis agistyla yasamboyu 6grenme geleneksel grenmenin alternatifi olarak degil,
geleneksel 6grenmeye cagdas bir yaklagim olarak degerlendirilmelidir.

Yasamboyu 6grenme bireyin kendi meraky, ilgisi, giidillenmesi ve kararliligina bagli agik bir tutumdur
ve bireyi her zaman ve her yerde yeni bilgiler aramaya yoneltir. Ogrenme siirecindeki bu esneklik ile
birlikte bireyin degisime agik ve istekli olusu, is ve sosyal yasamindaki yeniliklere kolaylikla adaptas-
yonunu ve katlimini saglar. Dolayistyla yasamboyu 6grenme birey icin sadece bir gereksinim degil,
yasaminin daha nitelikli olabilmesinin bir aracidir ve bireyin sahip oldugu yeteneklerini gelistirerek en
tist diizeye ¢ikarabilmeye hizmet eder. Bu baglamda, yasamboyu 6grenmenin, geleneksel 6grenmeye
gore dne ¢ikan dort 6zelliginden sz edebiliriz. Bunlar; yapilandirilmistan yapilandirilmamisa biitiin
dgrenme bicimlerini kapsayan ve yasamla baglantli sistemik bir grenme griisiiniin saglanmasi, 8gre-
nenin merkeze konulmasi, 8grenenin bireysel farkliliklarini dikkate alarak 6grenme motivasyonunun
saglanmasi ve egitim politikasinin kigisel, sosyal, kiiltiirel ve mesleki kazanimlar yaninda bir yurttas
olarak iilkesine kazanimlar saglayacak cesitli amaglara vurgu yapabilmesidir. J

bolim Ozeti

Yasamboyu 6grenmenin
iliskili oldugu kavramlari
aciklayabilecek

Yasamboyu 6grenme, felsefesi geregi bireyin siirekli aktif olarak bilgiyi kullanmasini gerektirir. Yagami
boyunca herhangi bir nedene bagli olarak gereksinim duydugu bilgiye ulasip, bu bilgileri kendi ilgi,
beceri ve yeteneklerine adapte edebilen ve yenilerini katabilen bireyler ise yasamboyu 6grenebilen
bireylerdir. Bu nedenle bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma becerisi olarak tanimlanan bilgi okuryazarlig;
yasamboyu 6grenmenin de temel tagidir. Cok degil bundan birkag yil 6ncesine kadar bilginin yalnizca
basili ortamda iiretildigi ve paylasildigr diisiiniildiigiinde, bireylerin bilgi okuryazari olmast i¢in yalnizca
okuma-yazma, konusma, dinleme ve hesaplama gibi temel becerilerinin olmasi yeterliydi. Oysa tekno-
lojinin hizli gelisim ve degisimine bagli olarak bilginin tiretimi, tiretilen bilginin elde edimi, kullanim1
ve paylasiminin da akil almaz yogunlukta ve hizda akiyor olmasi, bireylerin karar verme siirecini kisalt-
mistir. Gelinen bu durum, var olan bilgilerin giincelliginin ve gecerliliginin kisa siirede yitip gitmesine
neden olmaktadir. Bu nedenle, giintimiiz bilgi toplumunda bireylerin bagsarili olabilmesi ve toplumda
istedigi yeri edinebilmesi i¢in sahip olduklar1 bilgi ve becerilerini siirekli olarak yenilemesi ve gelistirme-
si, bagka bir deyisle bilgi okuryazari olmasi gerekmektedir.

Yasamboyu 6grenmenin iliskili oldugu kavramlardan bir digeri Androgoji yani Yetiskin Egitimidir.
Yetiskin egitimi, egitim ya da 6grenmenin belirli bir zaman ve mekanla sinirli olamayacagini ve bireyin
dogumundan 6liimiine kadar devam edecegini vurgular.Bu nedenle yetiskin egitimi, zorunlu egitimin
tamamlanmasindan sonra baglayan bir siire¢ degildir ve bu sekilde degerlendirilmemelidir. Yetigkin
egitimi, mesleki egitimden bos zaman etkinliklerinin diizenlenmesine, tamamlayici egitim etkinlikle-
rinden vatandaslik egitimine kadar ¢ok genis yelpazedeki egitim etkinliklerini kapsar.
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Yasamboyu 6drenmenin
temel ilke ve stratejilerini
aciklayabilecek

Yasamboyu 6grenme sadece ekonomik bakis acisiyla ya da yetiskin 6grenenlerle sinirli degildir. Bu 6g-
renme yaklagimi yapilandirilmus, yari yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis tiim 6grenme bicimlerini
kapsayici sekilde olmalidir. Ayrica, istihdamla ilgili amaclar kadar bireysel, sosyal ve vatandaglik amacla-
rint da kapsamalidir. Sozii edilen bu ilkeler yasamboyu 6grenmenin temel ilkelerini olusturmaktadir.
Bu temel ilkeler ¢ercevesinde; herkesin temel becerilere sahip olmasini saglamak, insan kaynaklarina
daha fazla yatirim yapmak, egitimde yeniliklerin ve yeni yontemlerin gelistirilmesini saglamak, onceki
egitimleri kabul etmek ve bu egitimleri belgelendirmek, gerektiginde isteyen bireylere yasamboyu egi-
timleri icin rehberlik ve danigmanlik hizmetleri saglamak ve bu egitimi 6grenenlere yakinlagtirmak yani

kolayca ulagilabilir olmasini saglamak yasamboyu 6grenmenin temel stratejilerini olusturmaktadr.

Yasamboyu 6grenmede kullanilan Kitlesel Agik
Cevrimici Derslerin temel ozelliklerini ve geleneksel
ogrenme ile farkliliklarini saptayabilecek

Kitlesel agik cevrimici dersler (KACD) giiniimiiz bireylerinin bilgi gereksinimlerini karsilayarak siirdii-
rillebilir basariy1 yakalamalarinda en etkili ve giincel uygulamalardan biridir. Bu 6grenme yaklagiminda
bilginin salt sunumu acik ders kaynaklar: ve diger 6grenme kaynaklariyla saglanmasina karsin, grenme
bilgi ile etkilesime ge¢meyi gerektiren bir siirectir. Bu nedenle KACD’ler ¢ok biiyiik 6lcekee etkilegimli
katlimi saglayan ve web iizerinden acik erisimi hedefleyen, internet araciligiyla kayit olunarak icerigin
takip edilebilecegi cevrimici dersler olarak tanimlanir.

[lgili alan yazin gogunlukla iki tiir KACD iizerinde yogunlasmakradir. Bunlar baglantici ve 6gretimci
KACD’lerdir. Baglantici veya 6gretimci KACDlere gore 6grenen ve 6gretici rollerinde degisiklikler
olabilir ve 6grenme sorumlulugu esnek bir yapi icerisinde 6grenendedir.

Baglantict ve 8gretimci KACD ler karsilastrildiginda, 8grenenlerden farkls etkinlikleri yerine getirme-
leri gerektigi goriilmektedir. Baglantict KACD’lerde 6grenenin dort gesit etkinlikte bulunmasi beklen-
mektedir. Bunlar; degisik kaynaklara ulasmak, kaynaklarin izini siirmek, eristigi kaynaklar: bir araya ge-
tirmek, kisisel hesaplar olusturmak, kendi diisiincelerini bir araya getirip yeni anlaysslar gelistirmek ve
diger 6grenenlerin de yapugt gibi ortaya ¢ikardiklar: iiriinleri paylasmaktir. Oysa 6gretimci KACD’lerde
icerigin dgreten tarafindan sunumu ve genellikle 6grenenin igerigin tekrarina yonelik 6grenmesi ve
devaminda sinavlar, akran degerlendirmesi gibi yontemlerle bagarinin él¢iilmesi durumu vardir. Bu
nedenle baglantict KACD lerin aksine 6gretimci KACDlerde 6grenenin sorumlulugu daha azdir.
KACD'ler yiizyiize verilen geleneksel sistemdeki derslerden pedagojik olarak bazi farkliliklar gostermek-
tedir. KACD’lerde 6gretme 6grenme etkinligi cevrimici ortamda gergeklestirilir. Bu tiirdeki uygulama-
larda bir konu ya da kavrami hatirlamak ve kalict bir 6grenme saglamak icin cesitli videolar ve bununla
ilgili coktan segmeli testler kullanilir. KACD’ler katilimeilara belitli bir konuyu tam olarak 6grenmeleri
icin gerekli kaynaklart sunar ve herkesin kendi hizinda ve bireysel 6zelliklerine bagli olarak icerigi takip
edebilmesine olanak saglar.
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|

Yasamboyu 6grenme ile ilgili asagidakilerden

hangisi séylenemez?

A. Yagamboyu 6grenme, kontroliin kurum degil
bireyin elinde oldugu bir 6grenme anlayisidur.

B. Yasamboyu 6grenme, isbasinda egitimi ifade
eder.

C. Yasamboyu 6grenme, bireyin yasami boyunca
kazandig1 tiim 6grenmelerini iceren bir stireg-
tir.

D. Yasamboyu 6grenme, 6grenme olanaklarini
yasamin tiimiine yayilmasina vurgu yapar.

E. Yasamboyu 6grenme, 6grenme siirecinde
bireylerin bilingli, goniillii ve kendini gidiile-
mesi temeli tizerine kuruludur.

Asagidakilerden hangisi yasamboyu 6grenme
konusunda gerceklestirilen uygulama gekillerinden
biri degildir?

A. Kisisel gelisim

B. Planli gelisim

C. Raslantiya bagli gelisim

D. Akademik gelisim

E. Deneyime dayali gelisim

n Asagidakilerden hangisi yasam boyu 6gren-
me siirecini, geleneksel 6grenme siirecinden ayiran

ozelliklerden biri degildir?

A. Ogrenenin merkezde olmast

B. Bireylerin sahip oldugu yetenekleri gelistirerek
en iist diizeye ¢ikarmay1 hedeflemesi

C. Yapilandirilmistan yapilandirilmisa biitiin
ogrenme bicimlerini kapsamast

D. Okulun 6grenme igin bir zorunluluk olmasi

E. Egitim politikasini kisisel, sosyal, kiiltiirel ve
mesleki kazanimlar yaninda tilkesine kazanim-
lar saglayacak sekilde olusturmasi

»n

n Asagidakilerden hangisi Uluslararasi Egitimi

Gelistirme Komisyonu tarafindan yasamboyu

ogrenmenin gerekliligine isaret eden onerilerden

biri degildir?

A. Egitimi okul yag1 ve binalari ile sinirlamak
yanlistir.

B. Egitim, hem okul icinde hem de okul disinda
gerceklesen etkinlikler biitiinii olarak diistiniil-
melidir.

C. Egitsel etkinlikler daha esnek olmalidur.

D. Egitim, yasam kadar uzun bir varolussal siirek-
lilik olarak tasarlanmalidir.

E. Egitimin etkililigi 6gretici rehberliginde, yapi-
landirilmis bir yapida sunulmasini gerekeirir.

n Yetiskin egitiminden s6z edebilmek icin ye-
tiskin olarak adlandirilan bireylerin sahip olmast
gereken bazi 6zellikler vardir. Asagidakilerden
hangisi bu 6zelliklerden biri degildir?

A. DPsikolojik destege ihtiyag duymasi

B. Kendini dogru olarak algilamast

C. Ogrenme yoneliminin olmast

D. Deneyimlerinin olmasi

E. Ogrenmeye hazir olmast

n KACD uygulamalarinda, bilgiyi talep eden
bireyler ve bilgi kaynaklari arasinda sinirlarin
ortadan kalkug: 6grenme yapisini ifade eden
kavram asagidakilerden hangisidir?

A. Cevrimici

B. Kitlesellik
C. Aciklik

D. Ders

E. Geleneksellik

n Asagidakilerden hangisi KACD uygulamala-

rinin amaglarindan biri degildir?

A. Daha fazla kisiye ulasmak ve kullanimini
yayginlastirmak

B. Marka olusturup devamliligi saglamak

C. Egitim gikularini arurmak

D. Egitim ve 6gretime yenilik getirmek

E. Geleneksel egitimi ortadan kaldirmak
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|

n Asagidakilerden hangisi kitlesel gevrimici
dersleri geleneksel sistemdeki derslerden ayiran
ozelliklerden biri degildir?

A. Davranigg 6grenmeye dayali uygulamalar

B. Akran ve kendi kendini degerlendirme uygula-
malart

C. Cevrimici forumlar ve tartisma gruplari
D. Tam 6grenmeye dayali uygulamalar
E. Cevrimici 6grenme etkinlikleri

n George Siemens ve Stephen Downes'in
KACD uygulamas: asagidaki kuramlardan hangisi
tizerine kurulmustur?

A. Biligsel

B. Duyussal

C. Davraniset
D. Baglanuci
E. Yapia

N

Asagidakilerden hangisi 21. yy. yasamboyu
ogrenme cercevesinde yer alan temel stratejilerden
biri degildir?

A. Herkes icin temel beceriler

B. Insan kaynaklarina daha fazla yatirim

C. Egitimin 6grenenlere yakinlastirilmasi
D.

Egitime geleneksel yontemlerle devam edil-
mesi

E. Her tiirlii egitime deger verilmesi

¢Mipuaibo Jsjau
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Teknoloji ve Yasamboyu Ogrenme

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenme-
nin Tanimi ve Kapsam1” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenme-
nin Tanimi1 ve Kapsam1” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasgamboyu Ogrenme ve
Geleneksel Ogrenmede Farkliliklar” konusu-

nu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenme ve
Geleneksel Ogrenmede Farkliliklar” konusu-
nu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenme ve
Yetiskin Egitimi” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

6.C

=

8

s A (
>

10. D

Yanitiniz yanlis ise “Kitlesel Acik Cevrimici
Dersin Tanimi ve Kapsami” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Kitlesel A¢cik Cevrimi-
¢i Derslerin Ozellikleri” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanls ise “Kitlesel Agik Cevrimici
Derslerin Geleneksel Sistemdeki Derslerden

Farklar1” konusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenme-
nin Tanimi ve Kapsam1” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Yasamboyu Ogrenmede
[lkeler ve Stratejiler” konusunu yeniden goz-

den geciriniz.

neler 6grendik yanit anahtari

Sira Sizde Yanit
Anahtar

Okullarda yasamboyu 6grenme yaklagiminin gerceklestirilebilmesi i¢in 6nce-
likle 6grenme ortamlarinin teknoloji kullanimi ve isbirligine olanak saglaya-
cak bicimde diizenlenmesi gerekmektedir. Ogrenme ortamlart 6grenenlerin
farkli kaynaklardan bilgiye ulasabilmelerine, gereksinim duyduklar: bilgiyi
problem ¢ézme, karar verme ve planlama amaciyla kullanabilmelerine ve
yasamlariyla iligkilendirebilmelerine olanak saglamalidir. Teknoloji bilgiye
}:ri§im aract olarak kullanilmalidir. Ogreticilerin rolii dogrudan bilgiyi akta-

o

ran olmak yerine bilgiye ulasmada rehber, yol gésteren niteliginde olmalidir.

Toplumda yasayan her birey i¢in yasamboyu 6grenme stratejilerinin uygu-
lanabilir olmast i¢in éncelikle biitiin 6grenme bicimlerinin belirlenmesi ve
taninmast gerekmektedir. Her diizeyde yeterlikler belirlenmeli, becerilerin
gelistirilmesine yonelik olarak paydaslarla isbirligi icinde calisilmalidir. Ote
yandan 8grenme gereksinimi olan bireylerin 6grenmeye erisebilmesi icin
olast firsat esitsizliklerinin giderilmesi ve bunun i¢in yeterli diizeyde kaynak
tahsisi yapilmast gerekmektedir. Tiim bunlarin gerceklesebilmesi i¢in egitim
kurumlarindan 6zel sektdre, kamu kurumlarindan sivil toplum 6rgiitlerine

o

kadar uzanan genis bir yelpazede isbirliginin olmasi gerekmektedir.

Kitlesel A¢ik Cevrimigi Derslerin temelinde “baglanticilik” kurami yer almak-
tadir. Bu kurama gore bilgi, aglar tizerinde daginik bicimde yer almaktadur. Bil-
ginin edinimi, 6grenme aglar: olusturabilmeyle ve aglar arasinda gezinebilme
becerisiyle miimkiindiir. Bilgi, 6gretenden 6grenene aktarilarak degil kaulimla
ve bireylerin 6grenme kaynaklariyla etkilesimi sonucu gerceklesir. Baglanticilik
kuraminda égrenenler bilgiyi aktarmak yerine aglar araciligiyla bilginin kayna-
g1 ile iletisime gecis iliski kurar dolayisiyla bilgi tek bir yerde degil web tizerin-
de daginikur ve bireylerin bu daginik yapiyla etkilesimi sonucunda olusur.

O Sira Sizde 3
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m Bolum 7

Bulut Bilisim

Bu uniteyi tamamladiktan sonra;

1 Bulut bilisim ve dzelliklerini aciklayabilecek,

2 Bulut bilisim bilesenleri ve altyapisini tanimlayabilecek,

3 Bulut bilisim hizmet sunum modellerini siralayabilecek,

4 Bulut bilisim hizmetlerinin Gstunlik ve sinirliliklarini listeleyebilecek,

5 Son kullanicilarin faydalanabilecegi uygulamalari siralayabileceksiniz.
bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Amaclarimiz

Anahtar Sézcukler: ¢ Bulut Biligim  Veri Merkezleri « Dagitik Bilisim ¢ Sanallagtirma ¢ laaS, PaaS, SaaS
* Ozel Bulut * Kamu Bulutu * Melez Buyut ¢ Topluluk Bulutu ¢ Bulut Depolama

+ GIRIS
+ BULUT BILiSIM VE OZELLIKLERI
Dijital Okur Yazarlik | |Bulut Bilisim  BULUT BILISIMIN BILESENLERI VE ALT YAPISI
+ BULUT BILISIMIN USTUNLUK VE SINIRLILIKLAR

icerik Haritasi

e SON KULLANICILAR VE BULUT UYGULAMALARI
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GIRIS

Bu {initede son yillarda stk¢a duydugumuz bel-
ki de farkinda olmadan kullandigimiz bulut bilisim
konusunu inceleyecegiz. Son yillarda sik¢ca duymaya
basladigimiz, mobil teknolojiler ile belki de herkesin
farkinda olmadan kullandigi bu olgunun ilk 6rnek-
leri 2000’]i yillara kadar uzaniyor. Salesforce.com
isimli bir girisim, olusturdugu isletme bilgi sistemini
kullanicilara internet araciligr ile kullandirma fikri
ilk 6rneklerden birisi olarak tarihe geciyor. Ancak bu
teknolojinin yayginlasmasinda elbette Internet tek-
nolojilerinin payr oldukea fazladur.

Sekil 7.1

Bulut bilisim ifadesindeki bulut ismini ilk ki-
min kullandigi hakkinda tam bir bilgi bulunma-
makta ancak kimi gevrelerde bilgi sistemlerinin
gosteriminde kullanilan gemalarda internetin bulut
semboliiyle gdsterilmesi nedeniyle bu adin kullanil-
digr belirtiliyor. Internet ulasiminin yayginlasmasi
ve hizinin artmasi ile yayginlagan bulut bilisimin
gorevi bilisim kaynaklarinin bulut deger zincirinde
yer alan tiiketicilere, paydaslara ya da saglayicilara
paylasiminin saglanmasidir.

Bu iinitede bulut sisteminin tanimi yapilarak
sistemin ozellikleri, bilesenleri ve altyapisina yer
verilecektir. Kullanicilara bilisim hizmetlerini ulas-
tirma modellerine de yer verilecektir. Unitenin bir
diger amaci da bu yeni teknolojinin is ve bireysel
hayatta kullanim &rneklerine yer vermektir.

BULUT BILIiSIM VE OZELLIKLERI

Internet iizerinde bir hizmet olarak sanallastiril-
mus, 6l¢eklendirilebilir kaynaklari ifade eden bulut
bilisim icin farkli tanimlar yapilmisur. Amerika
Birlesik Devletleri Ulusal Standartlar ve Teknoloji
Enstittsi'niin (NIST) yaptgt bulut bilisim tanimi
yaygin olarak kullanilan tanimdir. 2009 yilinda

yapilan bu tanima gore bulut bilisim ‘en az yone-
timsel ¢aba ve hizmet saglayict etkilesimi ile hizly bir
bigimde saglanabilen ya da birakilabilen ayarlanabi-
lir bilisim kaynaklarmdan olusan paylasilabilir bir
havuza, wygun kosullarda ve istenildiginde zaman ve
mekén kisitr olmaksizin ag erisimi saglayan bir mo-
del” olarak tanimlanur.

’

ulut Bilisim

internet {izerinde bir hizmet olarak sa-
nallagtirilmis, 6lgeklendirilebilir kay-
naklari ifade eden bilisim sistemidir.

Bulut bilisimin 6zellik ve yapilanmasindan
bahsetmeden 6nce bilisim sistemlerinin gelisim sii-
reglerine deginmek yerinde olacakur. Sekil 7.2°de
bilisim sistemlerinin ortaya ¢ikisindan gliniimii-
ze kadar alu farkli paradigma yer almakeadir. Ik
asama olarak gosterilen dénemde verilerin depo-
landig1 ve uygulamalarin ¢alisturildigi tek bir ana
bilgisayar ve ona kullanicilarin ulagimini saglayan
terminaller kullanilmaktaydi. Bunlar maliyeti yiik-
sek ve etkililigi diisiik olan bilgisayar sistemleriydi.
1980’li yillarda teknolojik gelismeler bilgisayar-
larin boyutunun ve fiyaunin kiigiilmesine neden
olmugtur. $ekilde ikinci asama olarak gosterilen
o dénemde, PC olarak adlandirilan kisisel bilgi-
sayarlar yaygin olarak kullanilmaya baslandi. 3.
asamada ise 1990’larda bilgisayarlarin yerel aglar
tizerinden birbiri ile haberlestigi yeni bir ¢aga gi-
rildi. Ayrica bilgisayarlarin programlamasinda kul-
lanilmaya baslanan gorsel programlama olanaklar:
bilisim alanindaki gelismelere ivme kazandirmugtir.
4. asamada ise kisisel bilgisayarlar, kiiresel ol¢ekte
bir agin tiyesi olmuglardir. Internet ismi verilen
bu biiyiik ag ile yeni bir bilisim ve iletisim ¢aginin
basladigini soylemek yanlis olmayacaktir. Internet
kullanicilarin uzaklardaki uygulama ve kaynaklar:

kullanmalarini olanakli kilmistir. Of 0|

Internetin  sagladigt  olanaklar
2000°li  yillardan sonra  dagiumli FE
bilisim sistemleri (grid computing) r
gibi yaklagimlart ortaya ¢ikarmustir. Farkli tiirdeki
donanimlarin bir araya getirilerek tek bir sistem
gibi davranmasini saglayan bu yaklagim bilisim
sistemlerinin verimliligini arturict yonde bir rol
oynamuistir. Yine ayni yillarda kamu hizmeti bilisimi
(utility computing), barindirma hizmeti (hosting)
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gibi yaklagimlar kurumlarin bilisim hizmetlerini dig kaynaklardan temin etmelerini ve maliyeti azaltmalarini
saglayan gelisimler olmustur. Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan 6lgeklenebilir bir sekilde internet
tizerinden kaynak paylasiminin saglandigi bilisim paradigmas: ise bulut bilisimdir. Bilisim sistemlerinin
gelisimlerini 6zetleyen bu alt1 asamaya bakildiginda ilk asamadaki ana bilgisayar ile bulut bilisimin birbirine
benzedigi goriilmektedir. Ancak bu iki paradigma arasindan 6nemli farkliliklar bulunmaktadir. Ana
bilgisayarlar sinirli kapasite saglarken bulut bilisim sinirsiz hesap giicii ve depolama alani saglayabilmektedir.
Diger bir fark ise ana bilgisayar sisteminde ilkel terminaller araciligi ile kullanicr ara yiizii saglanirken bulut
bilisimde kullanicilar giigli kisisel bilgisayarlar ya da mobil cihazlar ile sistemi kullanmaktadirlar.

1. Ana Bilgisayarlar w
Terminal

°
2. Kisisel Bilgisayarlar w g
>
PC

3. Bilgisayar Aglar

Ana Bilgisayar

Sunucu

Sunucu

4.Internet

PC Sunucu

5. Grid Bilisim

6. Bulut Bilisim

Sekil 7.2 Alti bilisim paradigmasi (Voas J. ve Zhang J. (2009) dan diizenlenmistir.)

Son yillarda kurum, isletme ve bireylerin bilisim hizmeti olarak faydalandigi bulut bilisimin genel
ozellikleri agagida siralanmustr.

o Istenildiginde ve kendi kendine hizmet: Tiiketicilerin diledigi zaman ihtiyact olan bilisim hizme-
tini herhangi bir bireye ihtiya¢ olmadan otomatik olarak alabildigi bir hizmettir.

* Genisg ag erigimi: Farkli tiirdeki istemcilerin (PC, tablet, mobil telefon) hizmet almasina olanak
saglayacak ag yapisina sahiptir.

* Kaynak havuzu: Bulut hizmeti saglayan tedarikgiler tiiketicinin degisen bilisim ihtiya¢larinin kar-
stlanmasina yonelik alt yapiy1 olustururlar. Bélgesel olarak farkli noktalarda bulunan merkezlerde
depolama, islemci, hafiza ve bant genisligi saglayan donanimlara kaynak havuzu denilmektedir.

* Cabukluk ve esneklik: Bilisim sisteminin olasi taleplere karsi esnek ve hizli olmasi gerekmektedir.
Bu sayede giiniimiiziin yiiksek tempodaki is diinyasinin ihtiyaglarina ¢oziim saglayabilmektedir.

Olgiilebilir hizmet: Bulut sistemlerinin tiiketiciye sagladigi hizmetler dlgiilebilir olmalidir. Tiike-
ticinin kullandigs kaynaklar kendisine raporlanarak seffaf bilisim hizmeti sunulabilir.
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BULUT BILIiSIiMIN BILESENLERI VE ALT YAPISI

Bulut bilisim yapisal agidan bakildiginda ii¢ bilesenden olusur. Sekil 7.3'de gosterildigi gibi kullanict
bilgisayarlari, veri merkezleri ve dagitik sunucular bulut bilesimin temel 6geleridir. Bu bilesenler ve 6zel-
likleri kisaca anlatilarak daha sonra bilisim sistemleri altyapilar1 konusuna gegilecektir.

Veri Merkezleri

=
=
=

Kullanici Bilgisayarlari -

Dagitik Sunucular

Sekil 7.3 Bulut bilisim topolojisi

Kullanicilar: Bulut bilisim mimarisinde kullanicilar, her giin kullandigimiz bilgisayarlar: ifade etmek-
tedir. Masaistii bilgisayarlar, ince istemciler, diziistii ve tablet bilgisayarlar, cep telefonlar: ve diger inter-
nete bagli cihazlar bulut tizerindeki bilgilerinizi yonetmek icin kullandigimiz aygitlardir. Istemci olarak
da adlandirilan bu cihazlar bulut teknolojilerinin yayginlagmasi ile birlikte giderek daha basit, hafif ve
kullanslt hale gelmektedirler. Giiniimiizde 6zel bir kullanim gerekgesi olmadigs siirece daha disiik diizey
donanimlari kullanmanin faydalar asagidaki gibi siralanabilir.

* Diisiik donanim maliyeti: Ince istemciler, tablet bilgisayarlar masaiistii bilgisayarlara gore daha az
donanim igerirler. Daha az hammadde kullanilarak iiretilen bu cihazlarin maliyeti de daha disiik
olmaktadir.

* Giivenlik: Sabic siiriicii barindirmayan bu cihazlarin ¢alinmasi, bozulmasi ya da kaybolmasi duru-
munda verinin kaybolmasi ya da bagkalarinin eline gegmesi engellenmis olur.

* Daha az enerji tiiketimi: Ince istemci, tablet ya da yeni nesil
cihazlarin 1s1 tiretimi oldukea azdir. Ist iretim mikrtarlar1 da
enerji titketimi ile dogru orantilidir. sira sizde

* Dabha az giiriiltii: Sabit disk ve sogutucu fanlarin kullanilma- | Sizce bulut teknolojileri, kullan-
mast bu cihazlarin daha sessiz ¢alismalarini saglamaktadir. digimiz bilgisayar donanimlarinin
gelisimini nasil etkilemektedir.

e Bakim ve tamir kolayligi: Cihazlarin hafifligi, yedek parcasi-
nin az olmast bakim ve onarim kolaylig1 saglamaktadir.

Veri Merkezleri: Icinde gok sayida sunucuyu barindiran, depoladig verinin giivenligini ve siirekliligini
saglamak amaciyla giiclii ve yedekli elektrik, iklimlendirme ve iletisim alt yapist bulunan tesislere verilen
isimdir. Bir kurumun bilisim ihtiyaglarinin karsilanmasina yonelik kurulan 6zel veri merkezlerinin yant
sira internet iizerinden farkli kuruluglara hizmet veren veri merkezleri bulunmaktadir. Bu merkezler ver-
dikleri hizmetin kalite ve siirekliligini saglamak icin bir takim standartlara uymak durumundadir. ABD
Telekomiinikasyon Endiistrisi Birligi (TTIA) TIA-942 kodu standartlari ile veri merkezlerinin saglamasi
gereken minimum gereklilikleri belirlemekte ve veri merkezlerini akredite etmektedir. TIA-942 veri mer-
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kezlerinin altyap: gereksinimlerini 4 farkli diizey icin belirle-
migtir. Dort farkli diizeyin gereksinimleri sirast ile %99,671,
%99,741, %99,982 ve %99,995 oraninda kullanilabilirligi
saglamak tizere belirlenmistir. Bu oranlari bir yil tizerinden
dakika olarak hesaplarsak (365giin*24saat*60dk.=525.600
dk) en fazla kullanim dist kalma siireleri diizeyler igin si-
rast ile 1729 dk. (525.600%(1-0,99671)), 1361dk., 95 dk.
ve 26dk olarak hesaplanir. Ornegin dérdiincii diizey stan-
dartina uyacak bir veri merkezinin bir yil icerisinde en fazla
toplam 26 dakika hizmet aksamast olacak sekilde tasarlanmalidur.

Bilgi sistemlerinde kullanilabilirlik orant
sistemin ¢aligma siiresinin toplam siireye
orani olarak hesaplanir. Elektik kesilmesi,
donanim arizasi gibi ¢esitli nedenlerle bu
oranin 1’e diger bir deyisle %100 de 100’e
ulagsmayabilmektedir.

Sekil 7.4 Google veri merkezleri

Kaynak: http://www.google.com/about/datacenters/gallery/

Dagitik Sunucular: Kiiresel 6lgekte bulut hizmeti veren kuruluslarin veri merkezlerinin bir bina ya
da bolgede olmasi miimkiin degildir. Bu kuruluglarin farkli sehir, bélge ve hatta kitada veri merkezlerinin
olmasi hem ulagim hem de erisim agisindan 6nemli bir gerekliliktir. Bu sayede herhangi bir nedenle sorun
olusan veri merkezindeki verilere farkli merkezlerden ulagabilme olanagt sunulmus olur. Ayrica bazi politik
nedenler de veri merkezlerinin konumunu belirlemede 6nemli olabilmektedir.

Donanim
Bulut Bilisim Altyapisi

Sekil 7.5 Bulut Bilisimde yer alan donanim
(sanallastirma ve ¢ok gekirdekli ipler), Internet
teknolojileri (Web hizmetleri, hizmet temelli
mimariler, Web 2.0), dagiuk bilisim (Grid bilgi
isleme) ve sistem yonetimi (otonom bilisim ve
veri merkezi otomasyonu) gibi altyapiya iliskin
kavramlart gostermekeedir.

Dagitik Bilisim (Distributed Computing):
Dagiuk bilisim sistemlerinin temel amaci farkls
sistemlerdeki islemci giiglerini, ag kapasiteleri-
ni ve depolama alanlarini tek bir biiyiik sistem
olarak yonetilmesini saglamakur. Birbirine ben-
zemeyen bircok sayidaki bilgi sistemi bu yapi-
lar sayesinde tek bir sanal islem giicii olusturur.
Grid bilgi isleme teknigi olarak da anilan bu
yapilar yonettigi alt sistemler arasinda is payla-
simi1 yaparak tiim sistemlerin verimli olarak kul-
lanilmasini saglar. Bu amagla da dagiuk bir¢ok

Grid Bilgi Isleme Bulut Bilisim

Dagitik Bilisim
Isifojouya] 12ulu|

Sistem Yonetimi

Sekil 7.5 Bulut Bilisimi olusturan teknolojiler (Buyya, R vd.,
Cloud Computing, 2011)
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sistem arasinda iletisimi saglayacak iletisim proto-
kolleri bulunur. Dagitik bilisim sistemlerinin temel
stiinliikleri agagida siralanmigtur.

*  Coziilmesi zaman isteyen problemleri kisa
siirede ¢ozebilir.

Farkli bilgi sistemleri ile kolayca isbirligi ya-
pabilir.

*  Mevcut donanimlarin verimli olarak kulla-
nilmasini saglar.

o Ihtiyaglara gore dlgeklenebilir bir kapasite
sunar.

[D—__

agiuk bilisim sistemlerinde kullanilan

en yaygin uygulama Hadoop’tur. Google
Hadoop Map-Reduce mimarisi ile devasa
verileri dagitk bir sistemle islemektedir.

Internet Teknolojileri: Web hizmetleri farkli
ortamlardaki uygulamalarin birbirleri ile iletisi-
mini saglamak i¢in ortaya ¢tkarilmig bir hizmettir.
Bu yap:1 sayesinde internet {izerindeki bir¢ok web
sayfasi farkli konumlardaki sistemlerle belirli pro-
tokoller sayesinde haberlegebilmekte ve veri alis
verisi yapabilmektedir. Ancak farkli sistemler ara-
sinda haberlesmenin daha etkin gerceklestirilebil-
mesi, komutlarin tekrarli olarak kullanilabilmesi
miimkiin degildi. Bu eksigi gidermek tizere hizmet
odaklt mimari yapist kullanilmaya baslandi. Hiz-
met odakli mimari (SOA - Service Oriented Archi-
tecture), uygulamalarin modiil ve fonksiyonlarini
diger uygulamalarinda kullanabilecegi sekilde ta-
sarlayan bir mimaridir. WEB 2.0, API (uygula-
ma programlama ara yiizii) gibi bir ¢ok internet
teknolojileri bulut mimarisinin olusturulmasinda
onemli bir role sahiptir. Ornegin bir web sayfa-
sinda ya da bir mobil uygulamada harita tizerinde
adres gosterimi i¢in yazilim gelistirici Google Hari-
talar bulut hizmetinin API destegini kullanarak bu
yapiyt kullanabilmektedir.

API (Application Programming Interface)
kisaltmast ile anilan uygulama program-
lama ara-yiizii bir uygulama yaziliminin
diger bir uygulamada yazilimlar: ile ileti-
sim kurmasini saglayan komut, protokol

ve araglar kiimesine verilen addir.

Donanim: Bulut bilisim hizmetlerinin arka
planinda biiyiik 6l¢ekli veri merkezlerinde bulunan
binlerce sunucu bulunmaktadir. Bu veri merkezleri
ok sayida kullanicinin ya da uygulamanin taleple-
rini karsilamak {izere yapilandirilmistr. Veri mer-
kezlerinin bu devasa gorevin tistesinden gelebilmesi
icin yararlanilan teknolojilerin baginda sanallagtir-
ma gelir. Sanallastirma islemci, depolama aygit,
ag donanimi, sunucu ve hatta uygulama yazilimi
gibi kaynaklarin ger¢ek donanimi kullanan sanal
bir hizmet olarak kullanicilara sunulmasini sagla-
yan bir uygulamadir. Bu sayede bir kaynak bir¢ok
parcaya béliinerek daha kiigiik sanal kaynak olarak
kullanilabilmekte ya da dagiuk olan ¢ok sayidaki
kaynak tek bir kaynak olarak birlestirebilmektedir.
Sekil 7.6’da bir sunucuda birden fazla isletim siste-
minin sanallastirildigy bir yap1 yer almaktadir. Bu
yapida fiziksel bir donanimda ¢ok sayida farkls is-
letim sistemi sanal olarak barindirilmaktadir. Sanal
olarak barindirllan bu isletim sistemlerine sanal
makine adi verilmektedir. Sanal makine isletim
sistemleri ile ger¢ek donaniminin arasinda sanal-
lastrma yazilimlart gorev gormekeedir. Hipervi-
zor ismi de verilen sanallagtirma ortamlart gergek
fiziksel kaynaklari, belirlenen politikalar ve kurallar
cercevesinde sanal makinalar arasinda paylagtirir.
Burada cok fazla ayrinusina yer verilmeyecek olan
sanallagtirma teknolojilerinin bulut bilisim agisin-
dan faydalari asagida siralanmustr.

» Sistem kaynaklarinin verimli kullanilmasi
ile enerji tasarrufu saglar ve dogay1 korur.

*  Kurumsal kullanicilarin ihtiyaci kadar kay-
nak kullanimina olanak saglar.

e Sunucularin ilk kullanim icin daha hizli ha-
zirlanmasini saglar.

» Sanallagtirilmig sistemler geleneksel sistem-
lere gore daha yiiksek performans saglar.

*  Geleneksel sistemlere gore yiiksek kullanila-
bilirlik oranina sahiptir.

*  Yedekleme ve felaket kurtarmada fiziksel
sistemlere gore daha avantajlidir.

Sanallagtirma
Bilisim terminolojisinde  sanallagtirma,
fiziksel donanim kaynaklarinin yerine
gececek bir sanalinin olugturulmasi faali-
yetidir.
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Sanal Makine 1 Sanal Makine 2

Sanal Makine N

[ Kullanici Yazilimlari ] [ Kullanici Yazilimlari ]
[ E-Posta Sunucu ] [ Facebook App ]
00000
q Web Ruby on
Veritabani ‘ Sunucu ‘ Java ‘ Rails

[ Windows ] [ Linux ]
[ Sanallastirma Yazilimi (Hipervizor) ]
[ Donanim ]

Sekil 7.6 sanallastirilmis sistem drnedi

Sistem Yonetimi: Bulut bilisim gibi karmagik
yapidaki sistemlerinin yonetilmesini kolaylagtira-
cak, insanlarin en az miidahalesini gerektirecek sis-
tem arayiglarinin sonucunda otonom biligim kav-
rami ortaya ¢ikmistir. Otonom sdzciigiiniin kelime
anlamindan da anlagilacag; tizere bu sistemler, ge-
nel politikalart insanlar tarafindan belirlenen kendi
kendini yonetebilen sistemlerdir. Otonom bilisim
bu faaliyetleri gerceklestirirken ag kaynagi, islemci
giicii, enerji titketimi, agiga ¢ikan 1s1 gibi farkli veri
kaynaklarindan topladigy verileri sistemin yoéneti-
minde kullanabilmektedir.

Hizmet Sunum Modelleri

Bulut bilisim kurum ya da bireylerin bilisim hiz-
metlerinin kullanicinin bilisim kaynaklarinda degil
internet aracih@ ile ozellestirilmis merkezlerde ya-
pilmast anlayigina dayalidir. Bu nedenle kullanictya
saglanan bilisim olanak ve kaynaklar1 hizmet olarak
adlandirilir. Sunulan bilisim kaynaklart hizmet olarak
tiretildigi icin adlandirilmalarinda ve kisaltmalarinda
“hizmet olarak” ifadesi yer alir. Ingilizce karsilig1 olan
“as a service” ifadesinin bas harfleri hizmetlerin kisalt-
masinda yer almaktadir. Bu boliimde bulut bilisimin
baslica 3 temel hizmet sunum modeli olan ilk ii¢
hizmeti agiklayacagiz. Asagidaki baslica bulut bilisim
hizmetleri ve kisaltmalari yer almaktadur.

Bulut bilisimde {i¢ temel hizmet modeli Altyapt
Hizmeti ([aaS), Platform Hizmeti (PaaS) ve Yazi-
lim Hizmeti (SaaS) olarak adlandirilir.

SaaS

»* CLOUD **

* Altyapt hizmeti (IaaS - Infrastructure as a
Service)

e Platform hizmeti (PaaS-Platform as a Service)
e Yazilim hizmeti (SaaS - Software as a Service)

*  Depolama hizmeti (STaaS - Storage as a
Service)

e Veritabani hizmeti (DBaaS - Database as a
Service)

* Timlestirme hizmeti (Iaa$ - Integration as
a Service)

L8 «  Giivenlik hizmeti (SECaaS- Security as a

Service)

¢ o s Siireci hizmeti (BPaa$ - Business Process
as a Service)

e Test hizmeti (TaaS - Testing as a Service)

Altyap: Hizmeti (InaS): Kullanicinin talep et-
tigi oranda iglem giicti, depolama alani, bant genis-
ligi, hafiza kaynaklarinin hizmet olarak sunulma-
sidir. Bir diger deyisle bulut tizerinde sanal olarak
calisan ve kaynak miktar1 kullanicinin talebine
gore ayarlanmis bir sunucu, kullanicinin hizme-
tine sunulur. Sanal bir igletim sisteminin yénetil-
mesi i¢in tiim yetkiye sahip olan kullanici, bilisim
faaliyetlerine uygun olarak sunucusunun yapilan-
dirmast, yazilimlarin kurulmasi ve ilgili servislerin
kurulumunu gergeklestirir. Bulut altyap: hizmeti
modelinde faturalama genellikle kullanilan sanal
sistemin kaynak tiiketimine dayali olarak belirlenir.
Bulut bilisim alaninda diinyada 6ncii kurulus olan
Amazon, Elastic Compute Cloud (EC2) isimli bu-
lut ¢6ziimii ile [aaS modeli ile diinyanin her nok-
tasinda bilisim hizmeti sunan énemli bir kurulus
olarak bilinir.
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Platform Hizmeti (PaaS): Bir 6nceki kisimda
bahsettigimiz ham bilgisayar ve depolama alani su-
nan altyapt yonelimli IaaS bulut hizmetinden farkls
olarak PaaS hizmeti kullanicilara kolay programla-
ma ortami sunmak i¢in soyutlanma diizeyi yiiksek
bir ortam sunar. Bu hizmet tiiriinde kullanicilar
kendilerine sunulan programlama ortamini kul-
lanarak yazilim gergeklestirirler. Kullanict bu go-
revi i¢in ne kadar hafiza ya da islemcinin gerekli
oldugunu bilmesi gerekmez. Kullanicinin uygula-
ma yazabilecegi kaynaklar (programlama ortami,
veritabani, depolama alani) sistem tarafindan sag-
lanmakeadir. Yaygin olarak kullanilan Google App
Engine hizmeti Google'in altyapisi tizerinde kulla-
nicilarin uygulama gelistirerek ¢alistirabildikleri bir
Paa$ 6rnegidir. Gelistiriciler bu platform tizerinde
Pyhton, Java, PHP ve Go programlama dillerini
kullanma olanagina sahiptir. Platform maliyeti kul-
lanilan kaynak ile iliskilendirilerek belirlenir.

internet

Google App Engine hakkinda ayrint bilgiye
hteps://cloud.google.com/appengine/docs  ad-

resinden ulasabilirsiniz.

Yazilim Hizmeti (SaaS): Bulut uygulama hiz-
meti ya da Saa$ kisaltmast ile anilan bulut yazilim
hizmeti en yaygin kullanilan ve en hizli biiyiiyen
pazarlardan birisidi. Bu modelde uygulamalar
kullanicilara web araciligy ile ulastirilir. Bu sayede
bulut kaynaklarini kullanan yazilim kullaniciya bir
web tarayici vasitast ile ulagir. Google Dokiiman-
lar ve Office 365 kullanicilara web tizerinden ofis
yazilimlari olanagt sunan en ¢ok bilinen SaaS uy-
gulamalarindandir. SaleForce.com miisteri iliskileri
yonetimi, gmail ve hotmail web e-posta hizmetle-
rini yine aynt model ile kullanicilarina sunan uy-
gulamalardir. Bu model kurumlarin ve yazilim ma-
liyetlerinin yant sira sunucu ve donanim giderleri
bakimindan avantaj saglamaktadir. Yazilim hizmeti
modelinde ticretlendirme “kullandigin kadar 6de”
ya da periyodik 6deme yontemleri ile gerceklesti-
rilmektedir.

Son yillarda hayatimizi kolaylastiran mobil ci-
hazlarda calisurdigimiz uygulamalar da SaaS hiz-
met modeli ile calismaktadir. Bu uygulamalar web
tizerinden cihaza yiiklenmekte, cihazin dahili ha-
fizasinda barindirilmakea ancak yazilimin giincel-

lenmesi ve bakimi yine bulut tizerinden yonetil-
mektedir. SaaS modelinin avantajlarini asagida gibi
stralamak miimkiindiir:

* Kullanicilar aligkin olduklart Web tarayici
ara yliziinii kullanirlar.

* Kullanicilar 6lgeklenebilir hizmetleri tiiket-
tikleri 6l¢iide 6derler.

* Kurumlarda daha az bilisim uzmani ile
daha etkin ¢alisma imkani sunar.

* Organizasyonlarin ihtiyacina uygun olarak
uyarlanabilmektedirler.

* Uygulama yazilimi iireten girisimler icin
biiytik firsatlar yaraurlar.

sira sizde

Google dokiimanlar ya da Office 365
gibi bulut tizerinde ¢alisan ofis uygula-

malari belgeleri nerede depolanir?

Bulut Bilisim Yayihm Trleri

Bulut bilisim hizmetleri onu kullanacak kuru-
lus ya da isletmenin is siire¢lerine, gizlilik kosulla-
rina, migteri tiiriine gore farkli yayilim modelleri
ile sunulur. Bireysel kullanicidan isletmelere, devlet
kurumlarindan teknoloji tireticilerine bilisim hiz-
metlerinin yapist degisebilmektedir. ABD Ulusal
Standartlar ve Teknoloji Enstitiisii tarafindan dort
bulut yayilim tiirii tanimlanmistir.

Yayilim tiiriine gére bulut hizmetleri
Ozel (Private), Topluluk (Community),
Kamu(Public) ve Melez(Hybrid) olarak
siniflandirilmaktadir.

Kamu Bulutu: Kamu ya da digsal bulut en
yaygin kullanima sahip bulut tiiriidiir. Herkesin
kullanimina agilmis bulut bilisim hizmetleridir.
Bu hizmetler bir devlet kurumunun vatandaslarina
hizmetlerini ulastirmasi igin olusturabilecegi gibi
Google, Microsoft ve Amazon gibi sirketlerin bi-
reysel bilisim hizmetleri i¢in olusturduklart bulut
yapilaridir.

Ozel Bulut: Bir organizasyonun 6zel kullanimi
icin olusturulmus bulut bilisim tiiriidiir. I¢ bulut
ismi de verilen 6zel bulutlarin kurulmasi, yone-
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tilmesi ve yiiriitiilmesi sahibi tarafindan ya da dis
hizmetin alindigi kuruluslar tarafindan gergekles-
tirilir. Veri merkezi ve sunucular dis ortamdan bir
giivenlik mekanizmast tarafindan korunur.

Topluluk Bulutu: Bu yap: Grid Bilisim ve
Goniilla Bilisim paradigmalardan tiiremis bir bu-
luttur. Ortak noktalar: olan bireylerin altyapilarini
ortak bir amag icin bir araya getirirler. Bu sayede
gerekli olan bilisim maliyetlerini paylasarak daha
verimli bir bilisim sistemi olustururlar. Bir sosyal

Melez Bulut

-
Ozel Bulut
(Kurum ici)

Kurum icine agik

toplum kurulusu, dernek ya da 3.sahis sirketler ta-
rafindan olusturulabilir.

Melez Bulut: Kamu ve &zel bulut karmasin-
dan olusan bulut sistemidir. Sekil 7.7°'de gosteril-
digi gibi iki farkli 6zellikte bulutun kendi sinir ve
ozelliklerini koruyarak baglanmasi ile olusturulur.
[sletme ya da organizasyonun kritik verileri ve uy-
gulamalari giivenlik duvarinin ardindaki 6zel bu-
lutta, genel erisime sunulan veri ve uygulamalar dis
bulutta konumlandirilir.

Herkese acik

Sekil 7.7 Farkh bulut tirleri ve konumlari

BULUT BILISIMIN USTUNLUK VE
SINIRLILIKLARI

Bulut bilisimin ortaya ¢ikisi ve biiytimesi bilgi
ve iletisim teknolojilerindeki egilimlerle yakindan
ilgilidir. Mobil teknolojilerin yayginlasmasi, sosyal
medya uygulamalari, akilli cihaz ve araglarin yay-
ginlagmasi son yillarda iiretilen veri miktarini art-
urmustir. Oyle ki giiniimiizde her giin 2,5 kentilyon
bayt (bu deger 2,500 petabayt, 2,5 milyon terabayt
ya da 2,5 milyar gigabayrta esittir) verinin tretildigi
hesaplanmaktadir. Ayrica bugiine kadar iiretilen ve-
rinin %90’nin sadece son iki yil i¢inde tiretildigin-
den bahsedilmekte. Bu agidan bakildiginda bilisim
sekeoriindeki kullanilan geleneksel teknolojilerin
yerini neden bulut teknolojilerinin aldigini anla-
mak zor olmayacakuir.

Bulut teknolojileri yukarida bahsettigimiz deva-
sa verinin ki buna bilisim diinyas: biiyiik veri (big
data) ismini veriyor, saklanmas, islenmesi ve bilgiye
doniistirtilmesi igin altyap: saglamakeadir. Bilisim
alanindaki bu gelismelerin kurumlara ve bireylere
sagladigi faydalardan bahsetmeden 6nce bu yapila-
rin dogayla olan etkilerine deginmekte fayda vardir.

Bulut bilisimin bilgi isleme stireglerini belirli
merkezlere toplamasiyla stiphesiz geleneksel sistem-

Giintimiizde her giin 2,5 kentilyon bayt
verinin tretildigi tahmin ediliyor. Bu veri-
nin biiyiikliigiini tasvir etmek icin bir bayt
verinin bir kova su oldugu diisiiniiliirse 20
hafta iginde diinyanin tiim okyanuslarini

dolduracak kadar sudan bahsetmiuﬂﬂ)

Yesil bilisim, bilgisayar ve bilgisayarla ilis-

kili kaynaklarinin cevreye duyarli bir ge-
kilde kullanimudir.

_

lere oranla daha verimli bilgi sistemleri olusturul-
maktadir. Ozellikle bulut bilisimin 6lgeklenebilirligi
tikketilen enerji miktarinda tasarruf saglayabilecek
yapidadir. Ancak bu sektordeki bityiime digtiniil-
dugiinde tiiketilen enerji miktarlarinin giderek art-
ugini tahmin etmek zor degil. Yesil bilisim kavrami
bu sektoriin dogaya en az zarar1 vermesine yonelik
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bir olusumdur. Bu alan bilgisayarlarin merkezi is-
lemcisinin tiikettigi enerjiden, veri merkezlerinin
enerji kaynaklari kullanimina kadar dogaya verilen
zararl en aza indirmesini saglayacak cabalari kapsa-

maktadir.

Bulut teknolojilerinin kullanicilara, isletmelere
ve kurumlara sagladigi faydalar asagida bagliklar
halinde aciklanmaktadir.

Diigiik Maliyet: Bilisim hizmetlerini bulut bi-
lisime aktarmak kurumlarin bilisim hizmetlerine
yonelik yaptiklart yonetim ve bakim maliyetlerini
distirmektedir. Kurumun bilgi sistemlerinin ku-
rulmasinda harcanan tesis, donanim ve altyapi har-
camalart en aza inecektir. Ayrica bilisim sistemini
yiriitmekle ilgili asagidaki maliyet kalemlerinde
tasarruf saglanabilecektir.

 Sistem giincellemeleri, yeni donanim ve ya-
zilim

e Uzman personel icin 6denecek ticretler
 Tiiketilen enerji miktar

e Sistemin duraklamalarinin neden oldugu
maliyetler

Olgeklenebilirlik: Kurumun bilisim ihtiyagla-
rinin degisken olmasi islemci ya da depolama alani-
na olan ihtiyacin artmasina ya da azalmasina neden
olabilir. Kurumun kendi bilisim donanimlarini ba-
rindirmast durumunda ek bilisim kaynaklarin (is-
lemci, hafiza, depolama alani, bant genisligi) satin
almasi gerekirken bulut bilisimde bu ihtiyact bulut
sistemi otomatik olarak arttirip azaltabilecektir.

Devamlilsk: Kurumlarin veri ve bilgi sistem-
lerinin korumasi is siireklilik planlarinin 6nemli
bir parcasidir. Kurumlar dogal afet, gii¢ kesintileri
veya kriz durumlari konusunda ne kadar tecriibeli
olsalar da verilerin ve yazilimlarin bulut tizerinde
bulunmasi giivenliginin saglanmasi ve kolayca geri
getirebilmeye olanak verir.

Birlikte Calisma: Bulut bilisimin sagladig bir-
likte calisma olanaklari geleneksel bilgi sistemlerine
oranla kurum faaliyetlerinde iletisim ve paylasimi
kolay hale getirmektedir. Bulut bilisim cografi olarak
farklt merkezlere yayilmis organizasyonlarin is siire¢-
lerinin verimliligine 6nemli katki saglayabilmektedir.

Is Uygulamalarinda Esneklik: Bulut bilisim
calisanlara is uygulamalarinda esneklik saglar. Cali-
sanlara ihtiyaci olduklar: verilere evlerinden, tatilden
ya da herhangi bir konumdan internete baglanmak
kosulu ile aninda ulagma imké4n: saglamaktadur.

Yenileme ve Giincelleme: Bulut hizmetlerinin
satin alindigi saglayicilarla yapilan anlagmalarda
yazilim ve donanim giincelleme segeneklerinin goz
oniine alinmast uzun dénem igin olduk¢a 6nemli-
dir. Yeni yazilim ve donanimla calismak kurulugla-
ra yeni firsatlar da beraberinde getirecektir.

Bulut bilisimin faydalarini 6zetledigimiz bu
uzun liste birgok birey ve kurulusu bulut bilisim
fikri konusunda heveslendirmektedir. Ancak bulut
bilisimin kullanilabilmesinde bazi sinirliliklar bu-
lunmaktadir. Bu sinirliliklar asagida maddeler ha-
linde siralanmugtir.

* Ag baglantist bagimhilig: Internet baglan-
tist bulut bilisim ile calisacak kurumlar icin
hayati 6neme sahiptir. Internet aglarindaki
yavaglama bile hizmetlerin yavaslamasina
neden olacak kurum veya igletmenin hiz-
met kalitesinin diismesine neden olabile-
cekir.

*  Giivenlik: Bulut hizmeti saglayicilarinin en
yitksek giivenlik standartlarini saglamala-
rina ragmen depolanan verinin ve 6nemli
dosyalarin kurum disinda olmasi her zaman
riske acgik bir durumdur. Hacker olarak
isimlendirilen bilgisayar korsanlari bulut
sistemlerindeki giivenlik agiklarini kétiiye
kullanarak kurumlarin degerli bilgilerini
ele gecirebilmekte, degistirebilmekte ve si-
lebilmektedir. Bilisim diinyasinda 6nemli
kuruluglarin migteri bilgilerinin ¢alindigt
haberleri giivenlik sorununun 6nemli ka-
nitlarindan sayilabilir.

* Cevre birimler: Yazici, tarayici ve benzeri
cevre birimleri bulut yapisi ile uyum gos-
termeyebilir. Yerel bilgisayarlarda bu tiir
cihazlarin bulut uygulamalart ile kullani-
mint saglamak iizere ek yazilimlara ihtiyag
olabilir. Yeni tasarlanan gevre birimlerinde
kablosuz baglanti ve mobil cihaz etkilesimi
bu sorunu ¢ozebilmekeedir.

*  Maliyet: Kiigiik hacimli bilisim faaliyetlerinin
bulut hizmetlerine transfer edilmesi maliyet
agisindan  dezavantajli olabilmektedir. Giri-
simcilerin is hacimlerine gore dogru bulut
hizmetini segmelerini ya da bulut dist ¢oziim-
leri tercih etmelerini gerektirebilir. Ayrica bu-
lut bilisim yaurimlarinin uzun dénemde karlt

hale gelebilecegi hesaba katulmalidir.
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*  Saglayicrya bagimlilik: Bulut hizmet sag-
layicilar miisterilerinin mevcut bilisim hiz-
metlerinin bulut ortamina kolayca aktarila-
cagt ya da dondtstiiriilecegi soziinii verseler
de bazit durumlarda bu kolay olmamakta-
dir. Teknolojik engeller sistemlerin doniisii-
miinde énemli sorunlar ¢ikarabilmektedir.

*  Yasal sorunlar: Bulut bilisimle ilgili bir di-
ger onemli boyut ise yasal konulardir. Bu
konudaki en 6nemli tartismalardan biri bu-
lut ortaminda depolanan verinin sahibinin
kim oldugudur. Verinin sahibi yiikleyen mi
yoksa veriyi barindiran bulut bilisim sagla-
yict m1? Bu sorun hala bulut bilisim saglay1-
ct ve hizmet alan arasinda diizenlenen soz-
lesmelerde belirsizlik tagiyabilmektedir.

SON KULLANICILAR VE BULUT
UYGULAMALARI

Bulut bilisimde kullanici ve kurumlarin tiike-
tecegi cok cesitte ve sayida hizmet yer almaktadir.
Bunlarin bir kismi uzmanlik gerektiren uygulama
gelistirme, sanal sunucu yapilandirma, web sayfast
olusturma ve yonetme, e-posta hizmetleri ydnetimi
gibi gelistirme ve yonetme y6nlii hizmetler olabil-
mektedir. Diger taraftan bulut depolama, medya
depolama ve yayini, bilimsel hesaplama olanagi,
verimlilik araglari hizmetlerini bulut bilisim hiz-
metlerde bireysel kullanicilarin begenisine sunulan
hizmetler olmaktadir. Bu tinitede son kullanicila-
rin bilisim ihtiyaglari i¢in gelistirilen ¢oziimlere yer
verilerek 6grenci, ya da farkli meslek alanlarinda
calisanlarin bu hizmetlerden yararlanmasini sagla-
yabilecek bilgilere yer verilecektir.

Bulut Tabanh Depolama

Giiniimiiz bilisim diinyasinda veri depolama
icin doyumsuz bir aglik vardir. Bu aglik fotograf ve
video ¢ekimi, sayisal iletisim, web sayfalar1 gibi cok
sayida kaynak tarafindan beslenir. EMC2 sirketi-
nin IDC aragtirma sirketi vasitast ile gergeklestirdi-
gi “Sayisal Evren Arastirmasinda” (Digital Universe
Study) diinyada 2013 yilinda 4.4 ZB (zettabayt)
veri tiretilmistir. Bu rakamin 2020 yilinda 44 ZB
ulasmasi tahmin edilmektedir.

2

sira sizde

Veri biytikliiklerinden bahsederken kullan-
digimiz zettabaytin anlami nedir?

Bulut depolama, verilenin mantik-
sal havuzlar vasitastyla muhafaza

edildigi bir veri modelidir.

Giintimiizde iiretilen verinin biiyiik bir ¢ogun-
lugu bulut tabanli sistemlerde depolanmaktadir.
Bulut tabanli depolama (bulut depolama) yazi-
limlar yoluyla olusturulmus mantiksal havuzlardir.
Gergekte veriler birden ¢ok sayida farkli konum-
lardaki veri merkezlerinde saklanir. Servis saglayict
bu verilerin korunmasindan, saklanmasindan ve
erisilebilirliginden sorumludur.

Bulut depolama sistemleri genellikle yonetimli
ve yonetimli olmayan depolama olarak iki grupta
kategorize edilir. Yonetimli depolama sanal gelis-
tirme ortamlari veya ve sanal makinelere bir disk
gibi konumlandirilabilen depolama ¢éziimleridir.
Yonetimli depolamada kullanicilar depolama alani-
n1 sistemlerinde bir disk olarak kullanabilirler. Y6-
netimli olmayan depolama ise kullanicilarin web
tizerinde ya da yardimci1 yazilimlar ile ulasabildikle-
ri nispeten ucuz ve kullanimi oldukga kolay bulut
depolama hizmetleridir. Bu tinitede son kullanici-
larin yogun olarak kullandigr ydnetimli olmayan
bulut depolama araglarindan bahsedilecektir.

Heniiz bulut depolama terimi kullanilmazken
1990’1 yilarin sonunda internet iizerinden disk
alani saglayan hizmetler kullanilmaya baglanmugtur.
Depolama Hizmet Saglayici (SSP- Storage Service
Provider) adiyla yeni bir hizmet olarak ortaya ¢i-
kan ¢evrimici depolama, sirketlerin veri merkezle-
rine yatirim yapmasini saglamistir. Son kullanicilar
bu hizmetlere 6nce ftp (dosya transfer protokolii)
hizmeti araciligy ile ¢evrimigi birimler olarak kul-
lanmis ve daha sonra da web sayfalari ile verilere
ulagsma imkani bulmuslardir.

Giiniimiizde ¢ok sayida bulut depolama hizmeti
kullanici ve isletmeler tarafindan kullanilmaktadir.
Tablo 7.1 de en yaygin kullanima sahip bulut depo-
lama hizmetleri ve 6zellikleri yer almakeadir. Tablo-
da belirtilen kullanim sinirlari teknolojik gelisme ve
sirket politikalarina gore degisebilmektedir.

internet

Dosya barindirma hizmetleri, kapasite ve hiz-
met  Ozelliklerine  https://en.wikipedia.org/
wiki/Comparison_of_file_hosting_services

adresinden ulasabilirsiniz.)
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Tablo 7.1 Bulut depolama hizmetleri

C|mrive « Ucretsiz kullanim 5GB
amazon « Odemeli kullanim sinirsiz
~—~—1

Ucretsiz kullanim 5GB
Odemeli kullanim 20GB -1TB

a6 Ucretsiz kullanim 2 GB

< Referans ile 18GB’a kadar genisleme
| Pro hesap kullanimi 1TB

Dropbox - Odemeli kullanim sinirsiz

_@/:
$

Ucretsiz kullanim 15 GB
« Odemeli kullanim 100GB -30 TB

Google Drive

IBM « Ucretsiz kullanim 5 GB
Connections - ddemeli kullanim ile ek alan
« Ucretsiz kullanim 15 GB
(&_ + Mobil medya kullanimi (licretsiz) 15 GB
OneDrive . Odemeli kullanim 200 GB
- Ofis 365 hesabi ile licretsiz kullanim
£ « Ucretsiz kullanim 20 GB
. « Odemeli kullanim sinirsiz
Yandex.Disk

Bulut depolama araglarinin bireysel kullanimi i¢in uygulanmast gereken adimlar hemen hemen ayni-
dir. Oncelikle ihtiyaciniza gore bir bulut depolama hizmeti segilmelidir. Segim yapildiktan sonra hizmeti
sunan sirketin sayfasindaki talimatlari izlemek gerekmektedir. Asagida bir bulut paylasiminin kullanimina
yonelik adimlar geneli kapsayacak sekilde hazirlanmugtir.

[lgili bulut hizmert saglayicinin web sayfasina gidilir.

Bulut depolama igin bir hesap olusturulur.

Hesap olusturma bir e-posta ile dogrulaniyorsa e- postaniza gelen onaylama linkine tiklanur.
Kisisel bilgisayar i¢in senkronizasyon aract yiiklenerek kurulur.

Mobil cihazlar igin ilgili uygulama market den kurulur.

Bulut depolama hesab1 olusturulduktan sonra kullanicilar depolama hesaplarina farkli yontemlerle
ulagabilmektedir. Web tarayicilar bunun en kolay ve hizli yontemidir. Web tarayict kullanilarak ulagilan
depolama hizmetlerini bilgisayarindaki herhangi bir dosyay: ya da klasérii web tarayict ekranina tagtyarak
yiiklemeniz ya da web tarayicida goriintiilenen dosyalarinizi bilgisayariniza tagtyarak indirmeniz miim-
kiindiir. Herhangi bir kurulum gerektirmeyen bu basit yontem 6zellikle kisisel bilgisayariniz digindaki
bilgisayarlarda uygulanabilecek bir kullanim seklidir.
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Bulut depolama araglarinin bir kullanim tiirii
de ilgili servis saglayicinin uygulamasinin indirile-
rek kigisel bilgisayara kurulmasidir. Bu yazilimlar
kullanict bilgisayarindaki bir klasor ile kullanicinin
bulut hesabindaki depolama alanini birbiriyle esit
hale getirir. Bu islemi yaparken dosyalarin en son
giincellenen stirimii asil dosya olarak kabul eder.
Bu sayede birden fazla bilgisayar ya da mobil cihaz-
dan dosyalarin son siiriimiine ulasmak s6z konusu
olmaktadir. Kullanicilara mekan bagimsiz olarak
calisma olanagi sunan bulut depolamanin dstiin-
litkleri asagida siralanmigtur.

Mobil cihazlarda kullanilan bulut depo-
lama uygulamalarinin gogu veriyi mobil
cihazda senkronize etmez. Bunun yerine

kullanim aninda dosyaya ulagr.

Maliyet: Yedekleme ¢oziimleri oldukea gelis-
mistir. Ozellikle tasinabilir depolama araglarinin
kaybolma riski biiyiiktiir ve veri kaybinin maliyeti
oldukea yiiksekeir.

Giivenlik: Yerel veri depolamaya gore daha gii-
venlidir. Verilerin depolanmast ve transferi sirasin-
da veriler sifrelenerek giiven altina alinur.

Erisilebilirlik: Dosyalara internet erisimi olan
her cihazdan ulagma imkani saglar. Akilli telefon-
lar, tabletler ile mobil ortamlarda dosyalara erisim
saglanabilir.

Senkronizasyon: Belgede yapilan degisiklikler
tiim bilgisayarlara aninda senkronize edilir.

Birlikte ¢alisma: Dosyalarin paylagilmasi ve
ayni dosya tizerinde ¢aligma olanag; saglar.

sira sizde

Bulut tabanli depolamanin sinirliliklar:

sizce neler olabilir?

Bulut depolama araglari birgok bulut hiz-
meti ile uyumlu ¢alismakeadir. Ornegin Goog-
le e-postast ile gelmis bir belgeyi bulut depolama
alaniniza kaydetmeniz miimkiin olabilmektedir.
Bulut depolama hizmetlerinin kullanildig: bir alan
da dosya transfer hizmetleridir. Ozellikle e-posta ile
gonderilme sinirinin Gstiindeki fotograf, video vb.

dosyalarin transferi icin kullanilan bir hizmettir.
Dosya kullanimi igin 6zellestirilmis bu hizmetlerde
dosyalar belirli siire sonra (gonderdiginiz kullanici-
nin dosyayt almasi i¢in taninan siirenin sonunda)
buluttan silinmektedir.

Kullanicilarin - biiytik dosya gonderimi
icin tasarlanmig bazi uygulamalar: WeT-
ransfered, Jumpshare, TitanFile, Securely

Send, BITzen.

Verimlilik Yazilimlari

Ofis araglar1 ya da verimlik yazilimlari giinii-
miiziin en 6nemli yazilim kategorilerinden biridir.
Bu ders kapsaminda iki donem siiresince ofis ya-
zilimlar1 hakkinda birgok tinitede ayrintli bilgiler
edindiniz. Dijital Okur Yazarlik dersinin sonuna
yaklasirken giinlitk ve is hayatumizda verimlili-
gimizi arturan, is yapmamizi kolaylastiran yazi-
limlarin bulut stirtimleri hakkinda genel bilgileri
aktaracagiz. Cevrimici verimlilik yazilimlart ya da
ofis yazilimlarinin kullanicr bilgisayarinda calisan
geleneksel ofis yazilimina gore faydalari agagida si-
ralanmugtir.

*  Genellikle kullanicilar i¢in daha diisiik ma-
liyedidir.

e Web tarayici tizerinde galisuigt icin platform
bagimsizdir (tiim igletim sistemlerinde ¢ali-
sir).

*  Yazilimlarin giincellenmesi ve diizeltilmesi
merkezi olarak yapildigindan kullanicr sii-
rekli giincel siirim kullanur.

* Belge paylagimi ayni bulut sistemi kulla-
nanlar i¢in ¢ok kolaydir.

*  Ayni belge tizerinde ayn1 anda birgok kulla-
nict birlikte ¢alisma olanagina sahiptir.

*  Mobil cihazlarla kullanim i¢in uygundur.

¢ Yedekleme ve siiriim saklama 6zellikleri veri
kaybini engeller.

Belgelere erisimde internet baglantisinin zorun-
lu olmast, yazilim stirim degisiminin kullanicinin
tercihinin bulunmamasi, kullanim hizinin daha
diisiik olmast bulut ortamindaki yazilimlarin sinir-
liliklart olarak gériilmektedir.

Online verimlilik araglart kullanicilarin  bi-
reysel olarak kullanabilecegi ya da tiyesi olduklar:
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organizasyonlarin saglayacagi cevrimici hizmetleri
kullanabilmektedir. Devam eden béliimde yaygin
olarak kullanilan bulut ortamindaki verimlilik
araglari kisaca tanitilacakur. Sizler de bu araglart
is ve giinlik hayatinizda islerinizi kolaylastirmast
amactyla kullanabilirsiniz. Asagida bahsedilecek
bilisim tirtinleri 6grenim siirecinizin veriminin art-
urilmasinda 6nemli katkilar saglayabilecektir.

(—__

Gegmiste verimlilik yazilimlart kisisel bil-

gisayarlarda ¢alisan ofis ve yardimct yazi-
limlar: ifade ederken giiniimiizde ilk ola-
rak mobil uygulamalar akla gelmektedir.

sira sizde
Size gdre ¢evrimici verimlilik araclart 6g-
renme siireglerinde ve kisisel gelisim i¢in
nasil kullanabilir?

Google Verimlilik Araclari

Google'in sundugu ofis ve verimlilik araglar
hem birey hem de kurumsal ihtiyaglari kargilamaya
yonelik bitiinlesik bulut ¢oziimleridir. Kullanici-
larin Google hizmetlerinden faydalanabilmesi igin
oncelikle bir Google hesabr olugturmasi gerek-
mektedir. Google hesabini olusturan kullanicilar
asagida siralanan hizmetleri ¢evrimigi olarak kulla-
nabilmektedirler  (http://www.google.com/about/
products/). Asagidaki uygulamalara ek olarak mo-
bil cihazlar i¢in gelistirilmis ek ¢6ziimler de Google
tarafindan kullanicilara sunulmaktadir.

e Ofis uygulamalar::

- Dokiimanlar: MS Word ya da pdf ola-
rak diizenlenmis belgelerle ¢alisabilen
Dokiimanlar gelismis 6zellikler iceren
bulut tabanli bir kelime islemci hizme-
tidir. Yazilan belgelerde stirim gegmis-
lerini saklayabilme, bir¢ok farkli dosya
tiirine ¢evirebilme ve en 6nemlisi ayni
anda bircok kisi ile birlikte ¢alisabilme
imkani sunan ofis bilesenidir.

E-Tablolar: Cevrimigi hesap tablosu
¢oziimii olan e-tablolarin birgok kisi ta-
rafindan eszamanli olarak erigilebilmesi
ve diizenlenebilmesi bu hizmeti olduk-
ca 6nemli hale getirmigtir. Diger islem
tablolar1 dosyalari ile veri aligverisi ya-
pabilen bu hizmet diger google ofis uy-
gulamalari ile nesne paylagimi yapabil-
mekeedir.

Slaytlar: Google Slaytlar, kullanicilarin
etkili sunular hazirlamasina yonelik
sunu temalari, yazi tipi, videolar, ani-
masyonlart kullanabilir hale getirmistir.
MS Powerpoint ile birlikte ¢alisabilen
bu hizmet de diger Google ofis hizmet-
lerindeki gibi kulanim icin stirekli in-
ternete bagli olmayr zorunlu kilma-
maktadir.

Formlar: Formlar google ofis yazilimla-
rinin en 6nemli araclarindan biridir.
Farklt amaglar i¢in kullanicilardan veri
toplamanin en kolay ve etkili ydntemi-
dir. Sekil 7.8'de online olarak olusturul-
mus bir form Ornegini gorebilirsiniz.
Formlarda farkli veri araclari (metin ku-
tusu, agilir liste, onay kutusu, ¢oktan
segmeli vd.) kullanarak kullanicilardan
veri toplamak miimkiindiir. Form olus-
turulduktan sonra formun internet linki
ilgili gruba mail ya da farkli iletisim
araglariyla ulastrilir. Kullanicinin formu
doldurup gonder tusuna basmasiyla ilgi-
li veri form tasarlanirken otomatik ola-
rak olugturulan bir google e-tabloya bir
satir olarak kaydolur. Bu ara¢ bireylerin
goriislerini toplamak {izere bir anket ta-
sarlamak i¢in kullanilabilecegi gibi is sii-
reglerinin yonetilmesinde oldukga kulla-
niglt bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.
Bireysel ticretsiz  kullanimlarda  bir
e-tabloya toplayabileceginiz veri 400 bin
hiicre ile sinirlanmuistir.
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Zaman damgas:

=1 n

B 2P Mmoo

AU_AOS_TBT (Yanitlar)
Dosya Dizenle Gomndm Ekle Bigim Ved Araclar Form  Eklentiler  Yardim

Hizmet aegin

0B 07 2015 23 3358 Kitap

o 80 13-

Anal

c

Yonamiar

] -!fﬁi-u«ger-

(] E F 0

Ad Soyad (Zom e-Posta Adresi Acikddretim Siztemiyle igili Onerllerniz

isimsiz

eposta@gmail « Merhaba, igerkle figili ek kaynakiara ula

Sekil 7.8 Google Form ile hazirlanmis bir form ve yanit tablosu (http://j.mp/AOF_TBT_2_7)

- ey Google Sites: Google tizerinde hizli

ve basit olarak web sayfast hazirla-
mak icin olugturulmus bir hizmecttir.
Kodlama bilmeye gerek olmadan
dokiiman yazmak kadar basit bir ara
ylizle web sayfalari olusturulabilir.
Cizimler: Google Cizimler ¢evrimi-
¢i diyagram, tablo ya da resim olus-
turmaya olanak saglayan bir ¢izim
araclacidir.

o lletigim:

™

Gmail: Google'in diger verimlilik
araclari ile etkin calisan web iizerin-
den hizmet veren e-posta hizmetidir.
Bireysel e-posta ihtayaglarinin yani
stra kurumsal ¢dziimler sunan Google
e-Posta hizmeti gmail, e-postalari
otomatik olarak siniflama, spam ve
viriis ¢coziimleri, mail etiketleme, mo-
bil cihazlar ile entegrasyon gibi bir
cok ozellik barindirmakeadir.

Hangouts: Anlik haberlesme igin
hizmet veren Hangouts, bireylerle ya
da bir ¢aligma ekibi ile mesaj, sesli
mesaj ya da goriintili iletisim kur-
may1 saglar. Gmail web ara yizi,
Chrome uygulamast ya da mobil ci-
haz uygulamalari ile kullanilabilmek-
tedir. Arica akilli telefon uygulamala-
rinda  bireyin  SMS  mesajlari

yonetiminde kullanilabilmekrtedir.

Takvim: Google Takvim hizmeti ve-
rimlilik araglarinin 6nemli bir 6gesi-
dir. Bireyin ya da organizasyonlarin
faaliyetlerinin zamanlanmasi, takibi-
nin yapilmasi ve paylasilmast icin kul-
lanilan bir hizmettir. Mobil araclarla
senkronize calisan bu hizmet 6zellikle

is diinyasinda ¢ok yaygin kullanilan
bir hizmettir. Ornegin bir kullanici-
nin e-postasina gelen adina diizenlen-
mis bir elektronik ucak bileti bilgileri
sistem tarafindan otomatik olarak bi-
reyin takvimine islenebilmektedir.

Google+: Google sosyal medya uygu-
lamasidir. Bireylerin paylagimlart ve
ilgi alanlarini takip etmelerine olanak
sagalayan yeni nesil iletisim aract ola-
rak tanimlanabilir.

Blogger: Bireylerin diisiince ve yo-
rumlarini bir giince bi¢gminde web
tizerinde yazarak yayinladiklari yapiya
blog adi verilmektedir. Bu hizmet kul-
lanicilara oldukea kolay bir sekilde ya-
zilarini yayinlamalarina olanak saglar.

Google Gruplart: Bireylerin toplu
haberlesmesi i¢in kullanilan bir hiz-
mettir. Giiniimiizde sosyal medyanin
daha yaygin kullanilmasi ile daha az
kullanilir hale gelmistir.

Araglar:
- L Drive: Bulut depolama hizmeti ola-

"y

rak daha 6nce bahsettigimiz Drive
hizmeti ofis yazilimlarindaki tiim
belgelerin saklanmasi i¢in hizmet ve-
ren ¢evrimici depolama hizmetidir.

Google Ceviri: Farklr dillerdeki me-
tinleri bir diger dile cevirmek icin
kullanilan gevrimigi aragtir. Sadece
metin degil web sayfalarinin da iste-
nilen dile gevrilerek goriintiilenmesi
miimkiindiir. Ceviri hizmetinin ya-
ninda metinlerin ilgili dillerde seslen-
dirilmesi ve sozlitk hizmeti de ayni
sayfada gerceklestirilebilmektedir.
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- W Google Haritalar: Harita hizmetide
verimlilik araglari arasinda yer almasi
gereken araglardan birisidir. Birey ve
organizasyonlarin giiniimiizde yogun
olarak kullandigs hizmettir.

Google Belgeleri bir eklenti ile internete
bagli olmadan da kullanilabilmektedir. Ilk
baglanuda dosyalariniz bulut ile senkroni-
ze edilir.

n Microsoft Office 365
Ofis 365 Temel Bilgi Teknolojileri derslerimizde

bir¢ok tinitesinde anlatilan Microsoft Ofis yazilim
ailesinin bulut tizerinden gevrimigi olarak hizmet
veren siirimiidir. Ofis 365 birey ve kurumlarin
Word, Excel, PowerPoint, Outlook, OneNote gibi
ofis yazilimlarini mekin ve cihaz bagimsiz olarak
kullanilmasina olanak saglamaktadir. Microsoft'un
OneDrive bulut depolama ¢6ziimii bulut tizerin-
de ¢alisan bu uygulamalarin dosya depolama alani
olarak kullanilabilmektedir.

Microsoft Ofis yazilimlarindaki deneyim-
lerini bulut ortamina Office 365 iiriinii ile
uygulamistir.

Mﬂn H | zoHO

Zoho is ortamlart i¢in tasarlanmis genel amagli
bir bulut yazilimdir. Isletmelerin bilgi sistemi ih-
tiyacini karsilamaya yonelik onlarca yazilim ba-
rindiran Zoho ofis yazilimlari, insan kaynaklari,
pazarlama ve satis, kurumsal iletisim, finans ve is
stireglerini yonetmeye iliskin yazilim modiillerini

icermektedir. Mobil yazilim destegi de olan yazi-
limin biyiik bir kullanict kitlesi bulunmaktadir.
(https://www.zoho.com/)

@ Evernote: Baslangicta not alma ve arsiv-
leme igin tasarlanmis sonrasinda sunum ve birlikte
calisma islevlerinin de eklendigi bulut {izerinden
calisan kullanisli bir aractir. Mobil telefon, tablet ve
kisisel bilgisayar uygulamalar1 ile alinan notlar ses,
goriintii ve video nesneleri icerebilmekte ve tiim
veri merkezi olarak bulut ortamindan senkronize
edilebilmektedir. (https://evernote.com)

,,,,,

Prezi: Bulut tabanli sunum hazirlama
aract olan Prezi yenilikei ve basarili tasarimu ile dik-
kat ¢eken bir uygulamadir. Web sayfasi tizerinden
ya da mobil uygulamalar tizerinden tasarlanan ilgi
cekici sunularin indirilerek cevrimdist sunulma-
st miimkiindiir. Akademik tcretsiz kullanimi da
destekleyen Prezi, anadolu.edu.tr uzanuli e-posta
adresiniz ile deneyimleyebilirsiniz. (https://prezi.
com)

Bulut tizerinde ¢alisan yiizlerce verimlilik yazi-
lim1 bulmak miimkiindiir. Kullanicinin ihtiyacina
uygun agtk ya da kapali kaynak kodlu, ticretli ve
ticretsiz bir¢ok farkli yazilim bulmak miimkiindiir.
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Bulut Biligim

Bulut bilisim ve
ozelliklerini agiklamak

En az yonetimsel ¢aba ve hizmet saglayici etkilesimi ile hizli bir bicimde saglanabilen ya da birakilabilen
ayarlanabilir bilisim kaynaklarindan olusan paylagilabilir bir havuza, uygun kosullarda ve istenildiginde
zaman ve mekan kisii olmaksizin ag erigimi saglayan bilisim modeline bulut bilisim ad1 verilmektedir.
Bulut bilisimin getirdigi en 6nemli gelisimlerden biri son kullanict, kurum ya da gelistirici bilisim sistemini
tek bagina olusturma ve hizmeti kolayca tedarik edebilmesidir. Ornegin bir girisimci sanal bir sunucuyu
dakikalar icinde aktif hale getirebilir ya da kullanict bir yazilimi ¢ok kisa siire icin de lisansh olarak alip kul-
lanmaya baglayabilir. Bulut bilisim sistemleri otomatik olarak kullanilabilir hale getirilebilir, cabuk ve esnek
bir gekilde kurumsal ihtiyaglar1 kargilayabilir, kullandigin kadar 6de modeli ile alinan hizmet seffaf olarak
olgebilir, istenildigi zaman genisletilebilir ve daralulabilir yapist ile 6n plana ¢ikmakeadir.

Bulut bilisim bilesen ve
altyapisi tanimlamak

Bulut bilisimin alt yapisinda dért temel teknoloji bulunmaktadir. Bunlardan ilki birbirine benzemeyen &

bolim Ozeti

birgok sayidaki bilgi sistemi tek bir sanal islem giicii olusturmak iizere birlestirilmesini saglayan bilgi
isleme teknikleridir. Bir diger teknoloji ise web uygulamalarinin birbirleri ile iletisimini saglayan hizmet
odakli mimarinin gelismesidir. Bir diger teknoloji ise donanim kaynaklarinin farkli kaynaklar halinde
kullanilmasina olanak saglayan sanallagtirma teknolojileridir. Son olarak ise veri merkezlerinin kendileri-
ni en az miidahale ile ydnetmelerini saglayacak otonom sistemlerin gelistirilmesidir.

Bulut bilisim sunum
modellerini siralamak

Bulut bilesimde ii¢ adet temel hizmet sunum modelinden bahsedilmektedir. Kullanictya kontroliiniin ken-
disinde oldugu sanal bir igletim sisteminin sunuldugu altyap: hizmeti (IaaS - Infrastructure as a Service),
soyutlama diizeyinin yiiksek oldugu kullanicilarin sadece gelistirme islevine odaklandiklar: platform hiz-
meti (PaaS-Platform as a Service) ve son kullanict olarak sadece hazir yazilim sistemlerini bulut tizerinde
kullanilan yazilim hizmeti (SaaS - Software as a Service) bulut bilesimin ii¢ temel hizmet sunum modelidir.

Bulut bilisim hizmetlerinin
tstiunlik ve sinirhiliklarini
listelemek

Bulut bilisim yonetim, bakim hizmetlerini en aza indirerek 6lgeklenebilir donanim ézellikleri ile geleneksel sisJ

L/__.

temlere gore daha diisiik bir maliyet ile kullanilabilmektedir. Ayrica bulut sistemlerinin 8lgeklenebilir olmasi,
sistem kullanilabilirlik diizeyinin yiiksek olmast, birlikte ¢alisma icin uygun bir platform sunmast bulut bilisimin
kullanicr ve isletmeler icin tercih edilme sebepleridir. Ancak ag baglantsina bagimli olunmasi, giivenlik konu-
sunda risk bulunmast, bulut hizmet saglayiciya bagimli olunmast bu sistemin sinirliliklar: arasinda siralanabilir.

Son kullanicilarin
faydalanabilecedi
uyqulamalari siralamak

Bireyler giinliik ve is hayatlarinda bulut bilisimden bircok farkli sekilde faydalanabilmektedir. Mobil c1&

hazlara uygunlugu ve mekan bagimsiz calisma olanag bulut bilisimin yayginlasmasinda biiyiik rol oyna-
muistir. Kullanicilarin dosyalarinit bulut depolama ortaminda saklamalari internetin oldugu her mekan ve
isletim sisteminden verilere ulagmalarini saglamaktadir. Bulut uygulamalari kullanicilarin en son siiriim
yazilimlar1 bir web tarayicist araciligi ile kullanilmasini saglarken birgok aracin birbiri ile entegre olmast
bircok kolaylik saglamaktadir.




Dijital Okur Yazarlik

w

Asagidakilerden hangisi kullanicilarin daha
basit donanima sahip bilgisayarlarla ¢aligmasinin
avantajlarindan birisi degildir?

A. Girilei

B. Bakim ve onarim maliyeti
C. Enerji titketimi

D. Donanim maliyeti

E. Internet baglantist

Bir bilgi sisteminin % 99,995 kullanilabilir-
lik oranini saglamasi icin bir yilda en fazla toplam

kag dakika calismamast kabul edilebilir?

A5
B. 26
C. 99
D. 365
E. 1729

n Asagidakilerden hangisi dagiuk bilisim  sis-
temlerinin Gsttinliiklerinden biri degildir?

A. Huzli calismalar:

B. Verimli olmalari

C. Diger sistemlerle isbirligi

D. Hatasiz caligmalari

E. Olgeklenebilir olmalar:

n Hizmet odaklt mimari (SOA) asagidaki hangi
bulut bilisim mimarisi ile ilgilidir?

A. Internet teknolojisi

B. Dagitik sistem

C. Donanim

D. Veri merkezi

E. Sistem y6netimi

n Hipervizoér kavrami asagidakiler hangisi ile
iligkilidir?

A. Izleme sistemi

B. Sanallastirma yazilim:

C. Veritaban tiirii

D. Hizmet sunum modeli

E. Bulut tiirii

»

n Kullanicinin sanal bir isletim sistemini kul-
lanmak tizere yetkilendirildigi bulut bilisim hiz-
met modelinin kisaltmasi asagidakilerden hangi-
sinde dogru verilmistir?

A. PaaS

B. SaaS

C. SECaaS

D. TaaS

E. TaaS

n Asagidakilerden hangisi bulut bilisimin ya-
yilma tiirlerinden birisi degildir?

A. Ozel bulut

B. Melez bulut

C. Is bulutu

D. Kamu bulutu

E. Topluluk bulutu

n Asagidakilerden hangisi bulut bilisimin iis-
tinlitklerinden biri degildir?

A. Birlikte ¢alisma

B. Olgeklenebilirlik

C. Cevre birimlerin etkin kullanilmas:

D. Is uygulamalarinda esneklik
E. Devamlilik

n Asagidakilerden hangisi bir bulut depolama
hizmeti degildir?

A. Hangouts

B. Dropbox

C. OneDrive

D. Yandex.Disk

E. iCloud

Asagidaki hizmetlerden hangisi bireylerin
duygu ve diincelerini internet ortaminda yayinla-
diklari bir hizmettir?

A. E-Belgeler
B. Web Sayfast
C. Sunu

D. Blog

E. Drive

MIpuaiBo Jajeu
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Bulut Biligim

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisimin Temel
Bilesenleri ve Altyapisi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisimin Temel
Bilesenleri ve Altyapist” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim Altyapist”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim Altyapist”
konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim Altyapist”
konusunu yeniden gozden geciriniz.

6

V

8

9

10.

=

C

C

Yanitiniz yanlis ise “Hizmet Sunum Model-
leri” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitniz yanlis ise “Bulut Bilisim Yayilim
Tiirleri” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlss ise “Bulut Bilisimin Ustiin-
litk ve Sinirliliklar1” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Tabanli Depola-
ma’ konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Verimlilik Yazilimlar1”
konusunu yeniden gozden geciriniz.

neler 6grendik yanit anahtari

Sira Sizde Yanit
Anahtari

o

o

Son yillarda kullandigimiz bilgisayar cihazlari hem fiziksel hem de donanim
ozellikleri bakimindan farklilasmaktadir. Eskiden daha giiclii fazla yer kapla-
yan donanimlar kullanirken artuk tablet bilgisayarlar gibi hafif ve daha diisiik
kapasitedeki cihazlar giinlitk bilisim ihtiyaglarimizi kargilayabilmektedirler.
Bu cihazlarda kullanilan uygulamalarin bulut tizerinde ¢alismast, belge, resim,
miizik ve benzeri dosyalarin bulut ortamlarinda saklanmasini yayginlagtirmis-
ur. Giiniimiizde bireysel olarak birden fazla bilgisayar donanimi kullanabili-
t)ruz. [s ortaminda, evde ya da mobil durumda kullandigimiz cihazlari ayni

ortamdaki verilere eriserek kullanilabilmekteyiz.

Web tarayicilari ile ulagilan ve kullanilan ¢evrimici uygulamalar, kullanicilarin
olusturduklari belgeler yine ayni saglayicilarin bulut ortamindaki depolama
alanlarinda muhafaza edilir. Ancak kullanict bu dosyalart yerel bilgisayarina
indirmek isterse yazilimlarda bulunan indir islevini kullanabilir. Bir diger
yontem de kullanici i¢in bulut ortaminda saglanan depolama alanini yerel bil-
gisayarla senkronize eden araglari kullanmaktir. Bu sayede kullanicinin yerel
bilgisayarinda cakisan kiiciik uygulamalar bulut ortamindaki saklama alani
ile kullanic bilgisayardaki ilgili klasorii esitler. Dolayisiyla bulut ortaminda

olusturulmus dosya yerele de kopyalanmus olur.




Dijital Okur Yazarlik

Sira Sizde Yanit
Anahtari

Kilobayt
Megabayt

Sira Sizde 3

Gigabayt

Terabayt
Petabayt
Eksabayt
Zettabayt

J Yottabayt

Bilgisayarlarda veri depolama élgiisii olarak ¢ogunlukla 8 bitden olusan bayt
olciistinti kullanilir. Biiytikliik olciileri 1000 in katlar: seklinde asagidaki tab-
lodaki gibi adlandirilmaktadir.

KB 103
MB 106
GB 109
TB 1012
PB 1015
EB 1018
ZB 1021
YB 1024

Sira Sizde 4

Internet baglanusinin bulunmadigi durumlarda bulut ortamindaki dosyalara
ulagmaniz miimkiin olamayabilir. Senkronizasyon ile dosya kopyalarinin yerel
makinada bulunmast bu sinirliligs bir nebze giderebilmektedir. Kullanict hata-
lar1 ya da senkronizasyon problemleri veri kaybina yol agabilmektedir.

Sira Sizde 5

O

Verimlilik araglari hayatimizi kolaylagtirmak icin kullandigimiz bir ortamdr.
Universite egitimi aldiginiz bu giinlerde elde edeceginiz bilgileri bir giinliik-
te tutmaniz daha sonra ihtiyaciniz oldugunda gozden gecirmek icin oldukea
faydali olacakuir. Bu siirecin bulut ortamlarinda gerceklestirilmesi hem siireci
kolaylastiracak hem de yillar boyunca siirekli, ulasabileceginiz bir alanda de-
polanmis olacaktir. Ders notlart ve ek materyalleri derslere gore klasorlerde
saklamanin yanu sira ders calima planlari yapabileceginiz takvim uygulamalari,

iletisim araglari, medya depolama gibi olanaklari kullanabilirsiniz.
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" Bolum 8

Gelecegin Teknolojileri

Amaclarimiz

icerik Haritas

Bu uniteyi tamamladiktan sonra;

1 Teknolojik gelismeyi aciklayabilecek,

2 GUnumUzU bigimlendiren enformasyon ve iletisim teknolojilerini listeleyebilecek,
3 Sinirdaki teknolojilere érnek verebilecek,

4 Yakin gelecekteki teknolojik gelismeleri agiklayabilecek,

5 DusUnce asamasindaki teknolojik gelismeleri tartisabilecek,

6 Teknolojik gelismenin varacagdi noktaya ait diistinceleri karsilastirabileceksiniz.
bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.

Anahtar Sozcukler: * Teknolojik Degisim * Kesif « Bulus * Yenilik ¢ Yeniliklerin Yayilmasi ¢ Teknolojik Durum
* Teknolojinin Degisim Hizi * Teknolojik Tekillik

+ GIRIS

» TEKNOLOJIK GELISME

+ GUNUMUZU BICIMLENDIREN TEKNOLOJILER
Digital Okur Yazarlik| |[Gelecegin Teknolojileri + SINIRDAKI TEKNOLOJILER

* YAKIN GELECEGE AIT TEKNOLOJILER

» DUSUNCE ASAMASINDAKi TEKNOLOJILER

» TEKNOLOJIK GELISMENIN YONU




Digital Okur Yazarlk

GIRIS

Bu tinitenin ilk béliimiinde teknolojideki gelis-
meleri anlayabilmek i¢in kullanilan teknolojik de-
gisim yaklasimi ele alinmis, enformasyon ve iletisim
teknolojilerindeki belirleyici egilimlere ve herhangi
bir tarihte toplumda kullanilan ve dngoriilen tek-
nolojilerin durumunun siniflandirilmasina yonelik
kullaniglt bir yaklasim tanitlmigtir. Unitenin ikinci
bélimiinde giiniimiizii bi¢imlendiren geleneksel
ve giincel teknolojiler, ti¢iincii boliimiinde giinii-
niimiizden itibaren etkisini artiracak olan sinirdaki
teknolojiler, dérdiincii ve besinci boliimlerde yakin
gelecege ve heniiz diisiince asamasinda olan tekno-
lojilere yer verilmistir. Unitenin son béliimiinde
teknolojik gelismenin hizi ve varacagr nokta konu-
sundaki tartigmalar incelenmistir.

TEKNOLOJIK GELISME

Teknolojik Degisim

Teknolojide yasanan gelismeler “teknolojik
degisim” adi verilen siirecle gergeklesmektedir ve
teknolojik degisimi agiklamak amaciyla Joseph
Schumpeter tarafindan onerilen tiglii yapt yaygin
olarak kabul gormektedir. Buna gore, teknolojik
degisim kavrami, teknolojinin ya da siireglerin
“bulug”, “yenilik” ve “yayilma” asamalarini tanim-
lamak amaciyla kullanilmakeadir.

Teknolojik degisim, temel olarak, bulus asama-
sinda yeni teknolojilerin ve stireglerin icat edilmesis
yenilik asamasinda bu teknolojilerin ve siireglerin
ar-ge araciligtyla gelismekte olan teknolojiler haline
getirilerek ticarilestirilmesi ya da varolan teknolo-
jilerin stirekli iyilestirilmesi; yayilma asamasinda
da bulus ve yenilikle ortaya ¢ikan teknolojilerin
toplum ve endiistri tizerinde yayilimidir. Yayilma
agamast ayni zamanda yikict yenilik ve teknolojik
yakinsama gibi stiregleri de icerir.

Bir dogrusal yenilik modeli olan bu yap1 gii-
niimiizde dongiisel ve geri beslemeli dogrusal ol-
mayan yenilik modellerine evrilmistir. Bu tinitede
teknolojik gelismenin dinamigine degil, teknolojik
gelismeye ait “durumlar1” belirlemeye odaklanildi-
gindan dolayi, bulus, yenilik ve yayilma ti¢liisii, bu
ti¢ durumu gevreleyen bir “kesif” siireci eklenerek,
birlikte kullanilacaktir.

Sekil 8.1 Teknolojik gelismenin asamalari

(Schumpeter Uglisi).

Bazi aragtirmacilar teknolojik degisimde “kesif”
stirecinin onemine dikkat ¢ekerler. Kesif, doganin
gozlenmesi, akil yiiriitme ve deneyler yoluyla do-
ganin temel siireglerinin agiklanmasidir. Evrenin
temel yapisint ve siireclerini agiklayan bilgi tiiriine
bilim adi verilmektedir. Bilimdeki gelismeler bi-
limsel yontemle gergeklestirilir. Bilimsel yontem-
de gozlemleri agiklayacak bir hipotez olusturulur,
ardindan bu hipotezi stnamak amaciyla bir deney
tasarlanir. Deneylerde genellikle en az bir bagimli
ve bir ya da birden fazla bagimsiz degisken belir-
lenir ve deney sonucunda bagimsiz degiskenlerin
tim stire¢ Uzerindeki etkisi belirlenmeye ¢aligilir.
Deneysel sonuglar hipotezi dogruluyorsa ve ayni
deney bagka bilim insanlari tarafindan tekrar edil-
diginde benzer sonuglar alintyorsa hipotezin gecer-
liligi belirlenmis olur. Gegerliligi konusunda bilim
insanlar1 arasinda giiven olusan bir hipotez teori
olarak adlandirilmaya baglanir.

Bilimsel arastirma, nitelikli bilim insanlarinin
varligyla yiiriitiilen, uzun siiren, basarili sonuglar
elde etme garantisi olmayan ve pahali bir siire¢
oldugundan dolay: genellikle devlet tarafindan fi-
nanse edilir. Buna kargilik firmalar, temel bilimsel
aragtirma yapmak yerine arastirma ve gelistirme
faaliyetlerinde bulunmayi tercih ederler. Boylece
varolan bilgiyi uygulayarak, kendi alanlariyla il-
gili yeni tirtinler ve yontemler gelistirirler. Ayrica
devletler firmalarin bir bulus olan yeni {irtin ve
stireglerine patent almalarina olanak saglarlar.

Aragtirma ve gelistirme (ya da kisaca AR-GE)
faaliyeti kurumdan kuruma degisiklik gostermesi-
ne ragmen baslica iki gruba ayrilabilmektedir: a)
Agirlikli olarak miithendislerden olusan ve gérev-
leri yeni tirtinler gelistirmek olan AR-GE birimle-
rinin faaliyetleri; b) Uygulamali aragtirma yapan
endiistriyel bilim insanlarinin agirlikea oldugu
ve gorevleri gelecekteki tiriinlerin gelistirilmesini
kolaylastiracak arastirmalar yapmak olan AR-GE
birimlerinin faaliyetleri. Temel bilimsel aragtirma-
dan farkli olarak AR-GE siireclerindeki aragtirma-
lara bu nedenle uygulamali aragtirma ve deneysel
gelistirme isimleri verilir.
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Sekil 8.2 Donglsel teknolojik dedisim siireci.

Kesif siireci, bulus, yenilik ve yayilma asamala-
rinin hepsine dahil edilerek, déngiisel teknolojik
degisim modeli elde edilir.

Déongiisel teknolojik degisim modelinde kesif
stireci bulus, yenilik ve yayilma asamalarinin her
birinde ise kosulmakta ve dongiiniin ilerletilmesi
icin itici giicii olusturmaktadir. Temel arastirma,
uygulamali aragtirma ve deneysel gelistirme sonu-
cunda elde edilen baglica sonuglar bulus, yenilik ve
yayilma agamalarinda kullanilmakta, harcanan ¢aba
sonucunda ortaya ¢tkan yan sonuglar ve fikirler ise
dongiiniin gelecekteki asamalarinda yararlanilmak
tizere saklanmakta ya da yeni teknolojileri dogura-

cak bigimde farkli projelerde kullanilmaktadr.

Bulus, benzersiz ve yeni olan bir cihaz, yon-
tem, birlesim ya da siirece verilen isimdir. Bulus,
varolan bilginin yeni yollarla uygulanmasiyla
bir {irlin ya da siirecin gelistirilmesi ya da kes-
fedilmesidir. Buluslar genellikle gelistirilen temel
ozelliklerin ¢alisugint gosteren bir prototipin
olusturulmasiyla baglarlar. Bu prototipler ya da
temel ¢alisma modelleri, daha fazla iyilesme elde
edilemeyinceye degin lizerinde ekleme, ¢ikartma
ve diizenleme yapilarak iyilestirilirler. Buluglarin
bir boliimiine patent verilerek, bulus sahiplerinin
belirli bir siireyle bulus tizerindeki sahiplik hak-

larint korumalarina olanak saglanir.

Yenilik, toplumda var olanlara gore daha etki-
li triinler, siiregler, hizmetler ya da fikirleri ifade
eder. Yeniligin bulustan temel farki, yenilikte var
olan bir fikrin ya da yontemin daha iyi kullanimi
soz konusuyken, bulusta fikir ya da ydntemin ken-
disinin yaratlmasi 6nemlidir.
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Yenilik, temel kesifler ve buluslar uygulanarak
belirli bir amaca yonelik kullangli @irtin ya da sii-
reglerin  iiretilmesidir. Uriin yeniligi kavramiyla
yeni ve iyilestirilmis Griinler ve hizmetler; siireg
yeniligi kavramiyla ise yeni tiretim ya da dagiam
yontemleri ifade edilir. Ayrica organizasyonel ye-
nilik, pazarlama yeniligi ve toplumsal yenilik gibi
teknolojik olmayan yenilik tiirleri de bulunmak-
tadir. Yeniliklere buluslarda oldugu gibi patent ve-
rilmez. Diger taraftan, kesifler ve buluslar nadiren
karlidirlar, yenilikler ise kir etmek amaciyla ger-
ceklestirilirler. Yine de ¢cogu zaman bulus ve yenilik
birbirinden ¢ok kesin cizgilerle ayrilmamugtir.

Yayilma, teknolojinin toplumda ya da endiist-
ride yayilimidir. Yayilim, kullanma, taklit etme,
uygulama ya da uyarlama gibi degisik bicimlerde
gerceklesebilir. Firmalar kendi alanlarindaki pa-
tentleri inceleyerek, buluglarin temel tasarimlarini
gorebilirler. Cogu durumda, patent kurallarini ih-
lal etmeden ¢oziim i¢in yeni yollar ve yaklagimlar
uygulayarak ayni islevlere sahip olan farkli bir bu-
lus gerceklestirirler. Bazen de rakip firmalar geriye
miithendislik uygulayarak tirtiniin ¢alisma prensip-
lerini ¢6zmeye calisirlar ve daha iyilestirilmis bir
benzerini olustururlar.

Teknolojinin yayilmasi asamasinda yikict yeni-
lik ve teknolojik yakinsama siiregleri 6nem kazanur.

Yikict yenilik yeni bir pazarin olugmasini sag-
layarak, varolan pazarin ortadan kalkmasina yol
acan yeniliktir. Genellikle yeni bir pazarda varolan
miigteri kitlesinden farkli bir misteri kitlesi icin
tasarlanan {irtin ya da hizmetlerin zamanla bek-
lenmedik iyilestirmelerle varolan pazarda fiyatlart
diisiirmesini ifade etmek i¢in kullanilir. Yikict ye-
niligin kargit ise stirdiiriilebilir yeniliktir. Strdiiri-
lebilir yenilik varolan pazarin ortadan kalkmasina
yol agmayan yeniliktir.

Ornegin 1950’lerdeki ana catr bilgisayarlardan
1960’larda mini bilgisayarlar ayrismis, 1980’lerde
minibilgisayarlardan kisisel bilgisayarlar ayrigmus,
2000’lerde ise kisisel bilgisayarlardan tabletler ve
akillt telefonlar ayrismistir. Bu teknolojilerin her
birinin 6nceki teknolojiye ait pazarda yikicr etkileri
olmustur.

Teknolojik yakinsama farkli teknolojik sistem-
lerin benzer gérevleri yerine getirecek bigimde ge-
lisme egilimini ifade etmektedir. Giiniimiizde en
belirgin teknolojik yakinsama enformasyon tekno-
lojileri, iletisim teknolojileri, tiiketici elektronigi ve
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eglence teknolojilerinden olusan dért teknolojinin birbirine yakinsamasidir. Gegmiste birbirinden biitii-
niiyle ayri olan ses, video ve veri uygulamalari artik ayni kaynaklari paylasmakta ve sinerjik bigimde birbir-
leriyle etkilesim kurmaktadirlar. Teknolojik yakinsamaya ornek olarak dijital yakinsama ornek verilebilir.
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Resim 8.1 Dijital yakinsama.

Kaynak: Gary Hayes, (2010). https://c2.staticflickr.com/6/5258/5473206942_6900ac8142_b.jpg

Yeniligin toplumda yayilmasryla ilgili kuramlarin
baginda Rogers’a ait “Yeniliklerin Yayilmasi” kurami
gelmektedir. Rogersa gore teknolojinin yayilma aga-
masinda teknolojiyi kullananlar (uygulayanlar) bes
gruba ayrilabilir: yenilikgiler, ilk benimseyenler, er-
ken ¢ogunluk, ge¢ cogunluk ve geride kalanlar.

Rogers'a gore (Akt: Demir, 2006) her kategori
baskin ozellikler icerir. Bu ozellikler yenilesmeye
uyum veya reddin teorik agidan formiillestirilmesi-
ni saglar. Yenilikgiler sistemdeki yeni fikre ilk uyum
saglayanlardir. Yenilikgiler kategorisi “risk alanlar”
olarak da tanimlanir. Bunlar risk almaktan cekin-
meyen, maceraci, cesaretli ve atilgan bireylerdir.
Yenilik¢i olmanin gerekleri; yeterli maddi kaynak,
karmagik teknik bilgileri anlama, uygulama yeterli-
gi ve zamana uyumun yaratugt yiiksek diizeyde be-
lirsizlik ile basa ¢tkma yetenegidir. Yenilik¢iler diger
kategorideki bireylerin sahip olmadiklart kaynaklara
(para, baglantlar veya bilgi) sahiptirler. Diger yan-
dan yenilik¢iler yayilma siirecinde anahtar rol oynar.
Yenilikgi sosyal sistemin duvarlari digindan yeniligi
getiren ve yeni fikri grubun diger tiyelerine sunan
bir kap: gorevlisidir. lk benimseyenler yenilikgilerin

kaynaklarina sahip degildir ama sosyal sistem tara-
findan sayg: goriirler. Sosyal sistemin ¢ogu tiyesi ilk
benimseyenlerin yeniliklerle deneyimlerine giivenir.
Kanaat 6nderlikleri ve uyum siirecinde digerlerinin
kararlarina etki yetenekleri daha iist derecededir. Tlk
benimseyenler yenilik konusunda basarili olursa,
sosyal sistemin yenilige tam uyum olasilif1 artar.
Erken ¢cogunluk tiyeleri yeni fikirlere, sosyal sistemin
ortalama tiyelerinden daha 6nce uyum saglar. Erken
cogunluk tyeleri agda baglanu saglarlar. Bu tiyeler
grubun cogunluguyla etkilesim halindedir, ancak
lider olamazlar. Erken g¢ogunluk iiyelerinin yeni-
lesme-karar siiregleri ilk benimseyenlere gore daha
uzun siirer. Bu tiyeler 6nciil tiyelerin se¢im ve karar-
larini gozleme egilimindedirler ve kendi kararlarini
zamani geldiginde bicimlendirirler. Geg ¢ogunluk
yeni fikirlere sosyal sistemin ortalama iiyelerinden
sonra uyum saglar. Uyum nedenleri agin baskisinin
veya ekonomik baskilarinin artmasidir. Geg ¢o-
gunluk, sosyal sistemin diger tiyelerinin gogu bunu
yapana kadar yenilesmeye uyum saglamaz. Geride
kalanlar gelenekseller kategorisidir. Geride kalanlar

en son uyum saglayanlardir. Kaynaklari sinirlidir ve
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yeni fikrin basarist kesinlesene kadar uyum saglamazlar. Yeniliklere stiphe ile yaklasirlar. Sonug olarak bu
kategorilerden yola cikilarak yeniliklere aciklik, bireyin yeniliklere sosyal sistemin diger tiyelerinden goreli
olarak daha ¢abuk uyum saglama derecesi olarak tanimlanabilir.

A
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=<
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1 0
% 2.5 % 13.5 % 34 % 34 % 16
Yenilikgiler ik Erken Geg Geride
Benimseyenler Cogunluk  Cogunluk Kalanlar

Sekil 8.3 Rogers’in toplumda yenilige uyum gruplari.
Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki/Diffusion_of_innovations

Egilimler

Gelecegin teknolojileri hakkinda kesin saptamalarda bulunmak miimkiin degildir. Fakat gelecegin
teknolojilerini bi¢imlendiren temel egilimlere bakarak gelecegi kestirebilmek bir ol¢tide miimkiindiir.
Enformasyon ve iletisim teknolojilerini bigimlendiren ti¢ 6nemli egilim, bir mikroislemciye yerlestirile-
bilen transistor sayist, bir saniyede gergeklestirilen islem sayisinin maliyeti ve bir gigabayt verinin saklama
maliyeti egilimleridir.

Moore yasast bir mikroislemci ierisine yerlestirilen transistdr sayisinin yaklagik her iki yilda ikiye kat-
lanacagini ifade eder. Moore yasast 1970’lerin basindan giiniimiize kadar gecerliligini korumaya devam

etmistir.
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Sekil 8.4 Moore yasasi.
Kaynak: http://education.mrsec.wisc.edu/SlideShow/images/computer/Moores_Law.png
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Bir islemcinin bir saniyede gerceklestirebildigi bir milyar islemin maliyeti Moore yasasina paralel olarak
tissel bi¢cimde azalmaktadir.

Tablo 8.1 Saniyede gergeklestirilen milyon islem maliyetinin diismesi.

GigaFLOPS 2013 yilina GigaFLOPS basina en

Tarih basina uyarlanmis diisiik maliyete sahip
aklasik maliyet ($) | maliyet degeri($) |platform

1,100,000,000,000 Tanesi 64.000$ olan 17 milyon

1961 (1.1 trillion$) 8.3 trllion adet IBM 1620

1984 18,750 42,780,000 Cray X-MP/48

1997 30000 42000 miktogemcll Geomul kuresi
Nisan 2000 1,000 1,300 Bunyip Beowulf kiimesi

Mayis 2000 640 836 KLAT2

Adustos 2003 82 100 KASYO

Adustos 2007 48 52 Microwulf

Mart 2011 1.80 1.80 HPU4Science

Haziran 2013 0.22 0.22 Sony Playstation 4

Kasim 2013 0.16 0.16 2?5;’525;’:4 45 GeForce
Arahk 2013 0.12 0.12 Pentium G550 R9 290 System
Ocak 2015 0.08 0.08 Celeron G1830 R9 295x2 System

Kaynak: http://en.wikipedia/wiki/FLOPS

Diinyada depolanan veri miktar: tissel olarak artmakta, gigabayt basina depolama maliyeti ise iissel
olarak diismektedir.

Kiresel Veri Miktarindaki Gigabayt Basina Depolama
Buylme (Zettabayt) Maliyeti ($)
40 20
35 18 —
16 —
30 —
14 —
25 — 12 —
20 — 10 —
15 - 8 —
6 pu—
10 —
4 —
5 — Py
0 0
2009 2011 2015 2020 2005 2011 2015

Sekil 8.5 Veri blylkluglindeki artis ve depolama maliyetlerinin dislist.

Kaynak: http://www.slideshare.net/PetteriLaine/floridi-ict-thefutureofjobsandthehumanprojectppo7
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Bu egilimler teknolojik gelismenin siirekliligi hakkinda 6ngrii olusturulmasina olanak saglamaktadir.

Gelecek bilimciler ve teknoloji tahmincileri 2020, 2030, 2040 yillart i¢in bu degerlere ait gercege yakin
kestirimlerde bulunabilmektedirler. Islem giicii, islem maliyeti, depolama biiyiikliigii ve depolama maliyet-
leri gelecekte gergeklestirilebilecek islemler ve kullanim bigimleri hakkinda tutarli tahminlerde bulunmay:

kolaylastirirlar.

Teknolojik Durum

Gelecege ait herhangi bir teknolojinin su anda iginde bulundugu durumu ifade etmek amaciyla agag-
daki grafikte gosterilen yapt kullanilabilir. Bu yapiya gore bir teknolojinin yayilmasi, yenilik¢iler ve ilk be-
nimseyenlerle gecen birkag yillik dénemden sonra, erken ve ge¢ cogunluk tarafindan yaklasik 10 yil siireyle
kullanildigini varsaymaktadir. Ardindan geride kalanlarin birkag yil boyunca kullanimiyla teknoloji yerini

baska teknolojilere terk etmektedir.

—

Yenilikciler ve Erken Cogunluk Ge¢ Codunluk Geride Kalanlar

ik
Benimseyenler

U

N

Yakin geledekteki

Sinirdaki

Guncel

Geleneksel

| | |
1995 2000 2000 2010 2015

2k gelecekteki

2020 2025 2030 2035 2040

Sekil 8.6 2015 yilinda teknolojilerin durumu.

Kullanacagimiz modeldeki diger bir ozellik ise
farklt asamadaki teknolojilerin {ist iiste binebilme-
sidir. Teknolojik gelisme varolan teknolojilerin bir
anda sona erip yerlerini yeni teknolojilere birak-
malar seklinde gerceklesmez. Genellikle toplumda
farklr kategorideki teknolojiler bir siire ayni anda
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bulunabilirler. Ornegin giincel teknolojiler dSnem-
lerinin bir bolimiini geleneksel teknolojilerle, bir
boliimii de sinirdaki teknolojilerle paylagirlar. Hat-
ta dénemlerinin son giinlerinde yakin gelecekteki
teknolojilerin ve uzak gelecekteki teknolojilerin ilk
tirtinleriyle ayn1 anda pazarda yerlerini alabilirler.
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Tablo 8.2 Farkli asamadaki teknolojiler.

" Giiniimiizde icinde Tiiketiciyle Rogers’in uyum
Teknoloji . ..
bulundugu asama T TR ERETL kategorisi

10 yil dncesine kadar bulus ve yenilik
surecleri gerceklestirilmis, gecmis
10 yil boyunca yayilarak giincel

Geg cogunluk kullaniyor,

Geleneksel . . 10-15yil dnce ve ; .
N teknolojilere yakinsamis ya da gtincel . . geride kalanlar yeni
teknolojiler , daha oncesi yillar
teknolojiler tarafindan ortadan kullanmaya basliyor
kaldirilmis (yasam dongusiini
tamamlamis)
Bes yil 6ncesine kadar bulus ve
yenilikleri gerceklestirilmis, gecmis
. 5 yil ve gelecek 5 yil boyunca Erken ¢cogunluk kullaniyor,
Glncel . « .
.. yayllma asamasinda, yikici 5-10 yil 6nce geg cogunluk yeni
teknolojiler .
yenilikler ya da yakinsama yoluyla kullanmaya basliyor
sinirdaki teknolojilere donlismesi
beklenmekte
Son bes yil boyunca bulus ve Yenilikgiler ve ilk
Sinirdaki yenlikleri gerceklestiriimekte ve .. benimseyenler kullaniyor,
- 5 yil 6nce g .
teknolojiler gelecek 10 yil boyunca yayilmasi erken ¢cogunluk yeni
beklenmekte kullanmaya baslhyor
Yakin . Gelc.aFek 5 yil boyunca buI.U§ ve Gelecek 5 yil Yenilikciler teknolojiyle
gelecekteki yeniliklerin gerceklesmesi ardindan icerisinde ilgilenmeve bashvorlar
teknolojiler yayllmaya baslamasi 6ngoriilmekte ¢ 9 ye baglly
Glnimizde kuramsal, varsayimsal
Uzak ya da kurgusal kesif asamasinda, Gelecek 10 yil
gelecekteki gelecek 10 yila kadar bulus icerisinde ve sonrasi |-
teknolojiler ve yeniliklerin gerceklesmesi yillar

beklenmekte

Teknolojilerin hepsinin bulus, yenilik ve yayilma i¢in 15-20 yillik gecis donemlerine sahip olmasi bek-
lenemez. Yine de 10 yillik ¢ogunlugu kapsayan yayilma donemleri ekonomide genellikle sabit yatirimlar
icin kabul edilen bir dalga periyodu oldugu i¢in ekonominin bir teknolojiye uyum saglamast i¢in éngorii-
len siire olarak kullanglidir. Diger taraftan enformasyon ve iletisim teknolojilerinde bir kisisel bilgisayarin
ekonomik émriiniin ortalama bes yil oldugu distiniiliirse bir uyum kategorisindeki bir bireyin bir st
teknolojiye ge¢mesi i¢in beklenen siirenin bes yil oldugu goriiliir. Bdylece bir “ilk benimseyen” birey her
bes yilda bir iist teknolojiye gegerek eski teknolojiyi “erken ¢ogunluk” bireylerine devreder.

20. yiizyilda enformasyon ve iletisim teknolojilerinde gerceklestirilen bir yeniligin toplumun geneline
ve diger toplumlara yayilma hizt diisiikeii. Ornegin radyonun toplumda yayilma hizi ile akilli telefonlarin
toplumda yayilma hizi arasinda ¢ok biiyiik fark vardir. Radyo 30 yilda ABD toplumunun yiizde 25’ine
ulagabilmis iken mobil telefonlar 15 yilda; internet ise 7 yilda toplumun yiizde 25’ine ulagabilmistir. Gii-
niimiizde teknolojilerin yayilma hizi kiiresellesmenin de etkisiyle son derece hizlanmugtir.

Bu durum toplumun bir boliimii i¢in edinilebilir bir teknolojinin toplumun kalan béliimii i¢in gelece-
gin teknolojisi olarak algilanmasina neden olmaktadir. Bu agidan ele alindiginda, teknolojik buluslarin bir
boliimiiniin artik laboratuvar ortamindan ¢iktgi ve bir tiriin ya da hizmete doniiserek toplumun kiigiik
bir béliimii tarafindan kullanilmaya baslandig goriilebilir. Bu teknolojiler “sinirdaki teknolojiler” basligt
altinda incelenecektir. Teknolojilerin bir boliimii gelistirilme asamasindaki teknolojilerdir ve laboratuvar
ortamlarinda gelistirilen bagarili prototiplere ait haberler yayilmaya baglamistir. Bu teknolojiler “yakin ge-
lecege ait teknolojiler” bagligiyla ele alinacakur. Teknolojilerin bir boliimi de temel bilimsel aragtirmalarda
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gerceklestirilen buluglar nedeniyle gelecek bilimci-
lerin ilgi alanina giren ve i¢inde bulunulan yiizyilda
toplumu etkileyecek tirtinlere déniismesi beklenen
hipotetik (varsayimsal) ve kurgusal teknolojilerdir.
Bu teknolojiler de “diisiince asamasindaki teknolo-
jiler” bagliginda ele alinacakur.

Unitede ele alinan bu dénemler teknolojilerin
ya da tirtinlerin icat edildikleri ya da gelistirildikle-
ri ilk tarihleri degil, bu teknolojilerin ve Griinlerin
toplumda kullaniminin yayginlagsmasinin beklen-
digi donemleri gostermektedir. Tabletler ve akullt
telefonlarin ilk drnekleri 1990’larin sonunda iire-
tilmeye ve is diinyasinda kullanilmaya baglanmis
olmalarina ragmen, iPhone’'un 2007'de, iPad’in
2010°daki ¢tkisindan sonra toplumsal bir fenomen
haline gelerek giintiimiizdeki yayginligina kavus-
muglardir. Fiber optik kablolar 1960’larda gelisti-
rilmis olmalarina ragmen kuruluglarda ve evlerde
yaygin kullanimi 2000’lerde gerceklesmeye bas-
lamugtir. Bazi teknolojiler ise tizerinde ¢ok konu-
sulmasina, bu konuda defalarca bulug yapilmasina
ragmen toplumda yayginlasmamustir. Goriintiila
telefon bu duruma bir érnektir. 20. Yizyil boyun-
ca degisik teknolojilere dayali goriintiili telefonlar
icat edilmis olmasina ragmen video konferans vb.
araclar disinda toplumda yayginlasmamus, giinii-
miizde Skype vb. yazilimlar onun yerini almistur.

Heniiz varolmayan teknolojiler ve degisik kul-
lanim bi¢imleriyle bilim kurgu filmlerinde sik¢a
karsilagilmaktadir. Bu teknolojiler sanatgilarin ha-
yal gligleriyle olusturularak bilgisayar grafigi ve dzel
efektlerle filmlere eklenmekte ve boylece gelecekte
kullanilacak teknolojilere ait toplumdaki beklenti-
ler tetiklenmektedir. Ornegin 2002 yapim1 Azinlik
Raporu filminde yeralan ¢oklu dokunmatik ekran-
lar ve retina tarama teknolojilerini iceren triinler
2010’lu yillarda yayginlagmustur.

Firmalarin gelecek vizyonlarini igeren tanitim
filmlerinde de benzeri teknikler kullanilarak heniiz
gelistirilmemis teknolojiler ve tiretilmemis tirtinle-
re yer verilmekte ve tiiketicilerin beklentileri sekil-
lendirilmektedir.

Gelecegin teknolojilerinin bir bélimi giinii-
miiz teknolojilerinden biitiiniiyle bagimsiz tek-
nolojiler olmayacakur. Giintimiizii bigimlendiren
teknolojilerden yararlanarak agagidaki yaklagimlarla
cok gesitli yeni teknoloji ve {iriin ortaya ¢ikacakur:

* Teknolojinin gliglenmesi ve ucuzlamasiyla
miimkiin hale gelen yeni kullanim bicimleri,

*  Farkli teknolojilerin birlesmesiyle ortaya ¢i-
kan melez teknolojiler (yakinsama),

*  Varolan teknolojilerin daha akills hale getiril-
mesiyle ortaya ¢ikan iriinler (akilli telefon-

lar, akilli evler, akulli arabalar, akill: sehirler),

e Kurum ve kuruluslar icin tasarlanan sistem-
lerin ev ortaminda kullanilabilir ya da kisi-
sellestirilmis stirtimlerinin gelistirilmesi,

Uriinlerin birden fazla platform calisabilir
haline getirilmesi.

Bunlarin disinda, teknolojilerin bir boliimii de
ozellikle temel bilimlerde yasanan 6nemli kesifler
sonucunda dnceleri miimkiin olmayan tekniklerin
miimkiin hale gelmesiyle ortaya ¢ikacaklardir.

Unitenin izleyen bolimlerinde, glintimiizde-
ki geleneksel ve giincel teknolojilerin ele alindig:
giiniimiizii bigimlendiren teknolojiler, ticarilestirme
asamasina yeni ge¢mis olan ve birkag yil icerisin-
de yayginlasmast beklenen sinirdaki teknolojiler,
hentiz AR-GE asamasinda olan yakin gelecekteki
teknolojiler ve kuramsal ya da kurgusal teknolojile-
rin tarusildigy diigiince asamasindaki teknolojiler in-
celenmektedir. Her teknolojik dénemin bir 6nceki
dénemin tizerinde gelismesi nedeniyle her doneme
ait teknolojiler ve siirecler yenilikle stirekli sekil de-
gistirerek gelecege tasinacaklar, bu esnada yeni bu-

luslar da bu birikime dahil olacaklardir.

Teknolojik gelismelerin 6nemli bolimii titke-
ticilere yonelik olmayip, endiistri ve is diinyasina
yoneliktir. Bu tinitede endiistri ya da is diinyasina
ozgii olan teknolojilerden daha ¢ok toplumun ge-
neline yonelik olan teknolojilere agirlik verilmistir.

%9

sira sizde

2015 yilinda vizyona giren ve girmesi beklenen, ge-
lecegin teknolojilerine yer veren baglica bilim kurgu

filmlerini saptayiniz.

GUNUMUZU BiCIMLENDIREN
TEKNOLOJILER

Toplumda herhangi bir anda geleneksel tekno-
lojiler, giincel teknolojiler, sinirdaki teknolojiler ve
yakin gelecekteki teknolojilerin hepsine ait farkls
agirlikea da olsa kullanim ornekleriyle karsilagilir.
Yine de glintimiizii bigimlendirmede agirligi olan
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teknolojiler yasam dongiilerinin son dénemini
yasamaya baglayan geleneksel teknolojiler, yasam
déngiilerinin ikinci yart donemini yasamaya basla-
yan giincel teknolojiler ve yasam dongiilerinin ilk
dénemini yasayan sinirdaki teknolojilerdir.

2015 Yilinin Geleneksel Teknolojileri

Rogers'in yeniliklerin yayilmasi kuramindaki
“erken gogunluk” ve “ge¢ ¢cogunluk” dilimlerinin
yogunlastig teknolojiler ayni zamanda iginde bu-
lunulan dénemi bigimlendiren teknolojilerdir. Bu
teknolojilerin toplumdaki gériintirliikleri yiiksek-
tir, bireyler bu teknolojileri kullanmaya daha fazla
zaman ayirirlar, ticaret, egitim, eglence ve bireyler
arast iliskilerde bu teknolojilerin kullanimi1 siradan-
lagmaya baglar. Bu teknolojilerin tanitimi, satisi,
bakim ve onarimi, yan {irtinlerinin pazarlanmasi,
bu teknolojilere yonelik igerik ve kullanim bi¢im-
lerinin ortaya ¢ikistyla, bu teknolojilerin dogrudan
ya da dolayli olarak ekonomi igerisindeki pay: en
tist seviyeye ¢ikar. Bu asamadan sonra bu teknolo-
jiler ya yikici yenilik iceren teknolojiler tarafindan
ortadan kaldirilacak, ya da diizenli degisikliklerle
varligini siirdiireceklerdir. Bu sekilde siradanlasan,
eskiyen ve yerini giderek pazarda yeralmaya basla-
yan giincel teknolojilere birakan bu teknolojiler ge-
leneksel teknolojiler haline donisiirler. Geleneksel
teknolojiler, yayilmasini tamamlamis teknolojiler
(yasam dongiistinii yillar 6nce tamamlamis olanlar)
ve yayilmasi yakin zamanda sona erecek teknoloji-
ler (“ge¢ cogunlugun” terketmeye, “geride kalanla-
rin” kabul etmeye bagladigi teknolojiler) olarak iki
grupta toplanabilirler.

Yayilmasini tamamlamus geleneksel teknolojile-
re ornek olarak radyo, kablolu telefonlar, internet
erisimi olmayan hiicresel telefonlar, kablolu in-
ternet, internet erisimi olmayan televizyonlar, in-
ternet erisimi olmayan kisisel bilgisayarlar ve mii-
zik setleri verilebilir. Bu teknolojiler giintimiizde
(2015 yilinda) ya hig tiretilmemekte ya da sadece
“geride kalanlar” tarafindan tercih edilmektedirler.
Yayilmasini yakin gelecekte tamamlamast beklenen
geleneksel teknolojilere 6rnek olarak ge¢mis 10 yil
boyunca giderek yayilan dijital kameralar, navigas-
yon cihazlari, DVD/Bluray oynatcilari, kablosuz
internet ve 3G (gelismis tilkelerde 4G, kablosuz in-
ternet ve 3G nin yerini almigtir) verilebilir. Bu tek-
nolojiler yavas yavas yerlerini yeni teknolojilere ve
kullanim bigimlerine terkedeceklerdir. Bu teknolo-

jiler 2015 yilinda “ge¢ ¢ogunluk” grubunun yavas
yavas terketmeye bagladigr ve “geride kalanlarin”
kullanmaya bagladiklari teknolojilerdir.

Teknolojilerin bir bélimii altyap1, donanim ve
cihazlar gibi elle tutulur teknolojiler iken, bir bs-
liimii de bu donanimlarin {izerinde ¢alisan yazilim-
lar gibi elle tutulamayan teknolojilerdir ve fiziksel
teknolojilerdeki gelismeleri yakindan izlerler. Uret-
kenlik yazilimlari bunun baslica 6rnegidir. Kisisel
bilgisayarlarin ortaya ciktigr donemlerde yayilma-
nin itici giicinti olusturan ofis uygulamalari, gra-
fik tasarimi yazilimlari, isletme uygulamalari, mii-
hendislik yazilimlari, yazilim gelistirme sistemleri
ve isletim sistemleri gibi temel yazilim kategorileri
higbir zaman ortadan kalkmamis; donanimlar ge-
listikce daha giiclii ve yetenekli hale gelmislerdir.
Internetin 1993 yilinda halkin kullanimina agilma-
styla, interneti olusturan donanim ve ag altyapisi-
nin tzerinde ¢aligan “e-ticaret” yazilimlari gelisti-
rilmeye baglanmistr. Zamanla e-ticaret baslangicta
ongoriilemeyen biiyiikliige erismis ve pazarlama is-
levinin yapisint degistirmistir. Internet altyapisinin
ongoriilemeyen kullanim bicimlerinden bir digeri
de 2000’lerin baginda yayilmaya baglayan “sosyal
aglardir”. On yiiziinde herkesin kolayca kullanabi-
lecegi basit arayiizlere sahip birer yazilim olan bu
hizmetlerin arkaytiziinde kiiresel ¢apta ¢aligan do-
nanim, mekan, lojistik, insan giicii ve organizasyo-
nel yap: bulunur. Toplumun bilgisayarlar1 baslica
kullanim nedenleri arasinda “dijital yayincilik” ve
“bilgisayar oyunlar1” gibi yazilim tabanli gelenek-
sel teknolojiler 6nemli yer tutmaktadir. Bir baska
ornek ise egitim alaninda verilebilir. 1990’larin
ortasinda yayilmaya baslayan “e-Ogrenme”nin gii-
niimiizde 6nemi giderek artmasina ragmen “akilli
tahta” ve benzeri donanimlar disinda kendisine ait
bir belirgin donanim teknolojisi bulunmamaktadir
ve yazilim tabanli bir teknoloji olarak biitiiniiyle
diger donanim tabanli teknolojilere bagimlidir. Bir
bagka 6rnek ise varolan donanim altyapisinin {ize-
rinde gelistirilen bir hizmet olan “bulut bilisim”dir.
Amazon gibi kiiresel boyutta e-ticaret uygulayan
bir firmanin yine kiiresel capta gerceklestirdigi
sunucu yatirimlarinin aul kalan 6l¢eklenebilir ba-
rindirma hizmetlerini 2006 yilinda bagka firmalara
kiralamasiyla baglamis ve bu hizmeti kendi bagina
bir tirtin haline getirmesiyle ortaya yeni bir pazar
ctkmistur. Yaygin bicimde yararlanilan bir hizmet
olan dijital bankaciligin gelisim Sykiisii de tig farkls
teknolojik donemi izlemistir. 1990’lar ATM lerin
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yayginlastugi donem olmustur. 2000’lerde internet
bankaciligina ait yenilikler 6ne ¢ikmistir. 2010’lu
yillarda ise mobil bankacilik giderek yayilmaktadir.
Bu son 6rnekte, ortaya ¢ikan yeni teknolojiler eski-
lerini ortadan kaldirmamus, onlarla biitiinlesmistir.

Donanim tabanli teknolojilerde yeni teknolo-
jinin eski teknolojiyi pazardan silmesi yaygindir.
Ornegin disketler kasetleri, CD-ROM’lar disket-
leri, DVD-ROM’lar ise CD-ROM’lart ortadan
kaldirmistir. Yazilim tabanli teknolojilerde bu de-
gisim daha yavas yasanmaktadir. Ornegin e-ticaret
geleneksel ticaretin payini azaltmakla birlikee her
iki ticaret de varligini siirdiirmekeedir. Sosyal
medya diger medyalarin payini azaltmakla bir-
likte, diger medyalar da varligini stirdiirmektedir.
E-Ogrenme’nin pay1 artmakla birlikte, yiizyiize
ogrenme de devam etmektedir. E-Ticaret, bulut
bilisim ve sosyal aglar gibi kullanim bi¢imleri ken-
dilerinden 6nce gelistirilen elle tutulur teknolojiler
olmasaydi ortaya ¢ikamazlardi. Benzer sekilde gele-
cekte ortaya gtkmasi beklenen elle tutulur teknolo-
jilerin tizerinde toplumdaki 6nemi ve ekonomideki
pay1 bugiinden dngoriilemeyecek yeni kullanim bi-
cimlerinin dogmasi ve gelismesi beklenmelidir.

Yazilima dayali teknolojilerin bir diger 6zelligi
de hem c¢ok hizli degismeleri hem de 6zellikle is
diinyasinda degisime karsi uzun siire direnmele-
ridir. Baglica yazilimlarin bir-iki yilda bir yeni sii-
riimleri ¢tkmasi olagandir. Diger taraftan tiretici fir-
malar tarafindan geriye dogru uyumluluga titizlikle
uyulmaya calisilir ve boylece 10 yil 6nceki stirtimleri
kullanan kullanicilarla da bagin kopmasi engellenir.
Yazilim diinyasinda, 1990’lardaki internet tarayici-
lar1 savasi gibi olaylar istisna kabul edilirse, yikict
yenilikten daha ¢ok siirdiiriilebilir yenilik stirecle-
rinin agirligr bulunmakeadir. Bu nedenle yazilim
teknolojilerine siirekli geleneksel ve siirekli giincel
durumda olan teknolojiler olarak bakilabilir.

2015 Yihnin Guncel Teknolojileri

Toplumun “yenilikgiler” ve “ilk deneyenler”
kategorilerinin uzun yillar 6nce tanisugs; son yil-
larda “erken gogunluk” kategorisinin yogun olarak
kullandig1 ve gliniimiizde “ge¢ ¢ogunluk” tarafin-
dan yeni kullanilmaya baslanan teknolojiler giin-
cel teknolojiler olarak adlandirilmaktadir. Diger
bir deyisle giincel teknolojiler 2015 yilinda yagam
dongisiiniin tam ortasinda bulunan teknolojiler-
dir. Toplumun yarisi i¢in gereksinim olmaktan
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¢tkmaya ve toplumun diger yarisi icin gereksinim
haline gelmeye baglayan bu teknolojilerin arkasin-
da gergekte 10-20 yil 6ncesine dayanan buluglar ve
yenilikler bulunmaktadir.

2015 yilindaki giincel teknolojilere ait bir liste
asagida verilmistir. Bu teknolojilerin yaklagik 5 yil
daha toplumsal yasami bicimlendirmesi ve daha
sonra yerlerini giinimiizde sinirda olan fakat 5 yil
sonra giincel hale gelecek olan teknolojilere ya da
kullanim bi¢imlerine terketmeleri ya da o teknolo-
jilere doniismeleri beklenmektedir.

Mobil bilgi islem 1990’larda taginabilir bilgi-
sayarlarin yayginlasmastyla baslamis olsa da, gercek
anlamina akilli telefonlar, kablosuz aglar ve 3G/4G
gibi mobil internet erisimiyle kavusmustur. 2010
yilinda iPad’in ortaya ¢ikistyla mobil bilgi islemde
tabletlerin pay1 artmistir. Artik geleneksel bir tek-
noloji halini almaya baslayan mobil bilgi islemin
yakin gelecekte giyilebilir teknolojilere dogru evril-
mesi beklenmekeedir.

Bulut biligim, 6nceki boliimde aciklandig: gibi,
fiziksel bir teknoloji olmaktan ¢ok, varolan tekno-
lojilerin yeni kullanim bi¢imidir. Son kullanicilar
agisindan bakildiginda bulut depolama hizmetleri
bireylerin belgelerini, fotograflarini, miiziklerini
ve videolarini depoladiklary; sahip olduklar: akilli
telefonlar, tabletler, diziistii/masaiistii bilgisayarlar
arasinda belge aktarimi i¢in kullandiklari ortamlar
haline gelmistir. Bulut tizerinde ¢aligan Ofis.com ve
Google Docs gibi ¢cevrimigi tiretkenlik uygulamalart
geleneksel masatistii uygulamalarinin yerini almaya
baglamistir. Firmalar ve sistem uzmanlari agisindan
bakildiginda, bulut bilisim geleneksel fiziksel sunu-
cularin varligini yazilimla tanimlanan dijital hizmet-
lere dontistiirmistiir. Yazilim gelistiricileri agisindan
bakildiginda ise bulut ortami uygulamalara ait veri-
lerin tutuldugu bir veritabani haline gelmistir.

2008 yilinda kullanilmaya baglayan dérdiincii
nesil hiicresel iletisim (4G) teknolojisi kendin-
den once gelen (halen Tirkiyede kullanilmakta
olan) 3G’nin devamu, gelistirilme agamasinda olan
5G’nin ise onciilidiir. 4G ile duragan haldeyken 1
Gbit/s veri aktarim hizi 6ngériilmektedir. Boylece
4G olanagina sahip mobil cihazlarla HD TV izle-
mek, videokonferans gergeklestirmek, 3 boyutlu
televizyon izlemek miimkiin hale gelmistir.

Yapay zeki en genel anlamiyla bir makinanin
ya da bir yazilimin sergiledigi zekd demektir. Ayni
zamanda zeki davranis kapasitesine sahip bilgisayar-
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lar ve bilgisayar yazilimlarinin arastirildigi bir bilim
dalidir. Giiniimiizde gevresinden elde ettigi enfor-
masyonu degerlendirerek amaca uygun davranig-
larda bulunan akilli etmenlerin tasarimina odakla-
nilmistir. Ik kez kullanildigr 1956 yilindan itibaren
tizerinde ¢aligilan optik karakter tanima, ses tanima,
konusma tanima, yiiz tanima, sekil ve nesne tanima
ve benzeri alanlarda basarili sonuclar elde edilmis ve
toplumda yaygin olarak kullanilmaya basglanmistir.
Yapay zekanin durum hakkinda muhakeme yiirii-
terek sonug¢ cikartabilmesi konusunda gelismeler
kaydedilmekte; bir insan gibi karmagik diistinme
yetenegi kazanmast ise uzak gelecekte miimkiin go-
riilnmektedir. Toplumda yapay zeké alanina yonelik
ilgi artmakta, bu konuda gelecekte 6nemli gelisme-
ler beklenmekte ve son yillarda yapay zeki konulu
bilim kurgu filmlerinde artis yasanmakeadir.

Bilgisayarla gorii gercek diinya goriintiileri-
nin bilgisayar tarafindan yakalanmasi, islenmesi,
¢oztimlenmesi ve anlagilmasi yontemlerini igeren
bir aragtirma alanidir. Yapay sistemlerin goriintii-
lerden enformasyon ¢ikartmasina yonelik giincel
uygulamalar yaygin durumdadir. Ornegin par-
mak izi tarama ve retina tarama gibi biyometrik
uygulamalar, 6riintii tanima, yiiz tanima, nesne
tanima ve yer tanima sistemleri, bilgisayarla el ve
viicut hareketleriyle iletisim kurma, hareket al-
gilama, trafik kameralarinin plaka okuyabilmesi
gibi uygulamalar giindelik yasamin bir parcasi ha-
line gelmiglerdir. Bilgisayarla gorii ayni zamanda
robot goriisii ve siiriiciisiiz otomobiller gibi sinir-
daki teknolojilerin bir parcasidir.

Anlamsal (semantik) ag World Wide Web
konsorsiyumu (W3C) tarafindan 6nerilen, internet
tizerindeki verilerin Kaynak Tanimlama Cergevesi
(RDF) ile belirlenen kurallarla tanimlanmasi ve
aktarilmastyla, bilgisayarlar tarafindan anlagilabilir
hale gelmesinin ve paylagilmasinin saglanmasini
amaglayan bir kurallar kiimesidir. Bu yaklagimla
arama motorlarina konugma diliyle soru sorularak
dogru yanitlar alinmasi saglanacakur. Giintimiizde
arama motorlari anlamsal arama 6zelligini biinye-
lerine eklemeye baslamislardir.

Bilgisayar biliminde ses tanima, konusulan sz~
ciiklerin metne cevrilmesi islemidir. Giiniimiizde
bilgisayarlarda isletim sistemleri ¢esitli dillerde ses
tanima sistemleriyle yiiklii olarak gelmektedirler.
Diger taraftan arama motorlari da sesli veri girisine
olanak saglamaktadirlar. Akilli kisisel yardimcilar
da kullanicilardan sesli soru alabilmektedirler.

Bilgisayarla olusturulan gériintii (CGI) sa-
nat, basili medya, video oyunlari, filmler, televiz-
yon programlari, reklamlar, videolar ve benzetim-
ler icin goriintli olusturmay: ya da diizenlemeyi
saglayan bir bilgisayar grafigi uygulamasidir. CGI
yaygin olarak sinema ve televizyonda 6zel efekdler,
2 boyutlu ve 3 boyutlu sahneler, canlandirmalar ve
sanal diinyalar olusturmak amaciyla yaygin olarak
kullanilmaktadir. Giintimiizde akilli telefon kul-
lanicilart gektikleri fotograf ya da video {izerinde
10 y1l 6ncesine kadar sadece uzmanlarin kullandigs
filtreler uygulayabilmekte ve diizenlemeler yapabil-
mektedirler. Yakin gelecekte gerceginden ayirt edi-
lemeyecek yapay goriintiiler olusturulabilecektir.

Sanal gergeklik ya da bilgisayar benzetimli ya-
sam, gercek diinyanin ya da hayal edilen bir diin-
yanin bilgisayar tarafindan sanal bir kopyasinin
olusturulmasi ve kullanicinin bu ortama katilma-
sinin ve ortamla etkilesimde bulunmasinin saglan-
masidir. Sanal gergeklikte mekénlara ait ti¢ boyutlu
goriintiilerin olusturulmasinin yani sira sanal tat,
goriis, koku, ses ve dokunma gibi deneyimlere de
yer verilebilmektedir. Basa gegirilen {i¢ boyutlu go-
riintiileme birimi, dokunma hissi veren eldivenler,
li¢ eksende asili kalma ve hareket saglayan tam vii-
cut daldirma sistemleri ile bireylerin sanal gergeklik
ortamlarinda kendilerini gergek bir ortamda bu-
lunduklarin: hissetmeleri amag¢lanmaktadir. Sanal
gerceklige bilgisayar oyunlarinda giderek daha fazla
yer verilmektedir. Cok kullanicili sanal diinyalar
bireylerin zaman gegirme ve iletisim kurma aract
haline gelmistir.

Arurilmig gergeklik, fiziksel gercek diinyanin,
kullanictya, bilgisayar tarafindan ses, goriinti,
video, GPS ve benzeri algilayicilarla elde edilen
enformasyonun degerlendirilmesiyle zenginlesti-
rilerek sunulmasidir. Ornegin bir akilli telefonun
kamerastyla bir tarihi eser goriintiilendiginde,
artirllmis gerceklik uygulamast GPS verisi ve go-
riintii tanima teknolojisi yardimiyla bu eseri tani-
yarak kullaniciya eser hakkinda o anda ek bilgiler
goriintiileyebilir. Mobil sistemlerin sahip oldugu
algilayici cesitliligi artuikea cihazlar cevre hakkinda
daha fazla baglamsal veriye sahip olabilmekte ve
bu verileri mobil internet tizerinden sorgulayarak
elde ettikleri ek verileri kullaniciya canli olarak
sunabilmektedir. Giiniimiizde tabletler ve akillt
telefonlarda kullanilabilecek ¢ok sayida artirilmig
gerceklik uygulamasi uygulama magazalarindan
indirilebilir.
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Gelismis akilli telefonlardaki algilayicilar ara-
sinda kamera, mikrofon, hizdlger, basin¢dlcer,
pusula, parmak okuyucusu, el hareketleri algila-
yicist, konum algilama, jiroskop, kalp atist mo-
nitori, yakinlik algilayicisy, iletisim algilayicilart
(Wi-Fi, Bluetooth, NFC, 3G/4G), ortam 15181
algilayicist bulunabilmekeedir.

Mobil isbirligi sistemleri gelencksel video-
konferans sistemlerinin yerini alan, giderek gii¢-
lenen mobil cihazlar (tabletler ve akilli telefonlar)
ile kablosuz internet, genisbant internet ve 3G/4G
baglantilariyla bir noktaya bagli kalmadan iki ya da
daha fazla bireyin birbiriyle ses, video, beyaz tah-
ta ve ekran paylasimi yontemleriyle canli iletisim
kurmalaridir. E-Ogrenme, egitim ve ogrenmede
elektronik teknolojilerin kullanimini ifade eden
genel bir kavramdir. Mobil isbirligi araglarinin
e-Ogrenmede agirligr giderek artmakeadir.

Radyo frekansli tanimlama (RFID) nesnele-
rin {zerine ilistirilmis etiketlerde bulunan tanim-
layict verilerin elektromanyetik alan yardimiyla
kablosuz olarak aktarilmasina dayali bir tanima
sistemdir. Uretim hatlarinda pargalarin izlenmesi,
kargo firmalarinin paketleri izlemesi, magazalarda
rtinlerin giivenliginin saglanmasi, hayvancilikta
hayvanlarin izlenmesi gibi sinirsiz kullanim alani
bulunmaktadir.

Elektronik nakit, dijital para, sifreli para biri-
mi gibi isimlerle anilan elektronik para bir sanal
para tiirtidiir. Merkezi olmayan ilk elektronik para
birimi olan Bitcoin 2009 yilinda ortaya ¢ikmustir.
Merkezi elektronik para birimine 6rnek olarak
PayPal verilebilir. Kullanicilar gergek para 6deyerek
elektronik para satin alabilirler ve bunu e-ticarette
kullanabilirler.

3 Boyutlu gériintiileme cihazi kullanicilarda
derinlik algist yaratmay1 amaclayan cift goriis sis-
temleridir. Giintimiizde 3 boyutlu goriintiileme
yapabilen ve gozlitk kullanarak seyredilen televiz-
yonlar ve bilgisayar ekranlari yayginlagmaya basgla-
muslardir.

Akill: televizyonlarin geleneksel televizyon-
lardan baglica farkliligi kendisine ait bir isletim
sistemiyle bilgisayar 6zelliklerine sahip olmasi ve
internet erisimine olanak saglamasidir. Akulli tele-
vizyonlar bilgisayarlarin ve televizyonlarin yakinsa-
masi sonucu ortaya ¢ikan karma cihazlardir. Bu ya-
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kinsamayla akilli televizyonlar kendi islemcilerine,
belleklerine, isletim sistemlerine, uygulamalarina
ve depolama birimlerine sahip olabilmektedirler.
Gelecekte televizyonlarda esnek ve degisik ylizeyle-
re entegre edilebilen ekranlar ve holografik goriin-
tiileme cihazlarinin kullanimi giindeme gelecektir.

E2S

sira sizde

Akilli televizyonlarin sahip olduklar: baglica 6zellik-
leri akilli televizyon saticilarinin sitelerini inceleye-

rek belirleyiniz.

Bilgisayar oyunlar1 sekt6rii Mayis 2015 itiba-
riyle diinya ¢apinda yillik 74,2 milyar $ biyiikli-
ge ulagsmustir. En biiyiik pay mobil oyunlara aittir.
Onu oyun konsollar: ve kisisel bilgisayarlar icin pe-
rakende satilan oyunlar izlemekrtedir. Kitlesel ¢ok
oyunculu ¢evrimigi oyunlar, sosyal oyunlar ve in-
ternetten indirilen oyunlar diger tiirlerdir. Ninten-
do Wii, Sony Playstation ve Microsoft Xbox diinya
oyun konsolu pazarini biiyiik oranda paylasmakta-
durlar. Sanal gerceklik ve karma gergeklik gibi tek-
nolojiler oyun sektdriine yeni oyuncu deneyimleri
eklenmesine olanak saglamaktadir.

Teknolojinin Yeni Kullanim Bicimleri

Giintimiizii bigimlendiren teknolojilerin  bir
boliimiintin yakin gelecekte de devam etmesi bek-
lenebilir. Diger bir deyisle, kisisel bilgisayarlar, in-
ternet ve mobil cihazlar toplumda yeralmaya de-
vam edeceklerdir. Fakat farkli rollere ait kullanim
bi¢imlerinde bazi degisiklikler gozlenebilir. Yenilik-
ler sadece teknolojik tiriinlerde degil siireclerde de
gerceklestirilebilmektedir. Ornegin “kendi cihazini
getir” hareketi, “ikinci ekran” olgusu ve “web ¢apin-
da bilisim” belirgin bir yeni teknolojik tiriin yenili-
gi icermese de birer “siire¢ yeniligi” olarak varolan
teknolojiye yeni kullanim bigimleri kazandirmigtir.

Kendi cihaziny getir hareketi bireylerin evde, is-
yerinde, sosyal ortamda ya da okulda birbirinden
farkl: cihazlari kullanmast yerine daha az sayida ci-
hazi farkli ortamlarda kullanabilmesinin éniinii ag-
maktadir. Bu hareketin alt dallari arasinda “kendi
teknolojini getir”, “kendi telefonunu getir”, “ken-
di bilgisayarini getir” bulunmakrtadir ve bireylerin
kendilerinin sahip oldugu diziistii, tablet ve akillt
telefonlar gibi cihazlarini is yerine getirmelerini ve
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bu cihazlar1 kullanarak kurumun verilerine erisme-
lerine izin verilmesini ifade etmektedir.

Ikinci ekran son yillarda ortaya gikan ve kullani-
cilarin tablet ya da akilli telefonlarla televizyondaki
icerige ait gelistirilmis izleme deneyimi yasamalari-
na olanak saglayan bir kullanim bigimidir. “Sosyal
televizyon” adi da verilen bu kullanimda bireyler
bir televizyon programini izlerken ayni anda bu
amaca yonelik hazirlanmig 6zel bir uygulama tize-
rinde, ya da Facebook — Twitter {izerinde canli ola-
rak programa iligkin etkilesimli 6zellikleri kullana-
bilmektedirler.

Amazon, Google ve Facebook gibi firmalarin
sahip oldugu kiiresel captaki bilgi islem altyapisi
diger ¢cok uluslu firmalar tarafindan da talep edil-
meye baglanmaktadir. Boylece firmalar kendi biin-
yelerinde olusturacaklari biiyiik bulut altyapilariyla
kiiresel is siireclerini web capinda gergeklestirme
olanagina kavusmaktadirlar. Web ¢apinda bilgi
islem tiiketicilere ait daha fazla biiyiik verinin orta-
ya ¢ikmasina ve firmalar tarafindan kullanilmasina
neden olacakur.

Ortadan Kalkmasi Beklenen
Teknolojiler

Bir teknolojinin icat edilmis ve pazarlanabilir
bir tirtine donistirilmis olmasi o triiniin toplu-
mun geleceginde yer almasini garantilememekte-
dir. Teknoloji tarihi ayn1 zamanda pazarda basarisiz
olmus teknolojilerin ¢opliigiinii de barindirir. Cok
saytda bulus bir tiriine doniisemedigi gibi, ¢ok sa-
yidaki tirtiniin de toplumda yayginlasmadig1 gorii-
lebilir. Bu durumun nedenleri arasinda bu tekno-
lojiye toplumsal bir talebin olmamasi, teknolojinin
olgunlasmamis olmasi, ayn: donemde gelistirilen
bir bagka teknolojilerin daha hizli yayilmasi nede-
niyle bu teknolojiyi pazardan kovmasi vb. buluna-
bilmektedir. “Dead Media Project” isimli projede
tarih boyunca ortadan kalkmis enformasyon ve
iletisim teknolojilerine ait ¢evrimici bir veritabani

olusturulmustur.

internet

Dead Media Project, http://www.deadmedia.
org/notes/index-cat.html

Sinirdaki ve Yakin Gelecege Ait
Teknolojileri Takip Etmek

Sinirdaki ve yakin gelecekteki teknolojileri ya-
kindan izleyebilmek icin baslica enformasyon ve
iletisim teknlolojisi firmalarinin duyurularina ve
gelecek vizyonlarint topluma iletmek amaciyla
hazirladiklari tanium videolarina gz atmak yarar-
lidir. Microsoft, Google, Apple, Intel, Samsung,
IBM gibi 6nde gelen firmalar tizerinde calistikla-
11 yeni teknolojileri sitelerinde ve sosyal medyada
duyurmaktadirlar. Asagidaki videolar YouTubeda

isimleriyle aranabilir.
l yl bil

internet
2025 Future of ICT - https://www.youtube.
com/watch?v=GpJ36KzH]G4
Microsofts ~ Concept -
on 2020 - heeps://www.youtube.com/
watch?v=o0zLaklIFWUI

Next Future Wearable Technology Will Blow
Your Mind -  hteps://www.youtube.com/
watch?v=Uip]5CbFFf0

Generation IP: 2025 (interactive) - https://

Future  visi-

www.youtube.com/watch?v=yEXEonTIfT0
FutureVision Town - https://www.youtube.
com/watch?v=TiGEPI8Dhps

The Future Of Vision Technology - https://
www.youtube.com/watch?v=dMupsbP4_pw
The Future According To Samsung - https://
www.youtube.com/watch?v=MO0IR40ud0jU
Productivity Future Vision - https://www.you-
tube.com/watch?v=TDlark4420l

Life  Simplified with Connected De-
vices - hteps://www.youtube.com/
watch?v=NjYTzvAVozo

A Day Made of Glass 1 - https://www.youtube.
com/watch?v=wk146eGRUtl

A Day Made Of Glass 2 - https://www.youtu
be.com/watch?v=8CdsMrgvVWA
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Gelecekteki teknolojilerin bir bagka 6zelligi de
giincelliklerini ¢ok hizli yitirmeleridir. Bir iki yil
oncesinde yayinlanan gelecek kestirimlerinin bile
hizla eskidigi ve giincelligini yitirdigi goriilebilir.
Bu nedenle teknolojik gelismeler giinlitk olarak
izlenerek bu doneme ait listelerin siirekli giincel-
lenmesi gerekir. Bu amagla kullanilabilecek kay-
naklardan biri de siirekli olarak giincellenen Futu-
reTimeLine.net sitesidir.

Yakin gelecege ait teknolojilerin bir béliimi,
icat edilmis ya da gelistirilmis fakat heniiz duyurul-
mamis buluglari ve yenilikleri de icerebileceklerin-
den dolayt, rekabet nedeniyle kisa siirede sinirdaki
bir teknoloji haline gelebilirler.

SINIRDAKI TEKNOLOJILER

Gerek donanima gerekse yazilima dayali olan
ve giiniimiizde yogun olarak kullandigimiz giincel
teknolojilerin olgunlasmis, son dénemlerini ya-
sayan ve yerini yakin zamanda yeni teknolojilere
birakacak olan teknolojiler oldugunu kabul etmek
toplumdaki “erken gogunluk” ve “ge¢ cogunluk”
kategorisindeki kullanicilar igin kolay olmasa da
“yenilik¢iler” ve “ilk deneyenler” bir siiredir ilgile-
rini yeni teknolojilere yoneltmislerdir.

Bu béliimde son yillarda 6nemli buluglarin ger-
ceklestirildigi, gliniimiizde ve 6niimiizdeki yillarda
ise bu buluglarin yenilik yoluyla iiriinlere doniis-
tiriilmesi ve ticarilestirilmesinin beklendigi sinir-
daki enformasyon ve iletisim teknolojilerine yer
verilecektir. “Yenilikgiler” kategorisi sinirdaki tek-
nolojilerle tanistk durumda olmalarina ragmen “ilk
benimseyenler” bu teknolojiler hakkinda daha yeni
bilgi sahibi olmaya baslamiglardur.

Eger icinde bulunulan 2015 yili sinir olarak dii-
stniiliirse, sinirdaki teknolojiler sinir ¢izgisinin her
iki yaninda da yeralirlar. Sadece yakin zamanda tize-
rinde caligtimaya baglananlar degil, uzak ge¢miste
arastirlmaya baglanip, uzak gelecekte de aragtirilma-
ya devam edecek olan teknolojiler de bu grupta ye-
ralir (siirekli sinirda olma hali). Ornegin yapay zeka
arastirmalar1 1950’lerde baglamis ve son yillarda bu
alanda basarili tirtinler ortaya ¢ikmustir. Yakin gele-
cekte ve uzun dénemde de bu alanda 6nemli gelis-
meler beklenmektedir. Sinir kavrami ayni zamanda
bilgi birikiminin belirli bir esik degerine ¢ikug ve
ardindan ¢ok sayida iiriin ve siirecin ortaya ¢itkmasi-
nin beklendigi teknolojileri de ifade etmektedir. Bu
bigimiyle ele alindiginda tizerinde uzun siiredir ¢ali-

stlan teknolojilerin sinirdaki teknolojiler oldugu ve
bu durumlarini uzun yillar siirdiirebildikleri, “yapay
zekd” drnegine bakilarak, goriilebilir.

2015 yilinda sinirda olan teknolojilere ait bir
liste asagida verilmistir. Bu teknolojilerin yaklagik
10 y1l boyunca toplumsal yasami bi¢imlendirmesi
ve daha sonra yerlerini giiniimiizde yakin gelecege
ait goriilen, fakat 10 yil sonra giincel hale gelecek
teknolojilere ve kullanim bi¢imlerine terketmeleri
ya da o teknolojilere doniismeleri beklenmektedir.

2010’lu yillarda insanlarla bilgisayarlar arasinda
yeni etkilesim bicimleri kurulmaya baglanmistir.
Kullanicilar, bilgisayarlarla klavye, fare, sesle ko-
mut verme, dokunma ve ¢oklu dokunma gibi y6n-
temlerle iletisim kurmaya aligmigtir. Sanal gercek-
lik uygulamalarinda veri eldivenleri yardimiyla elin
ti¢ boyutlu hareketi algilanarak bilgisayarla iletisim
kurulmaktadir. Bir siiredir Nintendo Wii ve Sony
PlayStationda elde tutulan bir denetleyici aracili-
giyla kullanicilarin gerceklestirdikleri el hareketleri
algilanmasina dayali bir arayiiz kullanilmaktadir.
Microsoft Xbox bu islemi bir adim daha ileri go-
tirerek, derinlik algilayabilen bir kamera ile her-
hangi bir aygitla temas etmeye gerek kalmadan el
ve viicut hareketlerinin algilanmasini saglamustr.
Sinirda olan bir etkilesim bicimi de “elle tutulabilir
kullanici ara yiizii” olarak adlandirilmaktadir. Bu
teknolojide bilgisayarin olusturdugu holografik
gorintiilere elle dokunabilmek miimkiin olmakta-
dir. Boylece, bilim kurgu filmlerinde oldugu gibi,
holografik olarak dniimiizde goriintiilenen bir nes-
neyi dokunarak ii¢ eksende déndiirmek ve yeniden
sekillendirmek gercege déntismektedir. Microsoft
viicut hareketlerine dayali ve sanal dokunmaya da-
yali iletisimi kendi holografi sistemi olan Microsoft
Hololens teknolojisinde kullanmaya baglamistr.

Akalls kigisel yardimcilar, birey icin gorevleri
yerine getiren ya da hizmetleri sunan yazilim et-
menleridir. Bu gorev ya da hizmetler kullanicinin
girdigi veri, konum farkindalig ve gevrimigi kay-
naklardan elde edilen enformasyona bagli olarak
yerine getiriliyor olabilir. Bu amagla kullanilan
baslica ¢evrimici kaynaklar hava durumu, haberler,
hisse senedi degerleri, kullaniciya ait takvim, iiriin
fiyatlar1 vb. olabilir. Bu etmenlere 6rnek olarak
Apple Siri, Google Now, Microsoft Cortana veri-
lebilir. Yapay zeka alanindaki gelismeler devam et-
tikce akullt kisisel yardimcilar bireyin zekasini des-
tekleyen ve giiclendiren birer kisisel yapay zekéya
doniiseceklerdir.
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Baglam farkindalikli bilgi iglem, mobil cihaz-
larin fiziksel gevrelerini algilamalar: ve davransglari-
n1 buna gore uyarlamalarr siirecine verilen genel bir
isimdir. Temel baglamlar kullanicinin nerede oldu-
gu, kiminle beraber oldugu ve ¢evrede hangi kay-
naklarin (restoranlar, tarihi yerler, otobiis duraklari
vb.) bulundugu sorularina verilen yanitlarla belir-
lenir. Baglam farkindaligi igin konum farkindalig:
temel bir girdidir. Bunun diginda, mobil cihazda
bulunan algilayicilarin varligina gore yakindaki
kisiler (Bluetooth), 15tk diizeyi (kamera), ses diize-
yi (mikrofon), internet erigsiminin varligt (Wi-Fi,
3G) gibi baglam verileri elde edilir. Baglam verileri
tizerinde galisan algoritmalarla bireyin davraniglart
bilgisayar tarafindan bir 6l¢iide belirlenebilir. Akills
kisisel yardimcilar ve yasam giinltigii sistemleri bi-
reyin giinlitk davraniglarini belirlemek i¢in baglam
farkindaliklr bilgi islemden yararlanirlar.

Giyilebilir bilgisayarlar 1980’lerde Steve
Mann'in denemeleriyle baglayan, bireylerin tstle-
rinde tagidiklari, giin boyunca bireyin gevresine ait
verileri yakalamay1 ve bireyi destekleyecek sekilde
islemeyi amagclayan sistemlerdir. Bireyler kiigiiltiil-
mis bir bilgisayari ya da bir bilgisayar1 olusturan
parcalar giysilerinin altinda ya da tstiinde tagtya-
rak, bilgisayar: giin boyunca hareket halindeyken
yanlarinda bulundurabilirler. Giyilebilir bilgisayar-
lar, cevre birimleri ve varsa implantlar birbirleriyle
viicut alan ag1 ad: verilen kablolu ya da kablosuz
bir ag araciligtyla iletisim kurarlar. Bireyin tizerin-
de tagidig1 mobil cihazlarin arasindaki ag ise kigisel
alan ag1 olarak adlandirilir. Viicut alan ag kisisel
alan a1 tizerinden internete erisebilir. Gintimiiz-
de kullanicinin spor etkinliklerini yakalayan Nike+
gibi o6zel amacli giyilebilir cihazlar ya da Goog-
le Glass gibi arturilmis ger¢eklik uygulamalarina
odaklanmis giyilebilir bilgisayarlar yayginlagmaya
baglamuslardir. Samsung Gear, Microsoft Band ya
da Apple Watch gibi aksesuarlar bireyin akilli te-
lefon ya da tabletlerinin bir uzanust olarak hem
iletisim hem de giinliik etkinlikleri yakalama araci
olarak kullanilabilmektedirler. Giyilebilir bilgisa-
yarlarin genellikle agma/kapama diigmeleri bulun-
maz, enerjileri oldugu siirece kendiliginden ¢alisir-
lar ve kullanicilar bu cihazlart kullanmak igin diger
islerine ara vermek zorunda kalmazlar. Giyilebilir
bilgisayarlarin gelecekte bireylerin zihin ve beden
protezleri haline gelmeleri beklenmektedir.

E-tekstil ya da elektronik tekstiller dijital bi-
lesenler ve elektronik parcalar iceren kumaglardir.

Akalli giysiler ve giyilebilir bilgisayarlar agirlikli ola-
rak e-tekstiller iizerinde tasarlanirlar. Bu kumaglar
sadece giyilebilir teknolojiler i¢in degil, 6rnegin i¢-
mimari amaglariyla da kullanilmaktadirlar.

Yagsam giinliigii bireyin giinlitk olaylarinin,
hareketlerinin ve ¢evresiyle etkilesiminin yaka-
lanmasi ve kaydedilmesini, bu verileri kullanarak
bireyin deneyimlerinin belirlenmesi ve degerlen-
dirilmesini saglayacak bir sistemin gelistirilmesi
projesi olarak 2000’lerin basinda ABD Savunma
Bakanligina bagli DARPA kurumu tarafindan
baslaulmistr. STK’lardan gelen tepkiler sonucun-
da proje iptal edilmis olmasina ragmen, bu alanda
akademik c¢alismalar baglamistir. Yasam giinliigii
sistemlerinin amaci bireyin giinliik yagamindaki
deneyimlerinin, bu deneyimlere ait goriintii, ses,
video, konum, etkilesim, viicut tepkileri ve hare-
ketleri, ¢evredeki bireylere ait veriler, cevreye ait
fiziksel ve meteorolojik veriler vb. giinliik verile-
rinin giyilebilir algilayicilar yardimiyla yakalan-
masi, zaman, konum ve elde edilebilecek diger
baglamlarla etiketlenerek kaydedilmesi ve daha
sonra tekrar erisilebilmesini saglamakur. Giinii-
miizde “sayisallastirilmis 6z” hareketiyle bireyin
yakalanabilir fiziksel ve biyolojik 6zellikleri en ug
noktasina taginmasina ragmen, genelde GPS 6zel-
likli giyilebilir bir kamera yardimiyla bireyin giin-
lik etkinliklerine ait goriintiilerin yakalanmasi ve
bu veriler yardimiyla bireyin giinliik olaylarinin
belirlenmesine odaklanilmaktadir. Uzak gelecek-
te dogumdan olime degin tim yasami viicuda
implant halinde yerlestirilmis bellek birimlerine
kaydedecek yasam giinliigii sistemleri gelistirmek
miimkiin olacakuir.

Holografik goriintiilleme, ii¢c boyutlu fiziksel
ortamda olusturulan {i¢ boyutlu goriintiileme-
dir. Bireyler sabit duran hologramlarin ¢evresin-
de dolanarak, goriintiiyi her agidan gorebilirler.
Microsoft 2015 yilinda duyurdugu Windows 10
isletim sisteminin bir parcasi olan Hololens isimli
teknolojide bir gozlitk yardimiyla uzayda ii¢ bo-
yutlu holografik gériintii olusturma, goriintiilerle
el ve viicut hareketleriyle etkilesime gegebilme ve
goriintiilerin etrafinda dolanabilme olanagini ser-
gilemistir. Kullanici, 6rnegin, isletim sistemine ait
masaiistil goriintiisiinii salonunun bir duvarina ho-
lografik bicimde yerlestirebilir ve igletim sistemiyle
etkilesim kurmak gerektiginde o duvara dénerek el
ve parmak hareketleriyle masatistiindeki nesneleri
yonlendirebilir.
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Resim 8.2 Microsoft Hololens.

Kaynak: http://www.pcworld.com.tr/gundem/microsoft-hololens-tanitildi

Beyin implantlari (sinirsel implantlar olarak da
isimlendirilirler) genellikle beynin yiizeyine ya da
dis katmanina yerlestirilen teknolojik cihazlardir.
Tipta beynin zarar gdrmesi sonucu islevini yitirmis
bolgelerinin tekrar islevini kazanmasina yardimct
olmak amaciyla kullanilirlar. Bazi beyin implant-
lar1 sinir sistemiyle bilgisayar yongalari arasinda bir
arayliz olusturacak bi¢imde tasarlanmiglardir. Bu
aragtirmalar “beyin-bilgisayar araytizii” ad1 verilen
bir arastirma alanint ortaya ¢ikaremistir. Ornegin
retinal implantlar gérme islevini tiimiiyle yitiren
bireylere takilarak, goriintiiniin bir yonga tarafin-
dan iglenmesiyle ¢ok kiiciik duyarlilikta (6rnegin
8x8 piksel) olsa da siyah-beyaz noktalar halinde
beyine iletilmesi ve bdylece algilanmasi saglanabil-
mektedir. Benzer sekilde duyma engellilerde kulak
salyangozuna takilan protezlerle ses dalgalarinin is-
lenerek beyne aktarilmasi saglanabilmektedir.

3 Boyutlu yazicilar, hizla sertlesebilen toz ha-
lindeki bir maddenin piiskiirtiilmesiyle olusturu-
lan ardigik katmalarin iist Giste yerlesmesine dayals
bir siire¢le ti¢ boyutlu nesnelerin olusturulmasina
olanak saglamaktadirlar. Sinterleme adi verilen si-
caklik ve basinca dayali bu siire¢ sonunda ortaya
¢tkan malzeme pratik amagclar i¢in kullanilabilir
kalitede olmaktadir. Yazdirilacak nesnenin {i¢ bo-
yutlu sekli 6nceden bilgisayarda hazirlanmakta
ve bir belgenin yazicida yazdirilmasina benzer bir
siiregle nesneyi olusturma amaciyla 3B yaziciya
gonderilmektedir. Internet ortaminda ok sayida
nesnenin dnceden hazirlanmig yazdirilabilir belge-
si paylagilmaktadir. Ilk ortaya giktiklarinda pahali

birer endiistriyel robot olan bu yazicilarin fiyatlar
giiniimiizde tiiketicilerin satin alabilecegi diizeyle-
re inmistir. Yakin gelecekte birer ev cihazi haline
gelmeleri beklenmektedir.

Biyometri insan ozellikleriyle ilgili 6l¢tim bili-
midir. Insanlar1 birbirinden ayirt etmek amaciyla
kullanilan 6zellikler fizyolojik ve davranigsal ozel-
likler olarak ikiye ayrilir. Fizyolojik 6zellikler par-
mak izi, avug i¢ci damarlar, yiiz tanima, DNA, avug
izi, el geometrisi, iris tanima, retina ve koku ozel-
likleri gibi viicudun bigimiyle ilgili ozelliklerdir.
Davranigsal ozellikler ise klavyede yazma hizi, yii-
rityiis ve konugma gibi davranis 6riintiileridir. Bi-
reylerin biyometrik 6zellikleri birbirinden giivenilir
diizeyde farkli oldugu icin bireylerin bu &zelliklere
gore etiketlenmesi ve boylelikle tanima, erisim de-
netimi ve gozetim amaglartyla kullanimi miimkiin
olabilmektedir. Biyometrinin ge¢misi uzun yillar
oncesine dayansa da ontimiizdeki giinlerde kulla-
niminin artmasi beklenmektedir.

Dijital koku teknolojisi, icine koku gomiili
web sayfalari, video oyunlari, filmler ve miizikler
gibi dijital medyalarin olusturulmasi, iletilmesi ve
algilanmasina y6nelik teknikleri igerir. Kokunun
algilanmasiyla ilgili teknoloji “elektronik burun”
olarak adlandirilir. Elektronik burunlar kokularin
ve tatlarin algilanmasini saglayan cihazlardir ve bu
alandaki caligmalar 1980’lerden itibaren endiistri-
yel amaglarla geliserek siirmektedir. Yakin gelecekte
bu tirtinlerin tiiketicilere yonelik siiriimlerinin ¢ik-
mast beklenmektedir.
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Resim 8.3 Asimo

Kaynak: http://asimo.honda.com/

Androidler, goriiniisii ve davraniglart insana
benzeyecek bicimde tasarlanan robotlardir. Uzunca
stiredir sadece bilim-kurgunun bir 6gesi olmalarina
ragmen son yillarda robot teknolojisindeki gelisme-
ler islevsel ve gergekei insansi robotlarin tasarimina
olanak saglamakradir. Ornegin 1986 yilinda Honda
tarafindan baslatlan Asimo projesinde giiniimiizde
gelinen asama géz kamastiricidir. Asimo yiiriiyebil-
mekte, kosabilmekte, merdiven ¢ikip/inebilmekee,
tek ayak tizerinde durabilmekte, dans edebilmekte,
agirlik tastyabilmekte ve futbol oynayabilmekeedir.
Ses ve yiiz taniyabilmekte, el sikisabilmekte, sesli
komutlar1 anlayabilmekte ve konusarak yanitlayabil-
mektedir. Android kelimesi erkege benzer robotlart
ifade ederken “gynoid” kelimesi ile kadina benzer ro-

botlar ifade edilmektedir.

Resim 8.4 Gilclendirilmis
dis iskelet 6rnedi.
Kaynak: http://www.
gizmag.com/panasonic-
exoskeleton/16750/

Giiglendirilmis dis iskelet, kullanici tarafin-
dan viicudunun ¢evresine giyilebilen, hidrolik ve
motorlar yardimiyla kullanicinin kas hareketleri-
ni destekleyen mobil bir makinadir. Dig iskeletler
giyenin gili¢ ve dayanikliligini arurirlar. Boylece,
kullanim amaglarina gore, fel¢li bireylerin kendi
kendilerine ytirtimelerine olanak saglar, bireylerin
daha uzun siire yiirimesine, daha yiiksege ziplama-
sina, daha uzun atlamasina, daha buyiik agiliklar
kaldirmasina yardimer olurlar.

Insansiz araglar (ya da siiriiciisiiz araglar) sii-
riis kabininde bir insanin bulunmadig: araglardur.
Insansiz araglar uzaktan denetimli ya da uzaktan
yonlendirilen cihazlar olabilecegi gibi gevrelerini
algilayarak kendi kendine seyir gergeklestiren ci-
hazlar da olabilir. Insansiz zemin araglari (siiriicii-
siiz otomobiller), insansiz hava araclari, insansiz su
ylizeyi araglarl, insansiz sualtt araglan ve insansiz
uzay araglart gibi gesitleri bulunur. Giiniimiizde
“drone” oyuncaklar yayginlasmisur. Yakin gele-
cekte bireyi belirli bir mesafeden izleyerek stirekli
olarak goriintiisiinii ve videosunu kaydeden, kisisel
akilli yardimer drone’lar yeni bir mobil teknoloji
olarak kullanilmaya baglanacakur.

Tagit iletisim sistemleri tasiclarin birbirleriyle
ve yol kenarlarindaki birimlerle giivenlik ve trafige
iliskin enformasyon paylasmasini saglayan bir ag
tirtidiir. Boyle bir isbirligi ile tasitlar daha etkin bir
bi¢imde kazalardan trafik sikigikliklarindan kagina-
bilmekeedirler.

Akillr nesne sadece insanlarla degil, diger akillt
nesnelerle de etkilesim kurabilen nesnedir. Akilli
nesneler, akilli olmayan nesnelere RFID etiketleri
ya da algilayicilar gémiilerek olusturulmus olabi-
lirler. Akilli nesnelerin bir {ist diizeyi akilli cihaz-
lardir. Akalls cihazlar diger cihazlarla ya da aglarla
Bluetooth, NFC, Wi-Fi, 3G vb. kablosuz ag proto-
kolleriyle baglanti kurabilen, kendi bagina ¢alisan
ya da gelismis bir etkilesimle insanlar tarafindan
calistirilan elektronik cihazlardir. Akilli nesnelerin
ve cihazlarin “nesnelerin internetini” olusturan te-
mel bilesenler oldugu distiniilmektedir. Geligmis
bir etkilesimle kullanilan akilli cihazlar arasinda
tabletler, akilli telefonlar, navigasyon cihazlari,
medya oynaticilar, akilli saatler, akilli bileklikler,
akilli ytiziikler vb. cihazlar bulunmaktadir. Kendi
basina calisan akilli cihazlar arasinda sayaglar, 1s1 ve
nemolgerler, algilayicilar, yagam giinliigii kamerala-
11, gomiilti cihazlar, saglik donanimlari vb. bulun-
makrtadir. Akilli cihazlarin bir tist diizeyi akilli arag-
lardir. Akalli araglar cevrelerinden algilayarak elde
ettikleri verileri degerlendirebilen ve amaca yonelik
olarak kendi kendilerine davranislarda bulunabilen
makinalardir. Siiriiciisiiz otomobiller, bagimsiz ro-
botlar ve benzeri araglar bu sinifa girer.
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Nesnelerin interneti, elektronik, yazilim, algi-
layicilar ve baglant ozelliklerinin gomiilti oldugu,
tireticiyle, kullaniciyla ya da diger nesnelerle veri
aktarimi gergeklestirerek deger ya da hizmet iireten
fiziksel nesnelerin ya da “seylerin” olusturdugu ag-
dir. Her nesne benzersiz bir kimlige sahiptir ve icine
gomiilii olan bilgisayar yardimiyla varolan internet
altyapisi tizerinde kendisini diger nesnelere tanita-
bilmektedir. Giiniimiizde ortalama bir evde masa-
ustii/dizistii bilgisayar, tablet, akilli telefon, akillt
televizyon, oyun konsolu, akilli fotograf makinesi,
akilli kol saati, modem gibi 10-15 adet IP adresi
alarak internete baglanan cihaz bulunabilmektedir.
Yakin gelecekte bu say1, otomobil, bisiklet, giivenlik
sistemi, buzdolaby, firin, bulasik makinesi, camagir
ve kurutma makinesi, calar saat, termometre, ak-
varyum, kombi, elektrik, su ve gaz sayaci, 151k diig-
meleri, klima-havalandirma kumandalari, panjurlar
vb. nesnelerle 3-5 kat artabilecektir. Cisco firmast
2020 yilinda “nesnelerin interneti” aginda diinyada
50 milyar nesnenin bulunacagini 6ngormekeedir.

Akillr gevre, giindelik yasantumizda kullandi-
gimuz ve algilayicilar, isleticiler, goriintiileyiciler ve
hesaplama bilesenlerinin gémiilii oldugu, bir biri-
ne bagli akilli nesnelerin a1 tarafindan olusturu-
lan fiziksel diinyadir. Akilli gevre olusturulurken,
insanin varligina duyarli ve tepkili elektronik or-
tamlar, ortam zekési, yaygin bilgi islem, her yerde
bilgi islem, baglam farkindalikli sistemler, insan
merkezli bilgisayar etkilesimi vb. aragtirma alanla-
rindan yararlanilmakeadir. Akilli gevre uygulama-
larinin basinda akilli ev ve akilli sehir uygulamalar:
gelmektedir. Zeki bir ortam su 6zelliklere sahiptir:

e Gomiludiir: ¢ok sayida birbirine bagl ci-

haz ortamla biitiinlesmistir.

* Baglam duyarlidir: Bu cihazlar bireyi tanir

ve durumsal baglamlarini algilar.

* Kisisellestirilmistir: Bireyin gereksinimleri-

ne gore diizenlenebilir.

*  Uyarlamalidir: Bireyin tepkilerine gore de-

gisebilir.

¢ Ongoriilidiir: Bilingli yonlendirme olmak-

sizin bireyin isteklerini 6ngorebilir.

Kablosuz gii¢ aktarimi ya da kablosuz enerji
aktarimu elektrik enerjisinin elektromanyetik dalga-
lara déniistiiriilerek, kablo kullanilmadan bir ener-
ji kaynagindan enerji tiiketicisi cihaza aktarilmas
yontemidir. Yayilmasiz ve yayilmali olmak tizere
iki yaklasim kullanilmaktadir. Yayilmasiz ya da ya-
kin-alan yaklagiminda enerji aktarimi birbirine ¢ok

yakin ya da degmekte olan iki nesne arasinda ger-
ceklestirilir. Elekerikli dis fircalari, RFID etiketleri,
akallr kartlar ve ubbi implandarin sarj edilmesin-
de bu yaklasim kullanilir. Akulli telefonlar, medya
oynaticilart ve mobil bilgisayarlarin bu yéntemle
sarj edilmesi konusunda gelismeler yasanmaktadir.
Yayilmali ya da uzak-alan yaklagiminda ise elekerik
enerjisi mikrodalga ya da lazer iginlar1 gibi elekt-
romanyetik 1g1ma ile uzaktan aktarilmakeadir. Gii-
venlikle ilgili sorunlarin ¢6ziilmesiyle bu yéntem
giderek yayginlasacakuir.

Google Ceviri ve Bing Ceviri gibi cevrimici
ceviri hizmetleri giiniimiizde yaygin olarak kulla-
nilmaktadir. Bu islemin bir sonraki asamast olan
canli olarak konusmayi terciime eden sistemler
gelistirilmeye ¢alisilmaktadir. Konugma aninda
geviri sistemleri konusmay1 taniyarak metne do-
niistiirmekte, metni hedef dile cevirmekte ve hedef
dildeki metni seslendirmektedir. Bu siire¢ her ciim-
le tamamlandiginda gergeklesmektedir. Konusma
aninda terciime kabul edilebilir kalitede gercekles-
meye bagladiginda farkli uluslardan bireylerin ileti-
siminde bir devrim yasanmasini saglayacaktir.

CRT ekranlardan sonra ortaya ¢ikan LCD ve
LED ekranlarin yerini son yillarda yeni goriin-
tilleme teknolojileri almaya baglamisur. OLED
(organik 151k yayan diyot) tabanli ekranlar, diiz
ekranlarin tersine giintimiizde ¢esitlenmeye bag-
layan biikiilmiis ekranlari ifade etmektedir. Or-
negin Samsung Edge ve Curved OLED TV’lerde
bu ekranlar kullanilmaktadir. Bu teknolojinin bir
sonraki adimt ise biikiilebilir ekranlardir. Bu ek-
ranlar sabit bir biikiilmenin 6tesinde kullanici
tarafindan istenildiginde biikiilebilecek esneklige
sahip ekranlardir. Gelistirilme asamasinda olan
OLET (organik 1tk yayan transistor) isik yaya-
bilen bir transistor tiirtidiir ve bu transistorlerle
dijital ekranlar {iretilebilecegi gibi kolaylikla cam,
silikon ve kagit ylizeylere entegre edilerek degisik
kullanim bi¢imlerine de olanak saglayacakur. Ya-
kin gelecekeeki goriintiilleme teknolojileri ile seffaf,
kirilmaz, ¢oklu dokunmali ekranlar iiretilebilecek;
masa, duvar, cam, ayna ve cihaz yiizeylerini ekran
haline getirmek miimkiin olabilecektir. Béylece ev,
ofis ve siniflarda masa, sehpa, duvar, ayna, cam vb.
ylizeyleri ekran olarak kullanmak yayginlasacakur.
Diger taraftan giinliik nesnelerin yiizeyinde bulu-
nan algilayicr iceren ekranlarla nesnenin durumu
hakkinda bilgi sahibi olunabilecektir Ornegin, bir
kahve fincaninin yiizeyindeki ekranda kahvenin si-
cakligi goriintiilenebilecektir.
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Resim 8.5 Blikilebilir OLED ekran.

Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki/Flexible_display

Karma ger¢eklik (ya da melez gerceklik) aru-
rilmug gergeklik ve artirilmis sanalligs da kapsaya-
cak bicimde, gergek ve sanal diinyalar: birlegtirerek,
fiziksel ve dijital nesnelerin birlikte varoldugu ve
gercek zamanli olarak etkilesebildigi yeni ortam-
larin ve goriintiilerin olusturulmasidir. Microsoft
Hololens gozliikleriyle erisilebilen Windows Ho-
logramlar: bir karma gergeklik sistemidir.

—— formo Gtk ———
<€ >

Gergek Artinlmis Artinilmis Sanal
Ortam Gergeklik Sanallik Ortam

Sekil 8.7 Gergeklik sanallik stirekliligi.

Kuantum bilgi islem, tasariminda kuantum
mekanigi olgusunun kullanildigs kuramsal hesap-
lama sistemleridir. Kuantum bilgisayarlar transis-
torlere dayali dijital bilgisayarlardan farklidirlar.
Dijital bilgisayarlarda veriler sadece 0 ve 1 degerini
alabilen ikili dijitler (bitler) ile kodlanirken, kuan-
tum bilgisayarlar veriyi hem 0 hem de 1 degerini
alabilen kuantum bitderiyle (kiibitler) kodlarlar.
2015 yili itibariyle ¢ok az sayida kiibit tizerinde
islem yapabilen kuantum bilgisayarlar gelistirilebil-
mistir. Kuantum bilgisayarlar 6zellikle sifre ¢oziim-
leme alaninda 6nemli potansiyele sahiptirler.

Sanal retinal goriintiileme (ayn1 zamanda reti-
nal tarama goriintiisii ve retinal yansitict olarak da
isimlendirilir), goriintiiniin dogrudan goz retinasi-
na taranmastyla olugturulmasi teknigidir. Kullanici
yansitlan goriintiiyi 6ntindeki uzayda kayan bir
goriintii olarak gérecektir. Ortam bulanikligs, go-
riintiileyici cihazin bulanikligi ve bakis agist gibi

sorunlart ortadan kaldiran bu yaklasimla lens kul-
lanimini gerektiren gz sorunlart agilabilmektedir.

%9

sira sizde

Akalli kigisel yardimcilarin yanitlayabildikleri sorula-
ra ornek veriniz.

YAKIN GELECEGE AiT
TEKNOLOJILER

Bu béliimde heniiz laboratuvar caligmalari aga-
masinda olan ve gelecek 5-10 yil igerisinde {iriin
haline gelmesi beklenen enformasyon ve iletisim
teknolojileri incelenecektir. Bu teknolojilere ait
uzun yillardir kesif caligmalart gerceklestirilmis
olup, ar-ge caligmalari yeni baglamis ya da bagla-
mast beklenmektedir. Projelerin bir boliimii 6nceki
teknolojilerin yakinsamast ile ortaya ¢ikmis olup,
kaynak teknolojilerde buna yonelik basarili deney-
ler gerceklestirilmis, bir boliimiinde ise ¢alisan pro-
totipler olusturulmus durumdadir. Bu teknolojiler
agirliklt olarak insan beyni ve bilgisayar arasinda
iletisim kurmaya yonelik teknolojilerdir.

2015 yilinda yakin gelecege ait oldugu diisiini-
len teknolojilere ait bir liste agagida verilmigtir. Bu
teknolojilerin 2020 yilindan itibaren yaklagik 10 yil
boyunca toplumsal yasami bi¢imlendirmesi ve daha
sonra yerlerini giiniimiizde uzak gelecege ait gorii-
len, fakat 15 yil sonra giincel hale gelecek teknoloji-
lere ya da kullanim bi¢imlerine terketmeleri ya da o
teknolojilere dontismeleri beklenmektedir.

Beyin-bilgisayar arayiizii beyin ile digsal bir ci-
haz arasinda dogrudan iletisim olusturma yoludur.
Beyin-bilgisayar arayiizii insanin biligsel ya da algi-
lama-motor iglevlerinin desteklenmesi, artirilmasi
ya da onarimi amaciyla kullanilir. Agirlikli olarak
duyma, gorme ve hareket yeteneklerini kaybetmis
bireylere takilan sinirsel protez uygulamalarinda ba-
sarilt sonuglar alinmaktadir. Beynin sinirsel plastik-
lik 6zelligi yardimiyla, bir uyum siirecinden sonra
beyin gomiilii olan protezlerden gelen sinyalleri ya-
kalamaya baslamaktadir. Elde edilen deneyimlerle,
gelecekte insanlara dogrudan beyinleriyle iletisim
halinde implantlar takilarak, gordiikleri goriintiileri
ve duyduklari sesleri kaydeden ve tekrar erisilmesine
olanak saglayan bellek protezleri tasarlanmaktadir.
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Sekil 8.8 Beyin bilgisayar arayiiziiniin isleyisi.
Kaynak: Ortiz-Rosario, A., & Adeli, H. (2013). Brain-computer interface technologies: from signal to action. Reviews
in the Neurosciences, 24(5), 537-552.

Elektroensefalografi beyin dalgalarinin yakalanmasina dayali, tizerinde en fazla ¢aligilmis olan, beyne
miidahale etmeyen, zamanla duyarlilig1 artan, kullanimi kolay ve diisiik kurulum maliyetine sahip olan
bir beyin bilgisayar arayiiziidiir. Ancak okunmaya caligilan beyin dalgalarinin ¢ok giiriiltii igermesi ve
kullanicilarin bu teknolojiyi kullanmadan énce yogun egitimden ge¢meleri bu yontemin baglica olum-
suzluklaridir. Ornegin, yapilan bir deneyde, hastalar aylarca siiren egitim sonucunda diisiince giiciiyle
hareket ettirdikleri bir imle¢ yardimiyla saatte yiiz karakter yazabilecek hiza erisebilmislerdir.

Resim 8.6 Elektroensefalografi.

Kaynak: http://tx.english-ch.com/teacher/sarj/home/bci-braincomputer-interface/

Beyin okuma teknigi, islevsel manyetik rezonans goriintiileme (fMRI) cihazi yardimiyla beynin dis uya-
ranlara verdigi tepkilerin gozlenmesine ve daha sonra gozlenen tepkilerden dis uyaran: belirleme yaklagimina
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dayanmaktadir. Bu alandaki ¢aligmalar sonucunda
beyinden okunan gorsel riintiiler, isitsel oriintiiler
ve biligsel durumlarin belirlenmesi i¢in ayri ayr1 uz-
manlik alanlari ortaya ¢ikmistir.

Yapay beyin ya da yapay zihin, hayvan ya da
insan beyni ile benzer bilissel 6zelliklere sahip ya-
zilim ve donanimlarin gelistirilmesini amaglayan
aragtirma alanini ifade etmektedir. Yapay beyin ve
beyin benzetimi aragtirmalari insan beyninin nasil
calisugint aragtirmak, insan beyninin yetenekleri-
ne sahip kuramsal sistemler gelistirmek ve uzun
dénemde de “gliglii yapay zekd” adi verilen insan
benzeri davraniglar ve zeké sergileyebilen makine-
ler olusturmak seklinde ii¢c temel amaca odaklan-
maktadirlar.

Bu amaca yonelik biiyiik oleekli iki onemli
proje siirdiriilmektedir. Mavi Beyin Projesi, bir
memeli beyninin yapisal ve islevsel yapisini geriye
mithendislik ile ¢oziimleyerek, sentetik bir beyin
olusturmay:r amaglayan, 2005 yilinda baslamis
olan uzun siireli bir projedir. Bir diger proje olan
Insan Beyni Projesi, 2013 yilinda baglamis olan,
Avrupa Birligi tarafindan bir milyar Euro biiyiik-
ligiinde bir fonla desteklenen, insan beyninin bii-
tiintinii modellemeyi amaglayan, 10 yil siirecek bir
bilimsel aragtirma projesidir.

%0

sira sizde

Insan Beyni Projesinde erisilmek istenen temel amag-
lar nelerdir? Proje sitesini inceleyerek aragtiriniz.

5G (Besinci nesil mobil ag), 4G’den sonra
2020’li yillarda kullanilmasi amaglanan mobil ag
teknolojisidir. Yiiksek hizda veri aktarimina sahip
nesnelerin interneti i¢in altyap: olusturmasi bek-
lenmektedir. Boylece baz istasyonlarinin olmadig;
yerlerde de nesneler birbirleriyle iletisim saglaya-
bilecektir.

Exaoélgek bilgi islem en az bir exaFLOPS
(saniyede bir milyar ¢arpi bir milyar kayan nok-
talt islem) kapasitesine sahip bilgisayarlar: ifade
etmektedir. 1996'daki ilk teradleek (saniyede
bin ¢arpt bir milyar islem), 2008°de ilk petadl-
cek (saniyede bir milyon ¢arp: bir milyar islem)
bilgisayarin ortaya ¢ikmasindan sonra konulan
hedeftir. 2018 yilinda tiretilmesi beklenmektedir.
Exaodlgek bilgisayarlarla insan beyninin sinirsel
diizeyde sahip oldugu islem giiciine sahip bilgi-
sayarlarin iiretilmesine olanak saglamasi beklen-
mektedir.

Tablo 8.3 Saniyede gerceklestirilen kayan noktali aritmetik islem sayisi biiytkliikleri

Bilgisayar Performansi

isim Kisaltma FLOPS
kiloFLOPS kFLOPS 10°
megaFLOPS MFLOPS 10°
gigaFLOPS GFLOPS 10°
teraFLOPS TFLOPS 10"
petaFLOPS PFLOPS 10"
exaFLOPS EFLOPS 108
zettaFLOPS ZFLOPS 107
yottaFLOPS YFLOPS 10

DUSUNCE ASAMASINDAKI TEKNOLOJILER

Bu béliimde gelecek bilimcilerin 21. yiizyil boyunca ger¢eklesmesini bekledikleri enformasyon ve ile-
tisim teknolojisi dngoriilerine yer verilecektir. Bu ongoériilerin iki farkli kaynagi bulunmaktadir: Bilim
insanlari tarafindan gergeklestirilen kuramsal-varsayimsal aragtirmalar ve bilim insani olmayan kisiler tara-
findan gergeklestirilen kurgusal ¢alismalar. Cogu zaman bu iki farkli kaynagin belirli bir konu hakkindaki
goriislerini ayirt etmek miimkiin olmayabilmektedir.
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Kuramsal (varsayimsal) teknolojiler heniiz va-
rolmayan, {zerinde kuramsal diizeyde calisilan,
gelecekte ortaya ¢ikmasi beklenen ve yapilamaya-
cag1 ispatlanmamis olan teknolojilerdir. Kurgusal
teknolojiler ise oldukea erken tarihlerde sanatcilar
tarafindan bilim kurgu eserlerinde yer verilen ge-
lecege yonelik ozgiin vizyonlardir. Gelecegi sekil-
lendirmek agisindan her iki yaklasim birbirinden
etkilenmektedir.

Diistince asamasindaki teknolojiler, kurum ve
kuruluslarin gelecekte 6nemli oldugunu disiindiik-
leri ve bu nedenle uzun dénemli aragtirma planla-
rinin bu alanlara yonlendirilmesi nedeniyle dikkat
cekerek gelecek bilimcilerin ilgi alanina girerler.

2015 yilinda uzak gelecege ait oldugu diisii-
niilen teknolojilere ait bir liste asagida verilmistir.
Bu teknolojilerin 2025 yilindan itibaren yaklagik
10 y1il boyunca toplumsal yasami bigimlendirmesi

beklenmektedir.

Zihin yiikleme (zihin kopyalama, zihin aktarimi
ya da tiim beyin 6ykiinme) bireyin zihinsel icerigi-
nin (uzun siireli bellek ve “6z” de dahil olmak {izere)
beyinden okunarak bir bilgisayara yiiklenmesini ta-
nimlayan kuramsal bir siiretir. Bu amagla biyolojik
beyin ayrintili bicimde taranarak haritalanir ve o an-
daki durumu bir bilgisayar sistemine ya da bir bagka
depolama aygitina kopyalanir. Zihnin yiiklendigi
bilgisayarda, orijinal beyinle temelde ayni sekilde
davranacak bir benzetim modeli calistirilabilir.

Aktarilmis zihnin benzetimi bir yapay gerceklik
ortaminda olusturulmus @i¢ boyutlu bir govdeyle
birlikte caligtirilabilir ya da gercek diinya ile temas
halinde olan bir insansi robot ya da bir biyolojik
govde icerisindeki bir bilgisayarda calistirilabilir.

“Insan 6tesi” hareketine dahil olan gelecek bi-
limciler zihin yiiklemeyle insan 6mriiniin sonsu-
za kadar uzayabilecegini disiinmektedirler. Zihin
kopyalar: yardimiyla kiiresel bir felaket halinde
insanoglu yeniden varolabilecek, yildizlararast se-
yahat gerceklestirilebilecektir. Yitklenmis zihin bi-
yolojik insandan daha zeki olmasa bile daha hizli
distinebilecektir. Bu nedenlerle bazi gelecek bilim-
cilere gore tiim beyin benzetimi teknolojik tekilli-
gin ortaya ¢tkmasina ve giiclii yapay zekinin dog-
masina yol agacakuir.

Giiniimiizdeki beyin haritalama ve benzetimi
projeleri (Insan beyni projesi, mavi beyin projesi),
siiper bilgisayarlar, sanal gergeklik, beyin-bilgisa-
yar arayiizli, beyin okuma ve calismakrta olan be-

yinden enformasyon ¢ikartilmasi aragtirmalarinda
gergeklesecek bilgi birikimiyle 21. Yiizyilin ilk ya-
rist tamamlandiginda zihin yiikleme konusundaki
temel mithendislik problemlerinin ¢oziilmesi bek-
lenmektedir.

igine dalinabilen sanal ger¢eklik, giintimiiz-
deki sanal gercekligin gelecekte sahip olacag: var-
sayimsal halidir ve insanlarin herkes tarafindan
algilanan gergeklikten ayirt edemeyecekleri bir
sanal ortama daldirilmalart teknigini igerir. Bu
amagcla kullanilmas: ongériilen baglica yéntem
sanal ger¢eklik ortaminin dogrudan insanin sinir
sisteminde duyumsanmasidir. Eger birey sanal
gercekligi dogrudan sinir sisteminde duyumsarsa
ve i¢inde bulundugu gercek diinyaya ait duyum-
lar da bir sekilde engellenirse bireyin bilinci sa-
nal diinyada yasamaya baslayacakur. Bilim kurgu
yazarlari bu asamaya gelindiginde bazi insanlarin
gercek diinya yerine sanal diinyada yagamay: ter-
cih edeceklerini diigstinmektedirler.

I¢ine dalinabilen sanal gergeklikle ilgili bir diger
varsayimsal kavram da benzetim yoluyla olusturu-
lan gergekliktir. Benzetim yoluyla olusturulan ger-
ceklik, bilingli zihinlerin bir benzetimin igerisinde
yasadiklarinin farkina varamayacaklari diizeydeki
gercekligin bir bilgisayar benzetimiyle olusturulabi-
lecegi varsayimidir. Igine dalinabilen sanal gergek-
likten fark ise, sanal gergekligin gergek deneyimden
farkliligy kisinin gegmis deneyimlerinden yola ¢iki-
larak kolaylikla ayirtedilebilirken, benzetim yoluyla
olusturulan gercekligin, gergekten ayirt edilmesi ya
miimkiin degil, ya da gok zordur.

2%
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I¢ine biitiiniiyle dalinabilen bir sanal gerceklik orta-

minda duyular nasil algilanir?

Exocortex, beynin yiiksek diizey biligsel sii-
reglerini  destekleyecek (artiracak) kuramsal bir
yapay dis enformasyon isleme sistemidir. Bir bi-
reyin exocortex’i bireyin biyolojik beyniyle etkile-
sim halinde olan digsal bellek modiilleri, islemci-
ler, giris-cikis birimleri ve yazilim sistemlerinden
olusacaktir. Digsal bilesenler ile beyin arasindaki
etkilesim beyin-bilgisayar arayiizii ile saglanarak,
exocortex in insan zihninin iglevsel bir parcasi hali-
ne gelecektir. Exocortexe sahip bireyler siborg ya da
insan otesi olarak siniflandirilacaklardir.
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TEKNOLOJIK GELISMENIN YONU
25
Teknolojinin Degisim Hizi 20

Gelecek bilimciler teknolojik gelismelerin va-

rolan teknolojik birikimle orantli olarak hizlandi- °

gina vurgu yapmaktadirlar. Bu durum teknolojide 10

tistel bir biiyiime yasanmasina neden olmaktadir.

Ornegin, ImageNet yarismalarinda goriintiilerin . . .

bilgisayar tarafindan siniflandirilmasinda yapilan 2011 2012 2013 2014 2015

wv

ortalama hata sayisinda yillara gdre gozlenen degi- Sekil 8.9 Gériintiilerin makine siniflandirmasindaki

sim Resim 18'de verilmistir. Resimde insanin hata gelisim
yal?‘ma orant olan %’uzd.c.: 5’1. degerm%n ylll‘avra gor‘e Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki/Progress_in_
degismeden kaldigr gosterilmektedir. Diger bir

) A artificial_intelligence
deyisle yapay zekinin performansi hizla artarken

aynt donemde insanin performansinda belirli bir Yapay zekd insan zekasiyla kargilastirildiginda
degisim beklenmemekredir. Bu gelisme sonucunda  bes farkli performans grubu ortaya ¢ikmakradir.
teknolojik tekilligin yasanmasini kaginilmaz olaca-  Yapay zeka yillar gectikge daha fazla sayida proble-
g1 ongoriilmekeedir. mi insandan daha iyi ¢6zmektedir:

Tablo 8.4 Yapay zeka performansi kategorileri.

Yapay zekanin performansi | Aciklama Ornek Problem

Tic-tac-toe oyunu
Dama
Rubik kiip

Daha iyi sonug elde etmek miimkiin

Eniyi degil

Butiin insanlardan daha iyi sonuc elde

Glclu insanUst Reversi, scrabble, quiz show soru-cevap

etmekte

insaniistii Cogu insandan daha iyi sonug elde Tavla, brig, satrang, capraz bulmaca,
etmekte yapboz bulmaca, araba stirme

Kismen insan Cogu insanla benzer sonug elde Optik karakter tanima, Go oyunu,
etmekte gorintdleri siniflandirma

insan alti Cogu insandan daha kotii sonug elde | El yazisi tanima, nesne tanima, geviri,
etmekte konusma tanima, dogal dil isleme

Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki/Progress_in_artificial_intelligence

Teknolojik Tekillik

Teknoloji gelisme hizi goriisiine gore yapay zeké ve ilgili alanlarda yasanan gelismeler insanin dogal
gelisim hizindan yiiksek oldugu icin gelecek bir tarihte yapay zekinin insan zekésiyla ayni giice kavugmast
kaginilmazdir. Insanlarin bilgisayarlarla giderek daha dogal iletisim kurmalari, bilgisayara zihin yiikleme
ve benzeri varsayimsal gelismeler yapay zekinin giictinii arturacakur. Diger bir deyisle, yapay zeka insan
zekésini desteklemek amaciyla kullanilirken ayni zamanda insan zekasi da yapay zekéy: giiglendirecektir.
Insan zekasindan daha giiglii olan yapay zekaya “siiper zek” ad1 verilmektedir. Siiper zeki kolayca hem bi-
limsel yaraticilikta, hem genel bilgelikte, hem de sosyal becerilerde insandan daha zeki olacakur. Duygulara
sahip ilk makineler kusursuz hatirlama, olaganiistii biiyiik bir bilgi tabanina sahip olma ve biyolojik varlikla-
rin yapamayacagt olcekte coklu gorev gerceklestirme yetenekleriyle muazzam bir avantaja sahip olacaklardir.

Tekillik kavrami astrofizikte bir kara deligin merkezinin olusturdugu ve disariya hicbir bilginin kaca-
madig1 noktayi ifade etmek igin kullanilir. Tekilligin 6tesi bilinemez ve ancak varsayimlarda bulunulabilir.
Ayni sekilde teknolojik tekillik de 6tesinin kestirilemedigi bir noktay1 ifade eder. Gelecekbilimle ilgilenen
yazarlarin bir boliimii 21. Yizyilin ilk yarisinda bu durumun ortaya ¢itkmasini beklemektedir.
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Tekillik sonrast enformasyon ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerle varilacak nokta hakkinda
iki temel goriis birbiriyle carpismaktadir. Bu goriislerden birincisi kétiimser bakis agisina sahiptir ve ya-
pay zeki alaninda yasanacak gelismelerle bilgisayarlarin insandan daha zeki bir varlik haline geleceklerini,
insanlarin denetiminden gikabileceklerini ve insanligin sonunu getirebileceklerini savunmaktadir. Ikinci
goriis ise bu konuda iyimser bir bakis agisina sahiptir ve gerceklesecek teknolojik gelismelerle insan bilgi-
sayar birlikteliginin olusacagini ve insanoglunun bilgisayarlarla birlikte insan 6tesi bir varliga dogru evrim
gecirecegini savunmaktadir. Yapay zekinin insan zekésini gectigi bu noktadan sonra insanlik makinalarla
bir ortakyasam olusturarak bir insan sonrast durumuna mi1 gegecek, yoksa siiper yapay zeké insanligin
ortadan kalkmasina m1 neden olacak bilinmemektedir.

E2

sira sizde

Insan-6tesi (transhiimanizm) hareketinden etkilenen 2045 Organizasyonunun Avatar Projesini

aragtiriniz.
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Teknolojik gelismeyi
aciklayabilecek

Teknolojik gelismenin itici giicii teknolojik degisimdir. Teknolojik degisimde kesif, bulus, yenilik ve
yayilma temel asamalardir. Teknolojiyi kabul edenler, yenilikgiler, ilk benimseyenler, erken ¢ogunluk, ge¢
cogunluk ve geride kalanlar olarak beg gruba ayrilirlar. Enformasyon ve iletisim teknolojilerinde gozlenen
baslica egilimler bir mikroislemcinin i¢ine yerlestirilebilen transistor sayisinin diizenli olarak artmasi, bir
mikroislemcide bir milyar matematiksel islemi gerceklestirme maliyetinin diizenli olarak azalmasi, bir
gigabayt veriyi saklama maliyetinin diizenli olarak diismesidir. Verilen bir tarihteki teknolojiler bes yil
araliklarla geleneksel, giincel, sinirdaki, yakin gelecekteki ve diisiince asamasindaki teknolojiler olarak
gruplandirilabilir.

119ZQ wnjQq

GUnUmizu bicimlendiren
enformasyon ve iletisim
teknolojilerini listeleyebilecek

Giiniimiizde hem geleneksel teknolojiler, hem de giincel teknolojilerin agirligt bulunmakeadir. 2015
yilinda giiniimiizii bicimlendiren baslica geleneksel enformasyon ve iletisim teknolojileri arasinda yayil-
masini tamamlamig olan radyo, kablolu telefonlar, internet erisimi olmayan hiicresel telefonlar, kablolu
internet, internet erisimi olmayan televizyonlar, internet erisimi olmayan kisisel bilgisayarlar, miizik set-
leri ile yayilmasini yakin zamanda tamamlamast beklenen dijital kameralar, navigasyon cihazlari, DVD/
Bluray oynaticilari, kablosuz internet ve 3G bulunmaktadir. 2015 yilindaki baslica giincel teknolojiler
mobil bilgi islem, bulut bilisim, 4G hiicresel iletisim, yapay zekd uygulamalari, bilgisayarla gorii, an-
lamsal (semantik) ag, ses tanima, bilgisayarla olusturulan goriintii, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik,
mobil isbirligi ve e-6grenme, radyo frekansli tanimlama, elektronik para, 3 boyutlu gériintiileme, akilli
televizyonlar ve bilgisayar oyunlaridir.

Sinirdaki teknolojilere
ornek verebilecek

2015 yilindan itibaren erken cogunluk tarafindan benimsenecek baslica teknolojiler arasinda yeni etkile-
sim bicimleri, akill: kisisel yardimcilar, baglam farkindalikli bilgi islem, giyilebilir bilgisayarlar, e-tekstil,
yasam giinliigii, holografik goriintiileme, beyin implantlari, 3 boyutlu yazicilar, biyometri, dijital koku
teknolojisi, androidler, giiclendirilmis dis iskelet, insansiz araglar, tagit iletisim sistemleri, akilli nesne,
akilli cihaz, akilli arag, nesnelerin interneti, kablosuz gii¢ aktarimy, akilli cevre, konusma aninda terciime,
yeni goriintiileme aygitlari, karma gerceklik, kuantum bilgi islem, ve sanal retinal gériintiileme bulun-
makeadir.
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Yakin gelecekteki
teknolojik gelismeleri
aciklayabilecek

2020 yilindan itibaren yayginlasmast beklenen teknolojiler arasinda beyin-bilgisayar arayiizii, elektro-
ensefalografi, beyin okuma, yapay beyin, 5G (besinci nesil mobil aglar) ve exadleek bilgi islemin one

ctkmasi beklenmektedir.

Diislince asamasindaki
teknolojik gelismeleri
tartisabilecek

bolum Ozeti

2025 yilindan itibaren erken cogunluk tarafindan benimsenmesi beklenen teknolojilerin zihin yiikleme
(beynin bilgisayara yiiklenmesi), icine dalinabilen sanal gerceklik, benzetim yoluyla olusturulan gerceklik
ve exocortex gibi insan-bilgisayar ortak yasamina yonelik teknolojiler olmast beklenmektedir.

Teknolojik gelismenin varacagi
noktaya ait diistinceleri
karsilastirabilecek

Teknolojik gelismenin hizi tissel olarak artarken insanoglunun evrimi ayni dénemde ¢ok yavas artmaktadir.
21. Yiizyil icerisinde bir tarihte yapay zeka insan zekasiyla ayni diizeye gelecektir. Bu noktaya teknolojik te-
killik ads verilmekte ve bu noktadan sonrasinin bilinemeyecegi varsayilmaktadir. Teknolojik tekillik sonrast
icin insanlarla makinalarin ortak yasaminin baglayacagini one siiren insan-6tesi goriisii ile ortaya cikacak
stiper yapay zekanin insanligin sonunu getirecegini 6ne siiren kdtiimser goriis birbiriyle carpismaktadir.
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-

Asagidakilerden hangisi teknolojik gelisme-
nin asamalarindan biri degildir?

A. Kesif

B. Bulus

C. Yenilik

D. Yayilma

E. Pazarlama

Asagidakilerden hangisi bir mikroislemciye
sigdirilabilen transistor sayisinin iki katina ¢ikmasi
icin gegen stiredir?

A. Yaklagik 2 ay

B. Yaklagik 12 ay

C. Yaklagik 2 yil

D. Yaklagik 12 yil

E. Yaklagik 24 yil

n Asagidakilerden hangisi verilen bir tarihte
toplumda ayni anda kullanilabilen teknolojilerden
biri degildir?

A. Geleneksel teknolojiler

B. Giincel teknolojiler

C. Sinirdaki teknolojiler

D. Yakin gelecekteki teknolojiler

E. Uzak gelecekeeki teknolojiler

n Asagidakilerden hangisi 2015 yilinda iilke-
mizde yayilmasini tamamlamis geleneksel teknolo-
jilerden biri degildir?

A. Radyo

B. 3G

C. Miizik setleri

D. Kablolu internet

E. Internet erisimi olmayan hiicresel telefonlar

n Asagidakilerden hangisi sinirdaki bir teknolojidir?

A. Bilgisayarla gorii

B. Ses tanima

C. Anlamsal (semantik) ag

D. Bilgisayarla olusturulan goriintii (CGI)
E. Holografik goriintiileme

y

n Asagidakilerden hangisi giincel bir teknolojidir?

A. Sanal gerceklik

B. Akulli kigisel yardimeilar

C. Baglam farkindalikli bilgi islem
D. Giyilebilir bilgisayarlar

E. Beyin implantlar

n “Kullanici tarafindan viicudunun cevresine
giyilebilen, hidrolik ve motorlar yardimiyla kulla-
nicinin kas hareketlerini destekleyen mobil maki-
ne” asagidakilerden hangisidir?

A. Android
C. Giyilebilir bilgisayar
E. Tasit iletisim sistemi

B. Giiglendirilmis dis iskelet
D. e-Tekstil

n Beyin-bilgisayar araylizii icin asagidaki ta-
nimlardan hangisi en uygundur?

A. Beyin ile digsal bir cihaz arasinda dogrudan ile-
tisim olusturma yoludur.

B. Insanlarin herkes tarafindan algilanan gercek-
likten ayirt edemeyecekleri bir sanal ortama
daldiridmalaridir.

C. Bireyin zihinsel iceriginin beyinden okunarak
bir bilgisayara yiiklenmesini tanimlayan ku-
ramsal bir siirectir.

D. Beynin yiiksek diizey bilissel siireclerini des-
tekleyecek kuramsal bir yapay dis enformasyon
isleme sistemdir.

E. Hayvan ya da insan beyni ile benzer biligsel
ozelliklere sahip yazilim ve donanimlarin gelis-
tirilmesini amaclayan aragtirma alanidir.

n “Beynin yiiksek diizey bilissel siireclerini des-
tekleyecek (artiracak) kuramsal bir yapay dis enfor-
masyon isleme sistemi” asagidakilerden hangisidir?

A. Exocortex

B. Sanal retinal gériintiileme
C. Biyometri

D. Yasam ginliigii

E. Kuantum bilgi islem

Yapay zeknin insan zekéstyla ayni giice kavus-
tugu nokraya verilen isim asagidakilerden hangisidir?

A. Transhiimanizm

B. Teknolojik tekillik

C. Teknolojik siireklilik

D. Insan-bilgisayar birlikteligi
E. Yapay beyin

ipualbo Jsjsu
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Yanitniz yanlis ise “Teknolojik Gelisme” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Teknolojik Gelisme” ko-
nusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanls ise, “Giiniimiizii Bi¢imlen-
diren Teknolojiler” konusunu yeniden géz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Giintimiizii Bi¢cimlendi-
ren Teknolojiler” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Sinirdaki Teknolojiler”

6

Vs

8

9

10.

B

Yanitiniz yanlis ise “Giintimiizii Bigimlendi-
ren Teknolojiler” konusunu yeniden gézden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Sinirdaki Teknolojiler”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise, “Yakin Gelecege Ait Tek-
nolojiler” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Diisiince Asamasindaki
Teknolojiler” konusunu yeniden gozden ge-
¢iriniz.

Yanitiniz yanls ise “Teknolojik Gelismenin

neler 6grendik yanit anahtari

konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yonii” konusunu yeniden gdzden geciriniz.

Sira Sizde Yanit
Anahtarn

o

o

2015 yilinda vizyona giren ve girmesi planlanan bilim kurgu filmlerinin listesi-
ne http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_science_fiction_films_of_the_2010s
adresinden erisilebilir:

Avengers: Age of Ultron, Chappie, The Divergent Series: Insurgent, The End
of the World and the Cat’s Disappearance, Ex Machina, Infini, Jupiter As-
cending, Mad Max: Fury Road, Monsters: Dark Continent, On Line, Project
Almanac, Psycho-Pass: The Movie, Spring, Vice, Ant-Man, Fantastic Four,
Ghost in the Shell, The Hunger Games: Mockingjay — Part 2, Jurassic World,
The Martian, The Maze Runner: Scorch Trials, Minions, Pixels, Selfless, Star
Wars: The Force Awakens, Terminator Genisys, Tomorrowland.

Akill televizyonlarin baglica 6zellikleri arasinda internet erisimine sahip ol-
malari; uygulama magazalarindan kendilerine yénelik uygulamalarin indiri-
lebilmeleri; icerik saglayicilarin sundugu hizmetlere aracilik etmeleri; sosyal
medyaya baglanabilmeleri; akilli telefon ya da tabletler iizerinden yonetile-
bilmeleri; televizyon yayinlarini kaydedebilmeleri; kamera, klavye, fare gibi
cevre aygitlarina sahip olabilmeleri; ses, hareket ve yiiz tanima teknolojilerinin
kullanildig; yeni etkilesim bigimlerine sahip olmalari bulunmaktadir.
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Sira Sizde Yanit
Anahtari

Apple Siri:
(http://ipad.about.com/od/iPad_Guide/ss/How-To-Use-Siri-On-The-
Ipad_3.htm)

“What movies are playing in Eskischir?”

“What is 18 “percent” of 32 “dollars” 57 “cents”?”

“When is mother’s day in 20162”

Google Now:
(https://support.google.com/websearch/answer/29400212hl=en)
Sira Sizde 3 “Where was Albert Einstein born?”

“What's the square root of 22092”

“Show me pictures of the Golden Gate Bridge.”

Microsoft Cortana:

(http://www.windowsphone.com/en-us/how-to/wp8/cortana/what-can-i-
say-to-cortana)

“How much protein in a cup of milk?”
“Convert 60 dollars to yen”
“Find a cheap pizza place that’s open now”

Insan beyni projesinin amaglarina https://www.humanbrainproject.eu/road-
map adresinden erisilebilir.

* Baslangicta fare, sonucta da insan beyninin yiiksek kalitede dijital rekons-
tritksiyonunu (beynin benzetimi) olugturmak icin enformasyon ve ileti-
sim teknolojisi araglari gelistirmek.

. * Beynin isleyisinden ilham alarak hesaplama araglari ve robotik sistemler
Sira Sizde 4 gelistirmek.

*  Beynin klinik aragtirmalarinda kullanilabilecek etkilesimli siiper bilgisayar
gelistirmek.

e Beyin hastaliklarinin haritasini ¢tkartmak.

e Fare beyni ve insan beyninin isleyis haritalarini ¢ikartmak.

*  Beyin icin ¢ok 8lcekli bir kuram gelistirmek

Tam daldirma duygusu olusturmak icin, 5 duyunun da (gorme, ses, dokun-
ma, koku, tat) dijital ortamda fiziksel olarak algilanmas: gerekir. Bu amagla
asagidaki teknolojiler kullanilir (http://en.wikipedia.org/wiki/Immersion_
(virtual_reality)):

O Sira Sizde 5 e Panoramik 3 boyutlu goriintiileme (gorme)
e Cevresel ses akustigi (isitme)

*  Dokunma ve gii¢ destekli geri besleme (dokunma)

*  Koku kopyalama ve ¢cogaltma (koklama)

*  Tat kopyalama ve ¢ogaltma (tatma)




Gelecegin Teknolojileri

Sira Sizde Yanit
Anahtar

O Sira Sizde 6

* Kaynakca

2045 Organizasyonu, 2011 yilinda; sinir araytizleri, robotlar, yapay organlar
ve sistemleri aragtirmak icin kurulmugtur. Organizasyonun, amact “insan kisi-
ligini biyolojik olmayan tastyicilara aktarmak, mrii uzatmak ve slimsiizligi
bulmak’tir.

2045 Organizasyonu'nun yol haritasinda siber 8limsiizliigii bulmak vardir.
Organizasyonun amact 2015-2020 yillart arasinda “beyin kontrollii bilgisa-
yar” ile kontrol edilebilen avatar iiretmek, 2020-2025 yillar1 arasinda “otonom
yasam destekli” bir robota beyin nakletmek, 2030-2035 yillar1 arasinda insan
beyninin bilgisayar modelini iiretip insan bilincini yapay tastyicilara aktarmak
ve 2045 yilinda ise holografik bedene sahip insanlarla yeni bir ¢cag baslatmak-
ur. Organizasyonun “A, B, C, D” olmak iizere 4 avatar projesi bulunmakrtadir:

Avatar A: Insan aklindan gegen bilgilerin uzaktan génderilip, sagliklt bir se-
kilde tekrar beyne geri doniis yapmasina olanak saglayacak uzaktan kontrollii
yapay viicut. 2020 yilina kalmadan tamamlanmasi bekleniyor.

Avatar B: Olen bir insan beyninin organ nakline benzer bir sekilde nakledi-
lecegi yapay viicut. Organizasyona gore, Avatar B; nakledilen beyne konaklik
yapacak, beyni canli tutacak ve gevre ile etkilesim icerisinde olacakur. 2025
yilina kadar tamamlanmasi bekleniyor.

Avatar C: Olen bir insan beyninin, kisiliginin, zihninin ve bilincinin aktaril-
dig1 yapay viicut. Organizasyona gore ilk basarili zihin aktarimi 2035 yilinda
gerceklesecek.

Avatar D: Hologram formunda yapay viicut. 2045 Organizasyonu’'nun ni-
hai amacidir. Yine organizasyona gore hologram avatara sahip insanlar asla
hastaliga yakalanmayacaklardir. Avatar D, giiniimiiz teknolojisiyle miimkiin
goriinmemekeedir.

http://en.wikipedia.org/wiki/2045_Initiative
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